Zad 1. Weryfikacja numeru PESEL

Napisz skrypt, ktory:
e poprosi uzytkownika o podanie numeru PESEL
e sprawdzi, czy podana wartosc
* ma 11 znakow
» sklada si¢ z samych cyfr
* PESEL istnieje (zgodna cyfra kontrolna, patrz zalacznik)
(jesli dowolny z powyzszych warunkoéw jest NIE spelniony -
wyswietli odpowiedni komunikat o bledzie i zakonczy skrypt)
o obliczy date urodzenia (w formacie dd.mm.rrrr) oraz pte¢ osoby na podstawie
numeru PESEL

ZALACZNIK DO CW. : WERYFIKACJA I INTERPRETACJA NUMERU PESEL

1. Kolejne wagi poszczeg6lnych cyfr (pierwszych dziesigciu) w PESEL wynosza: 1,3,7,9, 1, 3,7,
9, 1, 3. Pomnoz cyfry przez odpowiadajace im wagi, a potem zsumuj iloczyny (wynik nazwijmy
suma).

2. Oblicz reszte z dzielenia suma przez 10 (nazwijmy ja x)

3. Ostatnia cyfra w PESEL musi by¢ rowna: 10-x (wyjatek w przypadku gdy x=0 ostatnia cyfra =
0)

4. Pierwsze dwie cyfry to dwie ostatnie cyfry roku urodzenia

5. Dwie kolejne cyfry modulo 20 to miesiac urodzenia

6. Te same dwie cyfry DIV 20 to stulecie (0 oznacza 19xx, 1 oznacza 20xx (albo 15xx), 2 oznacza
21xx (albo 16xx) itd.

7. Piata i szosta cyfra to dzien urodzenia

8. Duziesiata cyfra oznacza pleé (jezeli parzysta — kobieta; nieparzysta — m¢zczyzna).

Zadanie 2

W bazie danych muzeum, w tabeli malarze stwérz kolumne o nazwie , kod”, w ktérym beda
zapisywane kody malarzy.

Kod malarza sktada sie z dwdch pierwszych liter nazwiska, dwéch ostatnich liter nazwiska oraz
pierwszej i ostatniej litery imienia. Tak utworzony kod powinien mieé wszystkie litery zamienione na
wielkie, a nastepnie kod powinien by¢ zapisany w bazie danych.




