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Przydatne strony

http://www.kurshtml.edu.pl/css/

http://www.e-zoner.pl/css

http://cpw.net.pl/css

http://www.gajdaw.pl/html/uklad-witryny-
gwz/print.html

http://kodcss.pl/

http://www.barelyfitz.com/screencast/html-
training/css/positioning/

http://cpw.net.pl/css
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Identyfikatory i klasy 

Dokument HTML składa się z wielu różnych 
elementów. Część z nich, jak te podstawowe, a więc 
między innymi p, h1 czy ul, często będą formatowane 
za pomocą CSS. Jednak w przypadku korzystania z 
selektora, którym jest nazwa elementu, automatycznie
style przypisywane są do wszystkich elementów danego
typu występujących w dokumencie. Jest to 
problematyczne w przypadku, gdy chcemy wyróżnić 
tylko jeden lub kilka elementów danego typu spośród 
wszystkich występujących w dokumencie. W takim 
przypadku przychodzą z pomocą identyfikatory i 
klasy. 
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Identyfikatory - id

Identyfikatorów używanych w elementach 
dotyczą dwie zasady:

•każdy element może mieć tylko jeden identyfikator,
•każda strona może mieć tylko jeden element z 
takim identyfikatorem.

Z powyższych zasad wynika zatem, że każdy 
identyfikator jest unikalny i może wystąpić tylko raz 
na danej stronie. W kodzie strony do elementu HTML 
dodaje się atrybut id.
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Identyfikatory - id

W kodzie strony do elementu HTML dodaje się atrybut id.

Tworząc selektor w oparciu o atrybut id, 
należy wartość atrybutu poprzedzić znakiem #.

Identyfikator może być poprzedzony nazwą elementu na który 
wskazuje.
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Przykład
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Przykład - div
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Klasy - class
Klas używanych w elementach dotyczą dwie 
zasady:
•ta sama klasa może być użyta w wielu 
elementach,
•w elemencie może być użyte wiele klas.

Z powyższych zasad wynika zatem, że jedna 
klasa może być użyta do opisania więcej, niż 
jednego elementu jak również, że więcej klas 
może opisywać jeden element. W kodzie strony 
do elementu HTML dodaje sie atrybut class.
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Klasy - przykład
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Model DOM(Document Object Model) - Hierarchia dokumentu

Nasz dokument możemy rozrysować jako 
hierarchiczne drzewo. Na samej górze jest 
document HTML, a tuż pod nim znajdują się 

jego "dzieci" (inna nazwa to korzenie - nody) - 
czyli elementy znajdujące się w document.

Każdy element na stronie tworzy tak zwany  node czyli pojedynczy korzeń drzewa.
Takimi nodami są nie tylko Tagi, ale także tekst w nich zawarty, ich atrybuty itp.
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Pozycjonowanie elementów
Pozycję elementu można określić za pomocą właściwości position. Możliwe jest ustalenie 
pozycji w relacji do poprzedzającego elementu, pozycji absolutnej względem elementu 

przodka lub pozycji ustalonej względem okna przeglądarki.

position: static | relative | absolute | fixed | initial | inherit ;

Wartości właściwości position:



13

Pozycjonowanie względne (relative)

Element pozycjonowany względnie jest umieszczany w swojej pozycji w układzie 
normalnym, a następnie przesuwany względem tej pozycji.

Za pomocą właściwości top, right, bottom, left określa się o jaką wartość zostanie 
przesunięty element względem normalnej pozycji. Przesunięcie następuje względem 

krawędzi pozycjonowanego pudełka. Tak więc zastosowanie na przykład właściwości left 
z dodatnią wartością bezwzględną, doda do lewej krawędzi pudełka margines o podanej 
wartości. Zastosowanie właściwości left z ujemną wartością bezwzględną, doda do lewej 

krawędzi margines ujemny, czyli przesunie całe pudełko w lewo o podaną wartość.
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Pozycjonowanie bezwzględne 
(absolute)

Element pozycjonowany bezwzględnie jest umieszczany w pozycji określonej przez 
właściwości przesuwające (top, right, bottom, left), względem pierwszego elementu 
nadrzędnego, który ma przypisaną właściwość position z inną wartością niż static.

Brak określenia właściwości position (z wartością inną niż static), w elementach 
nadrzędnych elementu pozycjonowanego, spowoduje że element ten będzie 

pozycjonowany względem elementu body. Określenie w przynajmniej jednym elemencie 
nadrzędnym właściwości position, spowoduje że pozycja elementu zostanie obliczona 

względem tego elementu.
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Pozycjonowanie ustalone (fixed)

Element posiadający ustaloną pozycję jest pozycjonowany względem okna przeglądarki i 
zachowuje swoją pozycję w trakcie przewijania strony.

position: fixed
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Kolejność nakładania warstw - 
z-index

Korzystanie z właściwości position i przesunięć elementów względem układu normalnego, 
pociąga za sobą konieczność określenia kolejności ich nakładania. Związane jest to z 
faktem, że przemieszczenie elementu w inne miejsce, niż wynika to z normalnego 
układu, powoduje iż elementy następujące, mogą go częściowo lub w pełni zasłonić.

Kolejność występowania elementów w dokumencie, w układzie normalnym, jest wytyczną 
dla przeglądarki jak elementy te mają być ustawione. Inaczej jest w przypadku 

elementów pozycjonowanych z przesunięciami, gdzie kolejność nakładania warstw można 
wymusić przy użyciu właściwości z-index. Dzięki tej właściwości, możliwe jest nakazanie 

przeglądarce, aby element występujący wcześniej w dokumencie, nakładał się na 
element występujący w tym dokumencie później.
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Kolejność nakładania warstw - 
z-index

z-index: auto | liczba | initial | inherit ;



18

Kolejność nakładania warstw - 
z-index
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Kolejność nakładania warstw - 
z-index
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Kolejność nakładania warstw - 
z-index
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