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Identyfikatory i klasy

Dokument HTML sktada sie z wielu réznych
elementow. Czes¢ z nich, jak te podstawowe, a wiec
miedzy innymi p, hl czy ul, czesto bedq formatowane
za pomocq CSS. Jednak w przypadku korzystania z
selektora, ktorym jest nazwa elementu, automatycznie
style przypisywane sq do wszystkich elementow danego
typu wystepujacych w dokumencie. Jest to
problematyczne w przypadku, gdy chcemy wyroznic
tylko jeden lub kilka elementow danego typu sposrod
wszystkich wystepujacych w dokumencie. W takim
przypadku przychodzq z pomocq identyfikatory i
klasy.



Identyfikatory - id

Identyfikatorow uzywanych w elementach
dotyczq dwie zasady:

*kazdy element moze miec tylko jeden identyfikator,
*kazda strona moze mieé tylko jeden element z
takim identyfikatorem.

Z powyzszych zasad wynika zatem, ze kazdy
identyfikator jest unikalny i moze wystqpi¢ tylko raz
na danej stronie. W kodzie strony do elementu HTML
dodaje sie atrybut id.



Identyfikatory - id

W kodzie strony do elementu HTML dodaje sie atrybut id.

E <hl id="identyfikator"></hl>

Tworzqc selektor w oparciu o atrybut id,
nalezy wartoS¢ atrybutu poprzedzi¢ znakiem #.

#identyfikator { : red;}

Identyfikator moze by¢ poprzedzony nazwq elementu na ktéry
wskazuje.

hl#identyfikator { : red;}



<body>
<hl>temat 1</hl>

</body>

<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum
is a filler text commonly used to demonstrate the
graphic elements of a document or wvisual

presentation. </p>

<hl>temat 2</hl>

<p id="wazne">In publishing and graphic design,
lorem ipsum is a filler text commonly used to
demonstrate the graphic elements of a document or
visual presentation. </p>

<hl>temat 3</hl>

<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum
is a filler text commonly used to demonstrate the
graphic elements of a document or wvisual
presentation. </p>

<hl>temat 4</hl>

<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum
is a filler text commonly used to demonstrate the
graphic elements of a document or wvisual
presentation. </p>

<hl>temat 5</hl>

<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum
is a filler text commonly used to demonstrate the
graphic elements of a document or wvisual
presentation. </p>

Fpd
background-color:#00£f££f;
|}

O#wazne{
background-color:#1E90FF;
color: red;

font-size:30px;
font-style: italie;
font-weight:bold;
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HT' Block Elements

Most HTML elements are defined as block level elements or as inline elements.
Block level elements normally start (and end) with a new line when displayed in a browser.

Examples: <hl>, <p>, <ul>, <table>

HTML Inline Elements

The HTML <div> Element

The HTML <div> element is a block level element that can be used as a container for grouping other HTML
elements.

The <div> element has no special meaning. Except that, because it is a block level element, the browser will g
display a line break before and after it.

When used together with CSS, the <div> element can be used to set style attributes to large blocks of content.

Another common use of the <div> element, is for document layout. It replaces the "old way" of defining layout
using tables. Using <table> elements for layout is not the correct use of <table>. The purpose of the <table>

element is to display tabular data.

The HTML <span> Element

The HTML <span> element is an inline element that can be used as a container for text.

The <span> element has no special meaning.

When used together with CSS, the <span> element can be used to set style attributes to parts of the text.
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Kazdy element blokowy posiada obszar zawartosci, mogacy byc¢ na przyktad tekstem, obrazkiem czy chocby innymi
elementami. Element taki opcjonalnie moze by¢ otoczony dopetnieniem (padding), obramowaniem (border) oraz

marginesem (margin).
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W modelu blokowym wartosci szerokosci i wysokosci elementu, odnoszg sie wytacznie do zawartosci. Oznacza to,
ze aby obliczy¢ catkowitg szerokos¢ lub wysokosc bloku, nalezy zsumowac w poziomie lub pionie wszystkie

wartosci: dopetnienia, obramowania, marginesu oraz zawartosci.



I<body>
l<div id="jeden">

[ |
et punlien Przykiad - div
<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum 1is a y

filler text commonly used to demonstrate the graphic
elements of a document or visual presentation. </p>
<hl>temat 2</hl>

<p id="wazne">In publishing and graphic design, lorem

ipsum is a filler text commonly used to demonstrate the F =
graphic elements of a document or wvisual presentation. </p> ?;?';?w'www'ww';,}'www'f::\“ —

- </div> 4
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<hl>temat 3</hl>
<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum is a |
filler text commonly used to demonstrate the graphic temat 1
elements of a document or wvisual presentation. </p> In publishing and sraphic desizn, lorem fpsum is a filler text commenly used to demonstrate the zraphic
elemants of 2 document or visual presentation.
<hl>temat 4</hl>
<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum is a temat 2
filler text commonly used to demonstrate the graphic |
elements of a document or visual presentation. </p>
<hl>temat 5</hl> i

<p>In publishing and graphic design, lorem ipsum is a

filler text commonly used to demonstrate the graphic

elements of a do </p>

</div> P temat 3
background-color:#FBFCBB;
} I publihing and graphi design. lorensipsys i 3 illar text commoaly used to damonstrats the graphiz
div {
text-align:center; " temat 4

T publiching s graphi design. Lorens ipeys i a iller text commnonly used to demonstrate the graphic

width:90%;
margin-left:30px; | temat S
} In publishing and graphic design, lorem ipsum is a filler text commonly used to demonstrate the graphic
divijeden( i elements of a document or visual prasentation.
background-color: #B3FC88;
text-align:right;
padding:3%;
} L N




Klasy - class

Klas uzywanych w elementach dotyczq dwie
zasady:

‘ta sama klasa moze by¢ uzyta w wielu
elementach,

‘w elemencie moze by¢ uzyte wiele klas.

Z powyzszych zasad wynika zatem, ze jedna
klasa moze by¢ uzyta do opisania wiecej, niz
jednego elementu jak rowniez, ze wiecej klas
moze opisywac jeden element. W kodzie strony
do elementu HTML dodaje sie atrybut class.



<body>
<div id="jeden">

<hl>temat 1</hl>
<p class="zielony">In publishing and graphic design, lorem ipsum is a -~

filler text commonly used to demonstrate the graphic elements of a document
or visual presentation. </p>

<hl>temat 2</hl>

<p i1d="wazne">In publishing and graphic design, lorem ipsum is a filler text
commonly used to demonstrate the graphic elements of a document or wvisual
presentation. </p>

</diwv>

<div>

<hl clas=s="zielony">temat 3</hl>

<p¥In publishing and graphic design, lorem ipsum is a filler text commonly

uzed to demenstrate the graphic elementz of a document on;— — -7

presentation. </p>

<hl>temat 4</hl>

<p>In publishing and graphic <span>design, lorem ipsum i temat 1
commonly used to demonstrate the </span> graphic elementj

visual presentation. </p>
<hl>temat 5</hl>

<p class="zielony">In publishing and graphic design, lox
filler text commonly used to demonstrate the graphic elem

or wisual presentation. {fp>
</divs
</body>

temat 2

H.zielony{

TEMAT 3

color: green; I publising and gaphic design, v ipun s il (et commonly wsed o demonstatethe graphic elesens of 2 doctment o isalprsenttion

font-size:40px; temat 4
'} g DRSO LR TS cmt hrn,  ecmt
Hepan, hl.zielony{ temat 5

text-transform:uppercase;

|}




Model DOM(Document Object Model) - Hierarchia dokumentu

Docurnent
Nasz dokument mozemy rozrysowaé jako |
o o 5 ’ Q Root element;
hierarchiczne drzewo. Na samej gorze jest <himi>
documen'l' HTML, a ?Ui pOd nim znadejq_ Si@ Elen'||ent: Elenlwent:
g: " . ST 3 <head> <body=
jego "dzieci" (inna nazwa to korzenie - nody) - , ] |
. : - c Element: Atribute: || Element: Element:
czyli elementy znajdujace sie w document. <title> “href” <a> <h1>
Text: Text: Texk:
"My title” “my link* “My header”

Kazdy element na stronie tworzy tak zwany node czyli pojedynczy korzen drzewa.
Takimi nodami sq nie tylko Tagi, ale takze tekst w nich zawarty, ich atrybuty itp.

Rozpiszmy przyktadowy akapit, ktory posiada w sobie pogrubiony tekst:

<p id="paragraf">To jest <strongsbardzo</strong> wainy tekst</p>

e Node ljest rodzicem (parent) nodow 2.3 14

<p> 1 e Nody 2. 3 14 sg dzie¢mi (children) noda 1
e Node 2 jest prerwszym dzieckiem (first child) noda 1
/l\ o Node 4 jest ostatnim dzieckiem (last child) noda 1
tekst 2 <strong> 3 text @ e Node 3 jest kolejnym elementem po Nodzie 2
o o oy ek o Node 3 jest poprzednim elementem przez Nodem 4
l ' e Node 5 nie jest dzieckiem (child) noda 1 - jest za to dzieckiem Noda 3
text 5 o Nody 2. 41 5s3 typu tekstowego

bardzo 11



Pozycjonowanie elementow

Pozycje elementu mozna okresli¢ za pomocq wtasciwoSci position. Mozliwe jest ustalenie
pozycji w relacji do poprzedzajqcego elementu, pozycji absolutnej wzgledem elementu

przodka lub pozycji ustalonej wzgledem okna przeglqdarki.

position: static | relative | absolute | fixed | initial | inherit ;

WartoSci wtasciwosci position:

Wartosc

static

relative

absolute

fixed

initial

inherit

Opis

Elementy tadowane sg w takim porzadku, jak wynika to z uktadu

w dokumencie. Wiasciwosci top, right, bottom, left nie majq tutaj
zastosowania.

Wartos¢ domysina.

Element jest umieszczany wzgledem swojego normalnego potozenia. Na
przyktad okreslajgc wtasciwosc top na 10 pikseli, element zostanie umieszczony
w pozycji przesunietej o 10 pikseli w dot wzgledem normalnego potozenia.

Element jest umieszczany w pozycji absolutnej, okreslanej wzgledem
pierwszego elementu przodka, posiadajacego inng metode pozycjonowania, niz
static.

Element jest umieszczany wzgledem okna przegladarki.
Ustawia wartos¢ wiasciwosci na domysing.

Wartos¢ wiasciwosci jest dziedziczona z elementu rodzica. =



Pozycjonowanie wzgledne (relative)

Element pozycjonowany wzglednie jest umieszczany w swojej pozycji w uktadzie
normalnym, a nastepnie przesuwany wzgledem tej pozycji.

Za pomocq wiasciwosci top, right, bottom, left okresla sie o jakq wartosé zostanie
przesuniety element wzgledem normalnej pozycji. Przesuniecie nastepuje wzgledem
krawedzi pozycjonowanego pudetka. Tak wiec zastosowanie na przyktad wtasciwosci left
z dodatniq wartosciq bezwzglednq, doda do lewej krawedzi pudetka margines o podanej
wartosSci. Zastosowanie wtaSciwosci left z ujemnq wartosciq bezwzglednq, doda do lewe;
krawedzi margines ujemny, czyli przesunie cate pudetko w lewo o podanq wartosc.
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Pozycjonowanie bezwzgledne
(absolute)

Element pozycjonowany bezwzglednie jest umieszczany w pozycji okreslonej przez
wtasSciwosci przesuwajqce (top, right, bottom, left), wzgledem pierwszego elementu
nadrzednego, ktory ma przypisanq wtasciwos¢ position z inna wartosciq niz static.

Brak okreslenia wtaSciwosci position (z wartoSciq innq niz static), w elementach
nadrzednych elementu pozycjonowanego, spowoduje ze element ten bedzie
pozycjonowany wzgledem elementu body. Okreslenie w przynajmniej jednym elemencie
nadrzednym wtasciwoSci position, spowoduje ze pozycja elementu zostanie obliczona
wzgledem tego elementu.

14



Pozycjonowanie ustalone (fixed)

Element posiadajacy ustalonq pozycje jest pozycjonowany wzgledem okna przeglqdarki i
zachowuje swojq pozycje w trakcie przewijania strony.

position: fixed

15



Kolejnosc¢ naktadania warstw -
Z-index

Korzystanie z wtasciwosci position i przesunie¢ elementow wzgledem uktadu normalnego,
pociaga za sobq koniecznoS¢ okreslenia kolejnosci ich naktadania. Zwiqzane jest to z
faktem, ze przemieszczenie elementu w inne miejsce, niz wynika to z normalnego
uktadu, powoduje iz elementy nastepujace, mogq go czesciowo lub w petni zastonic.

Kolejnos¢ wystepowania elementow w dokumencie, w uktadzie normalnym, jest wytycznq
dla przegladarki jak elementy te majq by¢ ustawione. Inaczej jest w przypadku
elementow pozycjonowanych z przesunieciami, gdzie kolejnos¢ naktadania warstw mozna
wymusi¢ przy uzyciu wtasciwosSci z-index. Dzieki tej wtasSciwosSci, mozliwe jest nakazanie
przegladarce, aby element wystepujacy wczesniej w dokumencie, naktadat sie na
element wystepujacy w tym dokumencie pdzniej.

16



" Kolejno$é naktadania warstw -
Z-index

~ z-index: auto | liczba | initial | inherit ;

. Wartosé Opis

Ustawia kolejnosc w stosie rowng pozycji rodzica.

auto For xr
Wartos¢ domysina.

Ustawia liczbe wykorzystywana do obliczenia, jak elementy majg byc utozone w
liczba stosie.
Wartosciami sg liczby catkowite. Liczby moga byc ujemne.

initial Ustawia wartosc wtasciwosci na domysina.

inherit Wartos¢ wtasciwosci jest dziedziczona z elementu rodzica.



Kolejnosc¢ naktadania warstw -
Z-index

Interpretowane sa réwniez wartosci ujemne. Dzieki podaniu np. "z-index: -1",
pozycjonowany element nie zakryje tekstu czy innych znacznikow, ktére znajdowaty
sie wczesniej w danym miejscu, lecz zostanie wyswietlony pod nimi (zwykty teksti inne
elementy domysinie majg "z-index: 0"). Wartosci bardziej mniejsze od zera (-2, -3,
-4,...) maja zastosowanie, jesli chcemy wyswietlic pod tekstem wiece] elementow w
okreslonej kolejnosci naktadania:

Co mozna przedstawi¢ w trzech wymiarach nastepujaco:

z-index: 2
Z-indeXx: 1

T 7/ AP

7 AT
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Kolejnos¢ naktadania warstw -
Z-index

Skad w ogole wzieta sie nazwa "z-index"? Index (indeks), to po prostu numer
porzgdkowy okreslajacy kolejnos¢. Natomiast przedrostek "z" odnosi sie do trzeciego
wymiaru uktadu wspotrzednych, ktory swoj poczatek ma w lewym-gornym rogu ekranu:

1. 0s "x" - biegnie poziomo w prawo
2. 0s"y" - biegnie pionowo w dot
3. 0s"Z" - jest skierowana w strone uzytkownika patrzacego na ekran




Kolejnos¢ naktadania warstw -
Z-index

CEs
D#rysl{
width: 100px;
_— height: 75px;
position: relative;
<img id="rysl" src="cbrazek.jpg" /><br /> -}
<img id="rys2" src="punkt.gif" /> E#rys2{
position: relative;
left: Bdpx;
bottom: 91px;
-}
C8s
B#rysl{
width: 100px;
HTML height: 75px;
<img id="rys1l" src="cbrazek.jpg" /><br /> position: relative;
<img id="rys2" src="punkt.gif" /> z-index: 2;
-}
BE#rys2{
position: relative;
left: Bdpx;

bottom: 91px;
Zz-index: 1;

L
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