Box Model
Wielko s¢

Standardowo szerokos$c¢ i wysokos¢ ustalane w CSS odnoszg sie do wielkosci zawarto $ci
danego elementu. Catkowita wielko$¢ elementu jest wieksza o padding , obramowanie (border)
i niewidoczny margines (margin).

Zawartoscé

Padding

Obramowanie Margines

Typy boksow

CSS generalnie dzieli elementy na blokowe (block) — div i liniowe (inline) - span. Elementy
blokowe sg zawsze prostokatne i mogg mie¢ nadane wymiary (np. akapit, nagtéwek). Elementy
liniowe sg czescig tekstu i mogg by¢ przetamane przy przenoszeniu do nowej linii (np.
pogrubienie, odnosnik).

Szczegélnym przypadkiem w CSS sg tabele. Ze wzgledu na kompatybilnos¢ z HTML tabele
nieco inaczej reagujg na nadane im wymiary, obramowanie i majg pewne ograniczenia co do
pozycjonowania.



Style boksow — Wymiary

Wysokos$¢ i szerokos¢ w CSS ma odmienne zachowanie. Strony majg tendencje do wypetniania
calej szerokosci ekranu, ale nie wysoko$ci, dlatego bardziej skomplikowane jest umieszczenie
kilku elementéw obok siebie w poziomie, niz w pionie oraz trudniejsze jest rozcigganie elementow
na calg wysokosé, niz szerokosé.

Szeroko $¢: Wi dt h

Ustala szerokos$¢ zawartosci elementéw. Wyjgtek stanowig elementy inline , ktérym nie mozna
nada¢ wymiaréw. Jesli zawartos¢ elementu nie zmiesci sie w podanych wymiarach nastgpi
przepetnienie.

Wartosci:

absolutne warto s$ci

bez niespodzianek — np. 10px oznacza, ze element bedzie miat 10 pikseli szerokosci.

auto
ma rézne znaczenie w zaleznosci od typu obiektu.
Dla elementéw ptywajgcych i absolutnie pozycjonowanych oznacza wielko$¢
dopasowang do zawartosci.
Dla zwyktych (statycznych) elementéw blokowych oznacza calg dostepng szerokos¢
pomniejszong o margines, obramowanie i padding (przy szerokosci 100% padding
i ramka by wystawaly poza rodzica).

procenty

procentowa szeroko$¢ elementu nadrzednego (lub elementu zawierajgcego dla
elementéw absolutnie pozycjonowanych).

Elementom, ktére zawierajg tekst najlepiej nadawac wielkos¢ w jednostkach em— zaleznej od
wielkosci tekstu.

Wysoko s$¢: hei ght

Ustala wysokos¢ zawartosci elementow. Wyjatek stanowig elementy inline , ktérym nie mozna
nada¢ wymiaréw.

Jesli zawarto$¢ elementu nie zmiesci sie w podanych wymiarach nastgpi przepetnienie.

absolutne warto $ci



bez niespodzianek — np. 20emto 20 linii.

auto

minimalna wysokos¢ zawartosci (to jest domysina wartosc¢)

procenty

procentowa wysoko$¢ elementu nadrzednego (lub elementu zawierajgcego dla
elementéw absolutnie pozycjonowanych). Dziata tylko w okreslonych przypadkach —
zobacz ponizej.

Wysoko $é w procentach

Wysokos$¢ podana w procentach dziata tylko w prostych przypadkach:

§<div styl e="hei ght: 250px" >
<div styl e="hei ght: 100% />
</ di v>

Powyzszy przyklad zadziata, bo wiadomo, ze wysokos$¢ wewnetrznego <di v>to 100%z 250px.

<di v>
<div style="height:100% />
</ div>

Ten przyktad nie zadziata, bo wiadomo tylko, ze chodzi 0 100% ale nie wiadomo z jakiej
konkretnej wysokosci. Paradoks bardziej widoczny jest w takim przypadku:

<di v>
<div styl e="hei ght: 100% />
- <div style="height:100% />
</ div>

Zewnetrzny <di v> ma mie¢ wysokosc jak jego zawarto$¢, ale jego zawartosc jest dwa razy
wieksza od niego. W rezultacie wychdzi na to, ze <di v> ma by¢ dwa razy wiekszy od siebie
samego...

Minimalna i maksymalna wielko s¢é

Mozna ograniczy¢ zakres dziatania wi dt h i hei ght za pomocg m n-w dt h, max-w dt h, m n-
hei ght i max- hei ght.



wi dt h: 50%
max-w dt h: 600px;
m n-wi dt h: 20ex;

Element, ktéry ma 50% szerokosci, ale nie wiecej niz 600 pixeli i nie mniej, niz ok. 20 znakdw.

m n-wi dt h/nmi n- hei ght ma pierwszenstwo nad max- wi dt h/max- hei ght

Nadmiar: overfl ow

Jesli element ma nadane konkretne wymiary i jego zawartos¢ sie w nim nie miesci, to nastepuje
przepetnienie. Moze ono by¢ widoczne na rézne sposoby:

vi si bl e

Zawartos¢ bedzie wystawaé poza element. To jest domysine zachowanie.

hi dden

Zawartos¢ zostanie przycieta do wymiaréw elementu. Nadmiar bedzie niewidoczny.

scroll iauto

Element bedzie miat paski przewijania, ktore pozwolg zobaczy¢ nadmiarowg tres¢. W
przypadku wartosci aut o paski przewijania pojawig sie tylko wtedy, gdy to konieczne.

Jesli chcesz, zeby element sie rozciggat do wielkosci zawartosci, to nadaj mu mi n- wi dt h/m n-

hei ght zamiast wi dt h/hei ght .

overflow:vis

Style boksow — odstepy i obramowanie

ible

overflow:hic

overflow:a

u
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Ponizsze wtasciwosci sg dostepne dla czterech bokéw kazdego boksu. Boki wybiera sie dodajgc
-t op (goéra), - ri ght (prawo), - bot t om(dét) lub -1 ef t (lewo) do nazwy wtasciwosci. Mozna
tez uzy¢ skréconego zapisu podajgc jedng (wszystkie boki), dwie (géra/ddt, boki), trzy (gora, boki,

dot) lub cztery (od gory wg wskazéwek zegara) wtasciwosci na raz.

margin: 0 O 15px

15 pixeli na dole, géra i boki wyzerowane




paddi ng: 5px 3em

5 pixeli na gorze i na dole, a 3 wysokosci linii tekstu po bokach.

border-top: O

Bez gérnego obramowania

paddi ng
paddi ng czasem jest ttumaczony jako dopetnienie lub margines wewnetrzny

Ustala odstep miedzy trescig, a obramowaniem elementu. Nie odsuwa tla elementu, dzieki
czemu jest przydatna do zapobiegania zastaniania brzegow tta (obrazka) elementu przez jego
tekst.

Gorny i dolny paddi ng na elementach inline jest widoczny, ale nie wptywa na wysokos$¢ linii
tekstu. Jesli wysokos¢é ma sie zmienic, to uzyj | i ne- hei ght lub zmien di spl ay na np.
i nl'i ne-Dbl ock.

Jesli elementowi z wi dt h lub hei ght ustawiasz paddi ng, a chcesz, zeby wizualnie zachowat te
same wymiary, to musisz pomniejszy¢ wartos¢ wi dt h i hei ght o paddi ng.

Marginesy: mar gi n
wciecia akapitowe robi t ext - i ndent

Marginesow uzywa sie do kontrolowania odstepéw miedzy elementami oraz do robienia wcie¢ na
calg wysoko$c elementu.

Odstepy miedzy stowami i literami robi sie przez wor d- spaci ngil ett er-spaci ng

Mozna zmienia¢ pionowe i poziome marginesy elementéw blokowych. W przypadku elementéw
inline widoczne bedg tylko poziome marginesy.

Zapadanie si @ marginesow

Goérne i dolne marginesy elementoéw blokowych zapadajg (nakfadajg) sie. Oznacza to, ze
ustalony margines jest minimalng odlegto$cig miedzy danym elementem, a sgsiednimi (odstep
miedzy gérnymi/dolnymi krawedziami dwdch elementéw bedzie rowny wiekszemu z ich
marginesow, a nie ich sumie).

Marginesy zapadajg sie nie tylko dla sgsiednich elementow, ale nawet jesli jeden element jest
w drugim i miedzy marginesami nie ma obramowania, ani paddingu.




Lewe i prawe marginesy po prostu rezerwujg okreslong odlegtos¢ z boku elementu —
zapadanie ich nie dotyczy. Odlegtos¢ miedzy bokami sgsiednich elementéw bedzie réwna sumie
ich marginesow.

) ]

Na ilustracji marginesy sg zaznaczone kratkowanym polem, padding kreskowany,
a obramowanie kolorem. Zauwaz, ze zapadniete pionowe marginesy naktadajg sie.

Teoria stojgca za marginesami wyglada bardzo skomplikowanie, ale w praktyce okazuje sie
intuicyjna i marginesy nie sprawiajg wiekszych problemoéw. Gdyby sprawiaty, to masz do
czynienia z ich zapadaniem — ustawienie bor der lub paddi ng na nadrzednym elemencie

rozwigze ,problem”.

Centrowanie: mar gi n: aut o

Marginesy poziome przyjmujg wartos¢ aut o, ktéra powoduje wycentrowanie catego obiektu, jesli
ma on nadang szerokosé.

Wiecej mozliwosci wyrdwnania do bocznych krawedzi daje wtasciwosé f | oat .

Jesli ustawione sg oba, element jest centrowany. Jesli tylko lewy jest aut o, element bedzie
wyréwnany do prawe;j.

mar gi n: lem aut o;
wi dt h: 50%

~ Gorne i dolne marginesy na wysokosc¢ jednego wiersza, a boczne marginesy automatyczne,
centrujgce element.




Obramowanie: bor der

Dzieli sie na wlasciwosci: bor der - col or (kolor), bor der - st yl e (styl) i bor der - wi dt h
(grubosg) z ktérych kazda z osobna przyjmuje skrécony (od 1 do 4) zapis parametréw

w analogiczny sposéb do margin/padding lub bor der - t op, bor der-ri ght, border - bott om
i border-1eft,isamo bor der, ktére przyjmujg na raz grubosg, styl i kolor, w dowolnej
kolejnosci.

Styl oboramowania: border-styl e

solid

jednolite obramowanie

dotted

Ztozone Z Kropek .

dashed

Z KreseK cucmmnmnmmmmmennnnnnnnmnnmnnns

double

podwdjna linia

inset, outset

wgtebione i wypukte

ridge, groove

podwojne wgtebione, podwojne wypukte

Nie mozna precyzyjnie sterowa¢ odcieniami kolorow uzytymi do i nset, out set, ri dge
i gr oove. Dwa pierwsze style da sie zastgpi¢ przez sol i d i odpowiednio dobrane kolory.

border: 1px solid red

Jednopixelowa czerwona ramka wokot catego elementu

border-left: gray 2px dotted

Szara dwupixelowa kropkowana lewa krawedz

border: dashed bl ue; border-w dth: 5px O




& & &8 4 45 &8 40 480 4 400 &5 48 40 4 485 080 40 40 480 45 4 45 J |
Kreskowane niebieskie krawedzie na gorze i na dole elementu (grubos¢ 0 usuwa obramowanie).

Mozna w ten sposob sktada¢ wiasciwosci CSS dzieki kaskadzie.

border: 3px solid; border-color: white black black white;

Element majacy wyglad wypuktego przycisku

S3 tez dodatkowe cechy i wartosci dla obramowania komérek tabel.

Obwoddka: outl i ne

Ma skiladnie analogiczng do bor der .

Dodaje obwodke wokot catego elementu, ale nie wyplywa na jego wielko$c. Jest zawsze poza
nim i ew. nachodzi na elementy sasiednie.

Jest to przydatne do wyrdznienia elementu — np. do zaznaczenia aktywnego elementy
formularza czy przy tworzeniu arkuszy styléw, gdy chce sie zobaczy¢ wielko$¢ elementu bez
burzenia precyzyjnych ukladéw.

I nput: focus {outline: 1px solid red;}

Moze by¢ tylko jedna obwddka dla catego elementu. Nie ma wlasciwosci jak out | i ne-1 eft,
jest tylko jeden ogélny out | i ne.

Tio

Najskuteczniejszym sposobem upiekszania elementéw za pomocg CSS jest nadawanie im tla. Ta
wiasciwosc jest uzywana bardzo czesto, nie tylko do tta strony, ale tla najrézniejszych elementow
(np. graficzne przyciski, elementy menu, zaokrgglone rogi, czasem nawet wypunktowania list).

Tto wypelnia elementy do zewnetrznej krawedzi obramowania.

Tto jednolite: backgr ound- col or

Przyjmuje dowolny kolor, ktérym zostanie wypetnione wnetrze elementu. Wartosé t r anspar ent
oznacza przezroczyste tto.




Najlepiej uzywaé skréconego zapisu np.:

background: red; color: yellow

Nada stronie czerwone tlo i zolty tekst.

Grafika

O ile to mozliwe, ustawiaj kolor tta zawsze, gdy ustawiasz grafike. W ten spos6b element bedzie
miat widoczne tto zanim zataduje sie grafika.

Kazdy element moze mie¢ ustawiong grafike jako tto. Grafika nie wyklucza jednolitego koloru tta
— jest rysowana nad nim.

Plik graficzny: backgr ound- i nage

Wskazuije (za pomoca funkgiji ur | () ) $ciezke do pliku graficznego. Sciezka jest zawsze
wzgledna do lokalizacji arkusza stylow.

background-i mage: url (ci apki. png)

W obecnej wersji CSS jeden element moze miec¢ tylko jedno tto. Jesli chcesz natozyé na siebie
wiecej grafik (zeby zrobi¢ np. zaokrgglone rogi w elemencie o zmiennej wielkosci), musisz
stworzy¢ dodatkowe zagniezdzone elementy w XHTML (np. <di v>) i nada¢ tto kazdemu z nich.

Powtarzanie: backgr ound-r epeat

r epeat

Grafika jest powtarzana, aby wypetnita calg powierzchnie tta. To jest domysine
zachowanie.

r epeat - X

Grafika jest powtarzana tylko w poziomie. Wypelnia calg szerokos¢, ale nie wysokosc.

repeat -y

Grafika jest powtarzana tylko w pionie. Wypetnia catg wysokos¢, ale nie szerokosé.

no-r epeat

Grafika jest wstawiana tylko w jednym miejscu.

W zaleznosci od powtarzania, grafika moze mie¢ bardzo r6zne zastosowanie.



Mozna wstawi¢ tylko pojedynczg grafike (no- r epeat ) i zarezerwowac na nig miejsce za pomocg
paddi ng — tekst nie bedzie na nig wchodzit, jakby to byt zwykty obrazek.

Mozna robi¢ ozdobne krawedzie i cienie za pomocg r epeat - x i r epeat - y.

background-i mage: url (zaokragl ony-rozek. png);
background-repeat: no-repeat;

Pozycja grafiki: backgr ound- positi on

Kolejnos¢ wspoétrzednych backgr ound- posi t i on jest odwrotna, niz w skréconym zapisie
wiasciwosci takich, jak mar gi n i paddi ng.

Ustala na raz poziomg i pionowg pozycje grafiki. Lewy gorny rog jest domysing wartoscig.

Dla wartosci absolutnych (w pikselach) oznacza odsuniecie lewej gérnej krawedzi grafiki od lewej
gornej krawedzi tta.

Dla wartosci w procentach oznacza odsunigcie o x procent punktu, ktory jest w x procent wymiaru
grafiki. Dla 0% wyrownuje lewg krawedz grafiki z lewg krawedzig tta, dla 50% réwno srodkuje,
a dla 100% wyréwnuje prawg krawedz grafiki do prawej krawedzi tta.

background- position: 0 O;
Lewy gérny rég. To sg wartosci domysine.

backgr ound- position: 100% 100%
Prawy dolny rég.

backgr ound- position: 10px 5px;
Grafika odsunieta o 10 pikseli od lewej i 0 5 pikseli od gory.

backgr ound- posi tion: 50% O;
Grafika umieszczona na gorze i wysrodkowana w poziomie.

Nie da sie odsung¢ grafiki o okreslong ilos¢ pikseli od prawej lub dolnej krawedzi. Jesli
potrzebujesz uzyskac taki efekt, wstaw odpowiednig ilo$¢ pustego miejsca do grafiki i uzyj 100%
jako pozyciji.

Przesuwanie grafiki: backgr ound- att achnent
position pozwala unieruchomié¢ cate elementy

fixed



Tto pozostanie nieruchome wzgledem okna przegladarki

scroll

Tlo przesuwa sie razem ze strong. To jest domysine zachowanie.

Skrocony zapis wta $ciwo sci tta: backgr ound

Wszystkie powyzsze wiasciwosci najlepiej ustawia¢ wszystkie na raz za pomocg wtasciwosci
backgr ound:

background: red url (foo.png) 5px 100% no-repeat;

Nie trzeba podawac wszystkich parametréw. Kolejnosc¢ jest dowolna. Pominiete parametry
przyjma wartosci domysine.



