http://home.agh.edu.pl/~wojnicki/wiki/_media/pl:paw:dphp0.pdf

http://[php-mysql-mvc.gajdaw.pl/instalacja/index.htm

http://apache.org/

http://php.net/manual/pl/

http://lwebinside.pl/

http://www.w3schools.com/php/php_if else.asp



http://php-mysql-mvc.gajdaw.pl/instalacja/index.htm
http://apache.org/
http://php.net/manual/pl/
http://webinside.pl/
http://www.w3schools.com/php/php_if_else.asp
http://php-mysql-mvc.gajdaw.pl/instalacja/index.htm
http://apache.org/
http://php.net/manual/pl/
http://webinside.pl/
http://www.w3schools.com/php/php_if_else.asp

Programowanie w PHP- potrzebne narzedzia

1.serwer HTTP (zwany takze serwerem WWW) z
obstuga PHP — np. Apache

2. aplikacja zwana interpreterem PHP

PHP jest wykonywany po stronie rwera. Oznacza to, ze PHP nie jest
interpretowany (przetwarzany) przez przegladarke, lecz przez specjalny

gram na serwerze.

3. serwer bazodanowy M){SQL

Implementacja PHP wraz z serwerem WWW Apache oraz
serwerem baz danych MySQL okreslana jest jako platforma AMP
(w srodowisku Linux — LAMP, w Windows — WAMP).



Te trzy komponenty mozna zainstalowac¢ wtasnorecznie
lub skorzystac z gotowych pakietow.

BN Downloading Apache for Windows

The Apache HTTP Server Project itself does not provide binary releases of software, only source code. Individual committers may provide binary packages as
a convenience, but it is not a release deliverable.

If you cannot compile the Apache HTTP Server yourself, you can obtain a binary package from numerous binary distributions available on the Internet.

Popular options for deploying Apache httpd, and, optionally, PHP and MySQL, on Microsoft Windows, include:

» ApacheHaus
Apache Lounge

BitNami WAMP Stack Wymaga VISUALSTUDIO

arvar
-4 Y

Do nauki programowania w PHP wykorzystamy XAMPP



PHP

PHP jest jezykiem skryptowym dziatajacym po stronie serwera.
Osadza sie go w kodzie HTML w postaci blokow
ograniczonych znacznikami <?php 7>, ktére sg
przeksztatcane na HTML podczas kazdorazowego odswiezenia
strony.

Kod PHP jest wykonywany po stronie serwera, ktory interpretuje
sktadnie i wysyta odpowiednio zmodyfikowany kod HTML.

Uzytkownik strony moze zobaczy¢ jedynie efekt, nie majac
wgladu do napisanego przez nas skryptu.

Jezyk PHP stworzony zostat w 1994 roku przez Rasmusa
Lerdorfa. Jest to produkt Open Source, czyli kazdy ma swobodny
dostep do jego kodu zréodtowego, ktory mozna dowolnie
modyfikowac i rozprowadzac. Strona giowna PHP wraz ze
szczegolowya specyfikacjg to www.php.net.


http://www.php.net/

Jak PHP wspotpracuje ze strong WWW?

PHP jest jezykiem server-side, tj. pracuje po stronie serwera
WWW. Przeciwienstwem sg jezyki client-side pracujace po stronie
przegladarki uzytkownika (np. JavaScript w wersji wykonywanej
po stronie klienta). Aby wykorzystac PHP na wlasnej stronie,
nalezy upewnic sie, ze serwer WWW ma zainstalowang jego
obstuge. W jaki sposob PHP generuje dynamiczne strony

WWW?

Kiedy wpisujemy adres w przegladarce internetowej, zgdanie
wyswietlenia strony kierowane jest do serwera HTTP Jesli
stwierdzi on, na podstawie rozszerzenia pliku, ze dany dokument
zawiera kod PHP, kieruje do interpretera zadanie przetworzenia
podanego pliku. Interpreter wyszukuje w jego tresci znaczniki PHP
wplecione w statyczny kod HTML i zastepuje je wynikiem ich
przetworzenia. Utworzony kod HTML jest zwracany serwerowi, a

ten wysylta go do przegladarki.


http://WWW/
http://WWW/
http://WWW/

Dyrektywa

allow_url_fopen

asp_tags

display_errors

error_log

error_reporting

Domyslina Wartosc

no value

Do czeqo stuzy?

Od niej zalezy mozliwos¢ uzywania funkciji:

» file_get contents
» fopen

Mozliwos¢ uzycia tagéw <% %> zamiast <?
php 7>.

Odpowiada za wyswietlanie btedow
uzytkownikom lub ukrywanie ich.

Okresla, gdzie beda zapisywane logi.
Podajemy sciezke od katalogu ROOT do
pliku z logami np. "/logs/php_errors.log".

Decyduje, jaki rodzaj btedow bedzie
logowany:

« E_ALL

 E_NOTICE
« E STRICT

Stosowane kombinacje:
E ALL & ~E_NOTICE




include_path

log_errors

magic_quotes_gpc

memory_limit

post_max_size

register_globals

.:I/usr/local/php/peard

Wskazuje gdzie funkcje require(), include(),
fopen(), file(), readfile() and
file_get contents() majg szukac plikow.

Ustala, czy btedy beda logowane (dotyczy
wytgcznie logowania w zakresie Klienta, logi
systemowe gromadzone sa przez home.pl
w ramach fizycznego serwera).

W przeszitosci wykorzystywane gtéwnie do

magic_quotes _gpc na serwerze w home.pl.

Okresla limit pamieci dla wykonywanych
skryptow na serwerze. Domysinie ustawiona
wartosc¢ to 128M. Uzytkownicy korzystajacy
z serwerow Linii profesjonalnej moga
zwiekszy¢ ten parametr do wartosci 256 M.

Wielkos¢ danych przesytanych metoda
POST.

Zmienne globalne odpowiadajg za
mozliwos¢ korzystania m.in. ze zmiennych
przesytanych do serwera.




Czym jest jezyk PHP

PHP (angielski akronim rekurencyjny, ktorego rozwiniecie to PHP
Hypertext Preprocessor), pierwotnie nazwany Personal Home
Page

- skryptowy jezyk programowania, stuzacy przede wszystkim do
tworzenia dynamicznych stron WWW | wykonywany

w tym przypadku po stronie serwera, z mozliwoscia
zagniezdzania w HTML (badz w XHTML)

Udostepniany jest na zasadach licencji
open- source. Jego skiadnia bazuje na
jezykach C, Javai Perl.



PHP jest jezykiem skryptowym dziatajgcym po stronie serwera.

Osadza sie go w kodzie HTML w postaci blokow-ograniczonych
znacznikami <?php ?>, ktore sg przeksztaicane

na HTML podczas kazdorazowego odswiézenia strony.

Kod PHP jest wykonywany po stromnie serwera, ktory interpretuje
sktadnie i wysyla odpowiednioZmodyfikowany kod HTML.
Uzytkownik strony moze zobaczyc jedynie efekt, nie majac
wgladu do napisanego przez nas skryptu.

Mamy cztery rozne pary otwierajgcych i zamykajgcych znacznikow, ktore moga byc uzyte w php:

« <?php 7> i <script language="php"> </script> - sg dostepne zawsze.

o <? 7> <% %> czyli krotkie znaczniki i znaczniki w stylu ASP, mogg by¢ wigczane i wytgczane w
pliku konfiguracyjnym php.ini. Moze sa one wygodne, jednakze sa one mniej przenosne, |
zasadniczo nie polecane.




Instrukcje wyjscia

W jezyku PHP instrukcje:
« echo
e print

pozwalajg na wypisanie na stronie wwwawynikow pracy programu

Z punktu widzenia sktadni jezyka PHP ,,echo” oraz ,,print” nie
sg ani funkcjami ani instrukcjami. Jest to cos posredniego
nazywanego w dokumentacji ,,konstrukcja jezykow3q”.

To znaczy, ze mozemy uzywac ,,echo” oraz ,,print” zarowno tak,
jakby to byly funkcje (czyli otaczajgc parametr nawiasami) oraz
rezygnujac z nawiasow. Wszystkie cztery ponizsze instrukcje
S3 poprawne:



Czym jest jezyk PHP

PHP (angielski akronim rekurencyjny, ktorego rozwiniecie to PHP
Hypertext Preprocessor), pierwotnie nazwany Personal Home

Page

- skryptowy jezyk programowania, stuzacy przede wszystkim do
tworzenia dynamicznych stron WWW | wykonywany

w tym przypadku po stronie serwera, z mozliwoscia zagniezdzania

w HTML (badz w XHTML)

Udostepniany jest na zasadach licencji open- source. Jego
skiadnia bazuje na jezykach C, Java i Perl.



Wszystkie cztery ponizsze instrukcje sg poprawne:

echo 'wiosna’;
echo('lato’);
print ‘jesien’;

print(‘'zima’);

W kazdym przypadku mozna wpisacC
cudzystow "" zamiast apostrofu '’, ale zaleca
sie uzywac apostrofu poniewaz tekst w
apostrofach jest nieco szybciej "czytany"
przez interpreter PHP

<meta charset="UTF-8" />

</head>

Instrukcje BN oo

wiosna
lato
jesien
Z1ma

<hl>Instrukcje wyjscia. Plerwszy program</hl>
<?php

echo 'wiosna <br>';

echo (' latc

print 'jesien

print('zima');

</body>
</html>




W instrukcji echo mamy mozliwos¢ podania wielu
argumentow oddzielonych przecinkami

np.:
echo ‘jeden’, 'dwa’, 'trzy’; -

W instrukcji print mozemy podac tylko jeden
argument:

Print 'jeden dwa trzy’,



PHP ustala typ danych na podstawie kontekstu

Nazwa zmiennej w PHP :

- zaczyna sie od znaku dolara $

* pierwszy znak moze byc¢ znakiem podkreslenia _

lub dowolng literg

* pozostate znaki moga by¢ cyframi, literami lub
znakiem podkreslenia

* rozroznialne sg mate i duze litery.

L 4



<!DOCTYPE html>
Eﬂhtml lang="pl">
1 <head>

-</head>
J<body>

<hl>Instrukcje wyjscia.

// moze

<title>Instrukcje wyjscia.

wyswietlanie danych zawartych w

cudzystowach przebiega wolniej niz
w apostrofach

Zmienne </title>

<meta charset="UTF-8" />

Cudzystowy zezwalajg na

Zm < /hil> "proste" umieszczanie
mienne wewnatrz tekstu wartosci
zmiennych

";//moze byé¢ cudzysiow

by¢ apostrof

W10Sna S

late-Sb

zima apostrof

-</body>
-</html>

wstawianie zmiennych w ten jESiEfl Sc
sposob jest kilka razy

wolniejsze, niz tgczenie ich z
ciggiem operatorem Kropki.




<IDOCTYPE html>

<html lang="pl">

Z <head>
<title>Instrukcije wyjscia. Zmienne </title>
<meta charset="UTF-8" />

-</head>

J<body>

<hl>Instrukcije wyjscia. Zmienne </hl:>

";//moze by¢ cudzysiow
'; // moze byé&¢ apostrof
. Sa."<br>";

Sb."'" <br>';

.Sc." <br>";

' . Sc."'" <br>"';

-</body>
-</html>




echo "Ala’;
echo('Ala’);
print "Ala’;
print(‘Ala’);

1+Z czterech sposobow uzycia instrukcji echo oraz print

wybieramy jeden i stosujemy go konsekwentnie. Nie nalezy
lgczy¢ kilku z podanych metod.

2Pomiedzy echo oraz print nie ma zadnej istotnej roznicy.
Nalezy jednak zdecydowac sie i stosowac¢ wylgcznie jedng lub
druga z nich.

;:Podobnie, nalezy zdecydowac sie na stosowanie
nawiaséw, badz rezygnacje z nich.

UWAGA: Instrukcja phpinfo();
spowoduje wyswietlenie parametréow PHP




~ uruchamiamy przegladarke internetows;
- wprowadzamy adres skryptu, np.
http://localhost/test.php;
- przegladarka tgczy sie z serwerem (tj. procesem
apache) uruchomionym na komputerze
<!DOCTYPE html> lokalnym (tj. na tym samym, na ktorym jest
E{html lang="pl"> uruchomiona przeglgdarka);
3 <head> . przegladarka wysyta do serwera zapytanie
<title>test </title> HTTP zawierajgce nazwe pliku test.php
<meta charset="UTF-8" /> . serwer apache odbiera zapytanie HTTP;
~</head> . po odebraniu zapytania serwer apache
i*"b‘?dy} odczytuje plik  test.php;
7<?Php . na podstawie rozszerzenia nazwy pliku (.php),
apache ,wie”, ze ma przetworzycC plik procesorem
-</body> il . :
< /html> 00 wykonaniu powyzszego 5. serwer ar_)ache urucharr]|’a procesor PHP i
skryptu przez maszyne PHP przekazuje mu zawartosc pliku test.php;
otrzvmamv kod HTML: o. procesor PHP odnajduje fragment otoczony
<1 DOCTYPE html> znacznikami <?php oraz ?>; fragment ten jest
E<html lang="pl"> wyciety z dokumentu oryginalnego (ij. test.php) i
7 <head> poddany wykonaniu przez maszyne PHP;
<title>test </title> . po wykonaniu wycietego skryptu, maszyna PHP
meta charset="UTE-8" /> otrzymuje pewien tekst, wydrukowany przez

;;22;? skrypt (w przyktadzie tekstem tym jest 'to jest

to jest test instrukeji echo test inStrUchi eChO');
-</body>
-</html>

echo 'to jest test ins

-2>



http://localhost/test.php%3B

ntekst otrzymany po wykonaniu skryptu jest wklejany do
orginalnego dokumentu, w miejsce, z ktérego wycieto
skrypt otoczony znacznikami <?php i ?7>;

i2tak otrzymany dokument maszyna PHP przekazuje

do serwera apache;

s.Serwer apache odbiera strone wygenerowang przez
maszyne PHP i wysyta jg do przegladarki;
uprzegladarka wyswietla otrzymany kod HTML na
ekranie.

W skrocie, interpretator jezyka PHP zastgpi kod skryptu
PHP otoczony znacznikami <?php oraz ?> tekstem,
jaki jest drukowany przez skrypt.

Dlugi tekst

to jest test mstrukeyt echo



Dostepne sa funkcje, ktére moga sprawdzic typ

- danych: is_array()

*is_int()
* is_float()
.. Itp.
oraz istnienie samej zmiennej i je]

* wartosci: _isset()
- is_null()

- empty()




Typy danych w PHP

PHP obstuguje nastepujace typy proste:

- boolean:
True/False

$a = True;
liczba catkowita (integer)

moze byc¢ zapisana w notacji dziesietnej,
szesnastkowej ( 0x) lub 6semkowej (0),

$a=0x6F44;
$b=07647

liczba zmiennoprzecinkowa (ang. floating point
numbers albo skrotowo float)

$a =1.234; $a =1.2e3; $a = 7E-10;



Value of variable ($var)

(an empty string)
""" (space)

FALSE

TRUE

array() (an empty array)
NULL

"0" (0 as a string)

0 (0 as an integer)

0.0 (0 as a float)

var $var; (a variable declared, but without a value)

NULL byte (" 0")

Zmienng usuwamy poleceniem unset($zmienna).

isset($var)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(false)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(false)

bool(true)

empty($var)

bool(true)
bool(false)
bool(true)
bool(false)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(true)
bool(true)

bool(false)

is_null($var)

bool(false)
bool(false)
bool(false)
bool(false)
bool(false)
bool(true)

bool(false)
bool(false)
bool(false)
bool(true)

bool(false)




Typy danych w PHP

- fancuch znakow (string),

echo ’przykiadowy tekst’;
- tablica (array)
$tablica=array(1,2,3,’cos’,5);
echo $tablica[0];

- obiekt (object)

* identyfikator zasobow (resource) jest specjalng zmienna,
przechowujaca odnosnik do zewnetrznego zrodia
zasobow

233



- fancuch znakoéw (string),
echo ’przykiadowy tekst’;
- tablica (array)
$tablica=array(1,2,3,’cos’,5);
echo $tablica[0];
- obiekt (object)
- identyfikator zasobow
(resource) jest specjalna
zmienna, przechowujaca
odnosnik do
zewnetrznego zrodta

zasobow

Typy danych w PHP



Konwersja (rzutowanie) typow

PHP potrafi sam rozpoznac typ informacji przypisanej do
zmiennej oraz automatycznie konwertowac go w zaleznosci
od potrzeb. Przyktadowo liczby utamkowe uzyte tam, gdzie
potrzeba catkowitych, sg zaokraglane w gore do liczby
catkowitej. Wartosci logiczne moga byc¢ reprezentowane
cyframi 0 (FALSE) oraz 1 (TRUE). Ciagi tekstowe mogq by¢
konwertowane do liczb, jezeli pierwszy znak (pomijajac
wiodace biate znaki) jest cyfra. W przeciwnym przypadku PHP
dobiera wartosc 0.

Mozemy sami wymusic konwersje typow:
<?php

// wyswietl Lliczbe catkowitq jako utamek
(float) 10;

W nawiasie przed wartoscig piszemy angielskg nazwe typu: integer, int, string, boolean, float,

double. Nie nalezy stosowac jakiejkolwiek konwersji typow ztozonych: tablic, obiektow, zasobow,
gdyz w kazdym z tych przypadkow informacje zostajg catkowicie utracone; zamiast nich

zwracana jest nazwa typu ztozonego




Inny przyktad umieszczania kodu PHP w HTML

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">

Z <head>

<title>kod PHP w HTML</title>
<meta charset="UTF-8" />
-</head>

Jd<body >

<h1>HTML poprzecinany kodem PHP-latwo o pomyilke</hl>
= <?php

Swyrazenie loglczne=true;
Hif (Swyrazenlie logiczne==true) ({
- P>

<strong>prawda </strong>

H<?php

} else {

P>

<strong>faltsz </strong>

H<?php

-

2>

-</body>

-</html>




gettype()

PHP posiada funkcje gettype($zmienna) zwracajacq nazwe
aktualnego typu danych zawartych w zmiennej:

<!DOCTYPE html>
H<html lang="pl":>
I <head>
<title>Instrukcje wyjscia. Zmienne </title>
<meta charset="UTF-8" />
</head>
H<body>
<h3>Funkcja gettype() </h3>
H<?php -
Sa=5; Funkcja gettype()
echo 'zmienna jest typu '.gettype($a).'<br>';
Sb="'jakis tekst';

e DEmlEe SleeE me e 16T | S - zmienna jest typu integer

LB R £ zmienna jest typu string
echo 'zmienna jest typu '.gettype ($b); - . i
zmienna jest typu NULL

= / bo 4_‘:1}-" =
</html>




Definiowanie statej

Stata to obszar w pamieci, przechowujacy
pewng wartosc, ktora jednak nie moze ulec
zmianie podczas wykonywania skryptu.

define(,,nazwa_stalej”, ,,wartosc’)

<hl>Definiowanie statej </hl>
<?php
define ("KWOTA DO ODJECIA",
define ("
echo 'Podatek od dochodu 5000 PLN wynhosi:
echo * STAWKA PODATKOWA - KWOTA DO ODJECIA;
echo ' PLN';

< / bod >



Operator

/

ARYTMETYCZNE

Dzielenie

Dzielenie modulo

Mnozenie
Dodawanie
Odejmowanie

t gczenie (Konkatenacja)
Postinkrementacja
(zwiekszenie)
Preinkrementacja
(zwiekszenie)
Postdekrementacja
(zmniejszenie)
Predekrementacja
(zmniejszenie)

Skiadnia

wyrazenie / wyrazenie

wyrazenie % wyrazenie

wyrazenie * wyrazenie
wyrazenie + wyrazenie
wyrazenie - wyrazenie

wyrazenie . wyrazenie

$zmienna++

++$zmienna

$zmienna--

--$zmienna

OPERATORY

Opis
Reprezentuje wynik dzielenia. Drugie wyrazenie nie moze
by¢ zerem.

Reprezentuje reszte z dzielenia. Drugie wyrazenie nie moze
by¢ zerem.

Reprezentuje iloczyn dwoch wyrazen.
Reprezentuje sume dwoch wyrazen.
Reprezentuje réznice dwdch wyrazen.

Reprezentuje potaczenie dwoch wyrazen w cigg tekstowy.

Reprezentuje warto$¢ zmiennej, a nastepnie zwieksza jg o 1.

Zwieksza wartos¢ zmiennej o 1, a nastepnie reprezentuje ja.

Reprezentuje warto$¢ zmiennegj, a nastepnie zmniejsza jg o
1.

Zmniejsza wartos¢ zmiennej o 1, a nastepnie reprezentuje ja.




OPERATORY

PRZYPISANIA

Operator Sktadnia Roéwnowazna postac Opis
_ _ $zmienna = $zmienna / Dzieli zmienng przez wyrazenie i umieszcza w
/= $zmienna /= wyrazenie o o ) o _ )
wyrazenie niej wynik. Wyrazenie nie moze by¢ zerem.

_ _ Umieszcza w zmiennej reszte z dzielenia tej
$zmienna = $zmienna %

%= $zmienna %= wyrazenie o zmiennej przez wyrazenie, ktére oczywiscie nie
wyrazenie _ ’
moze by¢ zerem.
_ _ $zmienna = $zmienna * Mnozy zmienng przez wyrazenie i zapisuje w
*= $zmienna *= wyrazenie o o )
wyrazenie niej wynik.
: : $zmienna = $zmienna + Dodaje do zmiennej wyrazenie i zapisuje W nigj
+= $zmienna += wyrazenie o _
wyrazenie wynik.
_ _ $zmienna = $zmienna - Odejmuje od zmiennej wyrazenie i zapisuje w
= $zmienna -= wyrazenie o . _
wyrazenie niej wynik.

_ _ $zmienna = $zmienna . _ _ _
= $zmienna .= wyrazenie o Dotacza do zmiennej tekstowej nowy fragment.
wyrazenie




OPERATORY

RELACJI

Operator Name Example Result
== Equal $X == $y Returns true if $x is equal to $y

Identical $x === $y Returns true if $x is equal to $y, and
they are of the same type

Not equal $x ! Returns true if $x is not equal to $y
Not equal $x Returns true if $x is not equal to $y

Not identical $x | Returns true if $x is not equal to $y,
or they are not of the same type

Greater than $x Returns true if $x is greater than $y
Less than $x Returns true if $x is less than $y

Greater than or $x Returns true if $x is greater than or
equal to equal to $y

Less than or equal to  $x Returns true if $x is less than or
equal to $y




LOGICZNE

Operator

and

or

Example

$x and $y
$x or 3y

$x xor $y

$x & $y

$x || sy

15X

OPERATORY

Result

True if both $x and $y are true
True if either $x or $y is true

True if either $x or $y is true, but
not both

True if both $x and $y are true
True if either $x or $y is true

True if $x is not true




Zastosowanie OPERATORA Kropka

<! DOCTYPE html>
Hd<html lang="pl">
= <head>
<title>DIugi tekst </title>
<meta charset="UTF-8" />
</ head>
H<body>
<h3>Dxugi tekst </h3>
H<?php
Stekst =
Stekst
Stekst

Dlugi tekst

wiersz 1
wiersz 2
wiersz 3
wiersz 4

</html>




Zmienne i operatory

J<body >
<h3>ponizej wynik dzialtania skryptu php</h3>

<?php

// W zmiennych zapamietamy boki prostokata, a
// nastepnie obliczymy pole 1 obwdd kwadratu.
ShokA =
SbokB =

echo Pole prostokata o bokach '. SbokA .' 1 '. wynosi: '.SbokA*SbokB.
' ' * (SbokA+SbokB)

ponizej wynik dzialania skryptu php

Pole prostokata o bokach 5 1 7 wynosi: 35 a obwdd: 24




Instrukcja warunkowa

if(wyrazenie_warunkowe)

instrukcja wykonywana jesli spetniony zostanie warunek;
else

instrukcja wykonywana jesli nie jest spetniony
warunek;
if(wyrazenie _warunkowe) {
iInstrukcje wykonywane jesli spetniony zostanie warunek;

else {

instrukcje wykonywane jesli nie jest spetniony warunek;

} <!DOCTYPE html>
ﬁdhtml lang="pl">
= <head>

<title>Instrukcja warunkowa </title>
«meta charset="UTF-8" />
-</head>
Hl<body>
<hl>Instrukcja warunkowa < /hl>
Bl<?php
Sliczba=4;
if (Sliczba == )
5= {
echo 'Podana liczba to 3';

el=e
=] {
echo 'Podano inng liczbe niz 3';
L e
-</body>

~< /S htmls>



Instrukcja warunkowa

if(wyrazenie_warunkowe) {
instrukcje wykonywane jesli spetniony zostanie warunek; }
elseif(inne_wyrazenie_warunkowe) {
instrukcje wykonywane jesli spetniony zostanie drugi warunek,
a pierwszy nie ;}
else {
instrukcje wykonywane jesli nie zostanie spetniony zaden

z warunkow; }
—J<body>
<hl>Instrukcja warunkowa </hl>
H<?php
Sliczba=4;
if ($liczba == 0)

else if (Sliczba<()// mozna tez napisac elseif

-</body>



Wyrazenie warunkowe-skrocona instrukcja if

. if (warunek) {

. instrukcja_true;
'} else { .
 instrukcja_false; :




Wyrazenie warunkowe-skrocona instrukcja if

H<body>
<h3>wyrazenie warunkowe</h3>
H<?php
Sa=3;
Sh=—8;
echo ($a>$b ? "Liczba $a jest wieksza od liczby $b" : "Liczba $a nie jest wieksza od liczby $b");
- >
<h3>taki sam wynik uzyskany instrukcja if</h3>

= <?php
Sa=3;
Sh=8;

Hif (Sa>Sb) {

print ("Liczba $a jest wieksza od liczby $b");

} else |

print ("Liczba $a nie jest wieksza od liczby $b"):;
-}
- 7>
-</body>

wyrazenie warunkowe
Liczba 3 nie jest wigksza od liczby 8
taki sam wynik uzyskany instrukcja if

Liczba 3 nie jest wieksza od liczby 8



Instrukcja switch — instrukcja wyboru

switch (wyrazenie) | ‘h3>instrukecja switch</h3>
case wartoscl: dzialaniel; RLESE
break - switch ($a) // sprawdzamy zmiennsz $Sa
case wartoscZ2: dzialanie?Z;
break;

default: dzialanie;

default:

instrukcja switch acho

break:

Warto$¢ zmiennej a to 2

</body>
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