przydatne strony

http://www.w3schools.com/js/js _object_definition.asp

http://kursjs.pl/kurs/obiekty.htmi
http://mrzepinski.pl/70-480-tworzenie-i-wdrazanie-obiektow-i-metod.h

http://burczu-programator.pl/blog/obsluga-wyjatkow-w-jezyku-
javascript

http://mrzepinski.pl/70-480-wdrazanie-narzedzi-obslugi-
wyjatkow.html



http://kursjs.pl/kurs/obiekty.html
http://mrzepinski.pl/70-480-tworzenie-i-wdrazanie-obiektow-i-metod.html
http://kursjs.pl/kurs/obiekty.html
http://mrzepinski.pl/70-480-tworzenie-i-wdrazanie-obiektow-i-metod.html

JavaScript jest obiektowym skryptowym
Jezykiem programowania.
W jezyku JavaScript wszystkie zmienne, poza zmiennymi
oznaczajacymi typy podstawowe, reprezentujg obiekty.
Wbudowane obiekty to miedzy innymi:

Date, Math, Location, window, wyrazenia regularne, tablice.
Obiektem jest rowniez funkcja.

W JavaScript obiekt to zmienna zawierajgca inne zmienne lub
funkcje.

W JavaScript uzytkownik moze definiowac i tworzy¢ wlasne
obiekty na kilka sposobow.



Definicja obiektu- | sposob- za
pomoca literatu

— definiujemy i tworzymy obiekt w jednej instrukcji, podajac jego
nazwe, wlasnosci i wartosci.

Przyktad Nazwa obiektu
nazwa wilasnosci (pola, atrybutu)

var student={

imie: ,,Jan”,

nazwisko: ,,Nowak”,
data_ur: new Date(1999,03,23),
kierunek: ,,architektura”

) Definicje klasy konczymy srednikiem



Przykfad uzycia

<dive</dive dane studenta:
H<script > g?n L

owa
1999:4:23

' architektura
nazwisko:"Nowak"

“lvar student = {

imie:"Jan

.

data ur: mew Date(159%,03,23),

kierunek:"archi

§ }i

//wypliszemy dane cbiektu w znaczniku div

var rok=student.data ur.getYear()+1900;

var miesiac=student.data ur.getMonth()+1;
var str="dane studenta:<br>"+student.imie+"<br> "+student.nazwisko+"<br> "+rok+":"+
miesiac+":"+student.data ur.getDate() +" <br>"+student.kierunek;

document.getElementsByTagName ("div™) [0] . 1nnerHTML=str;

. </script>
-</body>




Dodanie metody

<dive</div>
C<script >
—Jvar student = {

imie:"Jan",
nazwisko: "Nowak",
data ur: new Date(1999,03,23),
kierunek:"architektura",
hypiszDane: function () {
var rok=this.data ur.getYear()+1900;
var miesiac=this.data ur.getMonth()+1;
var str="dan: tudenta:<br>"+this.imie+
"<br> "+this.nazwisko+"<br> "+rok+":"+
miesiac+":"+this.data ur.getDate() +"
this.kierunek;

return str;

- =

//wypiszemy dane obiektu w znaczniku div
- . . _ Nowak
ocument.getElementsByTagName ("div"™) [0] . innerHTML=
student.wypiszDane() ; 1999:4:23

- </script> architektura
-</body>

dane studenta:
Jan




Definicja obiektu- Il sposob
uzycie operatora new

var student=new Object();
student.imie="Jan";
student.nazwisko="Nowak";
student.data_ur= new Date(1999,03,23);
student.kierunek="architektura®”;

Pierwsza i druga metoda dajg taki sam efekt. Przy czym, ze
wzgledu na prostote, przejrzystosc i szybkosc¢ dziatania,
zaleca sie stosowanie | metody.



Definicja obiektu- Il sposob-

uzycie operatora new -przykiad

“<body > dane studenta:
<dive</dive Jan
H<script > Nowak
var student=new Object(); 1999:4:23
student.imie="Jan"; architektura
student.nazwisko="Nowak";

student.data ur= new Date(159%9,03,23);
student . kierunek="architektura";
//wypiszemy dane obiektu w znaczniku div
var rok=student.data ur.getYear()+1500;
var miesiac=student.data ur.getMonth()+1;
var str="dane studentz:<br>"+student.imie+"<br> "+student.nazwisko+"<br> "+rok+":"+ miesiac+":"
+student.data ur.getDate() +" <hbr>"+student.kierunek;
document.getElementsByTagName ("div") [0] . innerHTML=str;

- </script>

-</body>




Definicja obiektu- Il sposob-
» Uzycie operatora new -przykiad c.d
-dodajemy metode

J<body > dane studenta:
<div></div> Jan

H<script > N K
var student=new Object() ; 1Ei;;é4;23

_ n

student.imie="Jan";

k" architektura

student.nazwisko="Nowak" ;
student.data ur= new Date(
student.kierunek="architel
// definiujemy metode
student.wypliszDane= function() {
var rok=this.data ur.getYear ()+1900;
var miesiac=this.data ur.getMonth()+1;
var str="dane studenta:<br>"+this.imie+"<br> "+this.nazwisko+
"<br> "+rok+":"+ miesiac+":"+thisl.data ur.getDate() +" <br>"+

e

this.kierunek;

return str:;

- }

//wypiszemy dane obiektu w znaczniku div, wywoilujemy metode wypiszDane
document.getElementsByTagName ("div") [0] . innerHTML=student.wypiszDane () ;

- </script>
-</body>




Uwaga

Pierwsze dwie metody tworza pojedynczy obiekt.

Bardziej praktyczne jest stworzenie nowego typu danych, a
nastepnie stworzenie wielu obiektéw nalezacych do tego typu.

Oprocz opisanej p notaciji literatlowej, jezyk JavaScript pozwala
rowniez na tworzenie obiektow za pomoca funkcji -
konstruktorow, ktore przypominajg konstruktory z innych
obiektowych jezykow programowania.



Klasa jest czyms w rodzaju wzorca - matrycy, wedle ktérego
"produkowane” sg kolejne

obiekty ( instancje ) w programie. Mogg one
roznic sie od siebie, ale tylko co do wartosci poszczegolnych pal;

wszystkie beda jednak nalezec¢ do tej samej klasy i beda mogty

wykonywac na sobie te same metody.

klasa

Samochod

Kolor
Masa
Pozycja
Predkosc

—————————

Przyspiesz
Harruj
Skred

Kolor

Masa
Fozycja
Predkost

614 kg

X0m

¥ 20m

Fozycja

X -2 mis

Y. 25 mis

Predkosd

¥--50m

¥:30m

A A5 mis

¥. 0 m's

598 kg

X:0m

Y:0Om

¥ 0mis

¥ 0om's

O o




Zatozmy, ze chcemy mie¢ w programie obiekt

jadacego samochodu

Ustalamy wiec dla niego pola,
ktore beda go okreslaty, oraz metody,

ktore bedzie mogt wykonywac.

Kolor
Masa
Pozycia

Predkosc

Przyspiesz
Hamuj
Skrec

11



Definicja obiektu-lll sposob-
uzycie funkcji-konstruktora
— za pomoca konstruktora tworzymy klase
Przyktad
llkonstruktor klasy student
function student(imie, nazwisko,data_ur,kierunek){
this.imie=imie;
this.nazwisko=nazwisko;

this.data ur= data ur; Obiekty (instancje) klasy tworzymy za
— - pomoca operatora new

this.kierunek=kierunek;

I i _l_ - - l . 1-+-~+ 1} 'I - =T — ] -
f fa~rT Al sl r % ] )
/G Wa OD l =2KL _'-r-' |87 ] _'.E.' STUdent

var sl= new student ("Dorota", "Kowalska", new Date(2000, 11,2), "informatyka

var s2= new student ("Pawet", "Kowal", new Date (1998, 4,12), "geologia");

)i



Uzycie konstruktora-
e Zastosowanie w programie

<h1>pi tudent</h1> :
Cplexwszy student</ pierwszy student
<div></div> J

<hl>pierwszy drugi</hl:> dane studenta:

<dive</div> Dorota

. Kowalska
H<script > 2000:12:2
informatvka

//konstruktor klasy student
Hfunction student (imie, nazwisko,data ur,kierunek) {

this.imie=imie;

plerwszy drugi

this.nazwisko=nazwisko; 4 s
ane studenta:

this.data ur= data ur; Pawel
this.kierunek=kierunek:; Kowal
1998:5:12

o geologia

//dwa obiekty klasy student
var sl= new student("Dor ! "Kowalska", new Date(2000, 11,2),
var s2= new student ("Fawel' "Kowal", mnew Date (1998, 4,12), "geoclogia'
//wypisujemy dane studentdw
var rok=sl.data ur.getYear()+1900;
var miesiac=sl.data ur.getMonth()+1;
dane studenta:<br>"+sl.imie+"<br> "+sl.nazwisko+"<br> "+rok+":"+ miesiac+":"+
sl.data ur.getDate() +" <br>"+sl.kierunek;
document.getElementsByTagName ("div") [0] . innerHTML=str;
//1 dla drugiego studenta
rok=s2.data ur.getYear ()+1900;
miesiac=sZ.data ur.getMonth()+1;
str="dane studenta:<br>"+s2.imie+"<br> "+s2.nazwisko+"<br> "+rok+":"+ miesiac+":"+
s2.data ur.getDate() +" <br>"+s2.kierunek;
document.getElementsByTagName ("div") [1] . innerHTML=str;
- </script>
-</bodv>




H<body >
<hl>pierwszy student</hl>

<divs</div> Konstruktor i inne metody
chl> drugi  student</hb> -zastosowanie w programie

<dive=</dive

J<script > pierwszy student
//konstruktor klasy student

dane studenta:

Jfunction student(imie, nazwisko,data ur,kierunek) { Dorota

this.imie=imie; Kowalska
: . . 2000:12:2
this.nazwisko=nazwisko; informatyka

this.data ur= data ur;

drugi student

this.kierunek=kierunek:;

//definiu :| emy meto d-@ klas Y dane studenta:

I this.wypiszDane= function () { Eﬁﬁ;

var rok=this.data ur.getYear()+1900; 1998:5:12
o geologia

var miesiac=this.data ur.getMonth()+1;
var str="dane studenta:<br>"+this.imie+"<br> "+this.nazwisko+"<br> "+rok+":"+ miesiac+
":"+this.data ur.getDate() +" <br>"+this.kierunek;
return str;

//dwa obiekty klasy student

var sl= new student("Dorota", "Kowalska", new Date (2000, 11,2),

var s2= new student("Pawel", "Kowal", new Date(1998, 4,12), "a:
//wypisujemy dane studentdw - wywolujemy metode klasy
document.getElementsByTagName ("div") [0] .innerHTML=sl.wypiszDane() ;
document.getElementsByTagName ("div") [1].innerHTML=s2.wypiszDane() ;
-</script>

-</body>




Obstuga wyjatkow w JS

Obiekt typu Error

Obstuga btedow w JavaScript daje nam rézne narzedzia. Jednym z nich jest tworzenie i rzucanie
(throw) obiektéw stworzonych do tego celu (Error). Obiekt taki przechowuje bardziej szczegotowe
informacje dotyczace btedow.

C<script >

A function dziel(a, b) {

if (arguments.length !'= 2) {
throw new Error("funkcja dziel ()

}

else 1f (typeof a '= "
throw new Error("funkcjza

}

else 1if (b == 0) {
throw new Error ("Nie dziel przez zero");
}

return a / b;

alert (dziel(2,3)):
//alert (dziel ("a™)):
//alert (dziel (2,
//alert (dziel ("a",
-</script>

-</body>




Obsfuga wyjatkow w JS

Konstrukcja try... catch... finally

Konstrukcja tego typu wystepuje w wielu jezykach obiektowych, a stuzy do obstugi wyjatkdw.

W bloku try umieszczamy kod, ktérego dziatanie moze zakonczy¢ sie w nieprzewidywalny
sposob.

W bloku catch umiescimy kod obstugi wyjatku, ktéry tu przechwycimy.

Natomiast w opcjonalnym bloku finally — kod, ktéry wykona sie niezaleznie — zawsze po
przetworzeniu bloku try i ewentualnie catch.

16



Obsfuga wyjatkow w JS

Konstrukcja try... catch... finally

Konstrukcja tego typu wystepuje w wielu jezykach obiektowych, a stuzy do obstugi wyjatkdw.

W bloku try umieszczamy kod, ktérego dziatanie moze zakonczy¢ sie w nieprzewidywalny
sposob.

W bloku catch umiescimy kod obstugi wyjatku, ktéry tu przechwycimy.

Natomiast w opcjonalnym bloku finally — kod, ktéry wykona sie niezaleznie — zawsze po
przetworzeniu bloku try i ewentualnie catch.
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Konstrukcja try... catch... finally-
poifaczenie z throw-przykiad

J1<p>Wpysz liczbe nalezaca nalezaca do przedzialu domknietego <5;10></p>

<input id="demo" type="text">

<button type="button" onclick="myFunction() ">Test Input</button>
<p id="message"></p>
<p ></p>

J<script> Wpvsz liczbe nalezaca nalezaca do przedzialu domknietego <3;10=

a Test Input
Jfunction myFunction () ({

var message, X; wiadomosc od Input: podaj liczbe!

message = document.getElementById("message") ; koniec obshugi wyjatkéw

message.innerHTML = ;

X = document.getElementById("demo") .value;
try {
if(x =="") throw ("inpu
if(isNaN(x)) throw ("poda]
if(x > 10) throw ("liczbs
if(x < 5) throw( "liczbsz
}
catch(rodzajBledu) {
message.innerHTML wiadom > od Input: + rodzajBledu;
}
finally{
document.getElementsByTagName ("p") [2] . innerHTML="koniec cbsiugi wy]
}
-}
~</script>
-</body>




Zdarzenie onerror

Zdarzenie to zachodzi m.in., gdy pojawia sie biad
wykonania kodu JavaScript

Obstuga tego zdarzenia polega na wywotaniu
onerror = funkcja_obstugi_btedu

Zdarzenie onerror zwraca trzy wartosci

msg — komunikat o biedzie

url — adres url strony, ktora spowodowata btad
line — linia w ktorej wystapit biad

Wilasciwos¢ ,onerror’ posiada wiele elementow DOM, dzieki
czemu mozemy dodawac do nich funkcje obstugujaca
zdarzenie btedu.

19



A 2|

sRTN )

4 H<script:>

Zdarzenie onerror- przyktad
Za kazdym razem gdy na stronie internetowej wystapi biad,

wywotywane jest zdarzenie ,error’ obiektu ,window’. Obiekt
ten posiada witasciwosc¢ ,onerror’, do ktérej mozna przypisac

funkcje obstugujgca zdarzenie biedu.

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">
E <head>
<titlerzdarzenie onError</title>
<meta charset="UTF-8" />

Alert JavaScript

komunikat bledu ; Uncaught ReferenceError: v is

not defined

</ head>

Funkcja anonimowa

Alert JavaScript

H<body >

// definicja funkcji anonimox

;onerror’ obiektu ,window’

Hwindow.onerror = function (msg, url, line) {
alert ("komunikat bledu : " + msqg ):
alert("url : " + url )
alert("numer linii : " 4+ line );

-}

var x =y + 5; // ta linia powoduje blad
~</script>

-</body>

-</html>

] przyplisane] do wiasciwoscH

url : file:///D:/E14/StronyInternetowe,/z17_TworzenieObiektow_w_IS/
zdarzenie_onError.html

Zapobiegaj wyswietlaniu dodatkowych okien dialogowych na tej stronie.

Alert JavaScript

numer linii ; 16

Zapobiegaj wyswietlaniu dodatkowych okien dialogowych na tej stronie.

20




OBIEKT STRING

Obiekt reprezentujacy fragmenty tekstu

Aby utworzy€ obiekt typu String wystarczy zadeklarowac
zmienng tekstowa3:

var nazwa_zmiennej = "fancuch_znakow"
nazwa_zmiennej = "fancuch_znakow™
nazwa = new String("tancuch_znakow")
Przykiad:

var tekst1 = "Jakis tekst."

tekst2 = "Inny tekst !"

tekst3 = new String("Utworzenie nowego obiektu.")

Korzystanie z wlasciwosci obiektu

nazwa_zmiennej.wlasciwosc¢

Korzystanie z metod

nazwa_zmiennej.nazwa_metody(lista_argumentow)



WYBRANE
METODY OBIEKTU STRING

Zmiana stylu:

 big() —-powiekszona czcionka
 small() — pomniejszona czcionka
* bold() — wytluszczona czcionka

italics() — kursywa

blink() — tekst migajacy (nie dziata w IE)

fixed() — czcionka o stalej szerokosci

strike() — przekreslona czcionka

fontcolor(kolor) — zmiana koloru czcionki
e (kolor = nazwa koloru|rgb(n,n,n)|#xxxxxx)

 fontsize(rozmiar_czcionki) — zmiana rozmiaru czcionki
22



WYBRANE METODY OBIEKTU
STRING

Zmiana stylu:

« toLowerCase() — mate litery

* toUpperCase() — wielkie litery
* sub() — indeks dolny

* sup() — indeks gorny

 link(url) — tekst bedzie wyswietlony jako hiperfgcze
do dokumentu o adresie url

23



WYBRANEMETODY OBIEKTU
STRING

Wyodrebnianie podciggu znakow:

slice(pozycja_poczatkowa,pozycja_koncowa) — wycinanie
fragmentu tekstu od pozycja_poczatkowa do pozycja koncowa
(obydwa argumenty numeryczne, wartos¢ ujemna oznacza
pozycje od konca, musi by¢ spetniony warunek
pozycja_poczatkowa < pozycja_koncowa, drugi argument
opcjonalny — brak oznacza, ze pozycja_koncowa = koniec
tancucha)

substr(pozycja_poczatkowa, diugosc¢) - wycina z tancucha liczbe
znakow ditugosc¢ poczawszy od pozycja poczatkowa (ujemna
wartosc¢ pierwszego argumentu oznacza pozycje od konca, drugi

argument opcjonalny — brak= koniec tancucha)
24



WYBRANEMETODY OBIEKTU
STRING

subsrtring(pozycja_poczatkowa,pozycja_koncowa) — podobnie jak
slice

split(separator, liczba) — podzelenie tancucha znakéw na tablice
ciggow, pierwszy argument jest znakiem, ktory rozgranicza ciagi
w tancuchu znakow (np. “." przy podziale na zdania, " " przy
podziale na wyrazy, "" przy podziale na litery, itd.) , drugi

opcjonalny argument stuzy do okreslenia liczby ciagow

25



OBIEKT STRING

Wlasnosc¢ length

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">

E <head>

<title>wtasnosc length</title>
<meta charset="UTF-8" />
-</head>

J<body >
Eiscript>

var a = "ABCDEFGHIJ";

//mozna tak var a=new String("ABCDEFGHIJ"):;
var n = a.length;

//zmienna a Jjest tablica znakdéw. do kazdego znaku zmiennej string

//mozna odwotaé sie przez index np. a[0] jest pierwszym znakiem zmienne]j a
//-w naszym przykladzie a[0] jest literg A

for( i=0; i<n;i++)

E{document.write(a[i]+"<br>");

-}

-</script>

-</body>

-</html>
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