z16_setTimeout_setInterval Location Window

Zad 1
Poprawi¢ program ,,setTimeout clearTimeout uzupelniony stoper” tak, aby czas wypisywat si¢ w
formacie: godziny:minuty:sekundy.

Zad 2
Poprawi¢ program ,,setInterval AnimowanyTekst” aby tekst poruszat si¢ w obszarze pewnego
prostokata. (wskazéwka: doda¢ wtasnos¢ ,,top”, ktorej wartos¢ bedzie si¢ zmienia¢ w czasie o dy.)

zad 3

Zapozna¢ si¢ z metodami 1 wlasno$ciami obiektow Location 1 Window (plik
,»216_setTimeout setlnterval Location Window™).

Napisa¢ prosty program, ktéry bedzie wykorzystywat dowolng wtasnos¢ lub metode kazdego z tych
obiektow, ale taka, ktorej jeszcze nie wykorzystywaliSmy na lekcjach. Mozna korzysta¢ z zasoboéw
Internetu. Wskazowka do rozwigzania zadania moze by¢ plik ,,zmienStroneLocationTimeOut” .



