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Style w JS
Javascript udostępnia nam właściwość element.style, która 
zawiera w sobie informacje o stylowaniu dla danego elementu. 
Może ona zwracać dane wartości stylu, lub je ustawiać.

Javascript udostępnia nam właściwość element.style, która 
zawiera w sobie informacje o stylowaniu dla danego elementu. 
Może ona zwracać dane wartości stylu, lub je ustawiać.
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Style w JS – skrócony zapis-
operator „with”
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Style w JS – ustalenie klasy-
właściwość  className
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Style w JS – ustalenie klasy-
właściwość  className przykład 2
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Style w JS – ustalenie klasy-
właściwość  className -przykład- zdarzenia 

myszy, zaznaczony wiersz
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Obiekt Date()

Javascript udostępnia nam gotowy obiekt Date() który umożliwia 
nam w łatwy sposób manipulowanie czasem oraz datami.

Aby wyświetlić na ekranie bieżącą datę jaka jest ustawiona w 
systemie klienta (a nie na serwerze!) musimy utworzyć nowy 
obiekt:   var czas = new Date()  - konstruktor bez parametrów 
zwróci  bieżącą datę i czas
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Obiekt Date() - inne sposoby 
wypisania daty

toString() – zamienia datę na łańcuch znaków, który zwracany 
jest jako wynik.
toString() – zamienia datę na łańcuch znaków, który zwracany 
jest jako wynik.
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Obiekt Date()- metody  get*
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Obiekt Date()- metody  get*



 11

Obiekt Date()- metody  get*
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Obiekt Date()- metody  set*
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Ustawianie daty i czasu 



 14

Ustawianie daty i czasu 
Można także stworzyć obiekt Date który będzie zawierał ściśle 
określoną wartość daty i czasu - do tego celu należy użyć 
konstruktora który może przyjąć od dwóch (rok, miesiąc) do 
siedmiu parametrów (rok, miesiąc, dzień, godzina, minuty, sekundy, 
milisekundy). Jeżeli poda się mniej niż siedem parametrów, to 
funkcja użyje wartości domyślnych dla parametrów niepodanych 
(jeden dla dnia i zero dla pozostałych wartości). Ważne jest także 
aby numer miesiąca był liczbą z przedziału 0-11 (czyli trzeba 
"normalny" numer miesiąca pomniejszyć o jeden).
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