TABLICE w JS
przydatne strony

http://kursjs.pl/kurs/events.html
http://www.w3schools.com/jsref/jsref _obj array.asp




Model DOM-
Document Object Model

Kazda strona HTML sklada si¢ z elementow.

Na samej gorze jest okno przegladarki - window, ktore zawiera w sobie wszystkie obiekty,
funkcje 1 wlasciwosci. W tym oknie znajduje si¢ obiekt document (czyli nasza strona). W
dokumencie znajduje si¢ mnostwo réznych obiektow.

Do odzwierciedlenia utozenia elementéw JS korzysta z DOM. DOM czyli Document Object
Model to stworzony przez W3C model ulozenia elementéw na stronie - czyli hierarchia.
DOM nie tylko opisuje ulozenie elementdéw, ale udostepnia mnostwo metod, ktore ulatwiaja
ulowanie nimi.
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Nasz dokument mozemy rozrysowac jako hierarchiczne drzewo. Na same) gorze jest
document HTML. a tuz pod nim znajduja sie jego "dziect" (inna nazwa to korzenie - nody) -
czyli elementy znajdujace sie w document.

poruszanie si¢ po tych elementach 1 manip
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<html ><head=-
<titlesTo jest tytul stronye</titles
</head>
<body>
<p>Ten napis zawiera <strongspogrubiony tekst</strong></p>
</body=>
</html=




The hierarchy of JavaScript Objects

http://sislands.com/coin70/week1/dom.htm
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Model DOM-
Document Object Model

Aby odwolac si¢ do elementéw na stronie, skorzystamy z metod

getElementByld(), getElementsByTagName(),

getElementsByClassName() lub getElementsByName() .
Ta pierwsza uzyjemy wtedy, gdy nasz element ma atrybut id. Trzy

pozostale stuza do pobrania kolekcji zawierajacej elementy danego typu
lub o danej nazwie.

<p id="paragraf">Ten napis zawiera <strong id="bold">pogrubiony tekst</strong></p>

wskaz uwﬁ na znacznik strong
bold")="+y.innerHTML) ;

Alert JavaScript

: S 3 zawartosc document.getElementByld({'bold)=pogrubiony tekst
var tdbll‘dﬁkdpltlw—d}bumpﬂt qptElpmpntJB}quNdmp(‘"‘) //kole

alert (" to jest tablicaBAkapitow? ="+tablicaAkapitow):; N”fh‘ﬁdwﬁ
var n= tabll:aALdplt}w length;//length zwraca diugos¢ tablicy
var s="<br>";
Hfor(i=0;i<n;i++) {s+="akapit p["
}
document.write(s) ; , _ . . .
akapit p[0] o zawartodci-- Ten napis zawiera pogrubiony tekst
akapit p[1] o zawartogci-- Lorem ipsum
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Model DOM-
Document Object Model

ld="paragraf">Ten napis zawiera <strong i1d="bold">pogrubiony tekst</strong:

Ten napis zawiera pogrubiony tekst
Lorem 1psum

zimy nody w

for(i=0;i<n;i++) {
for(j=0;)j<tablicaAkapitow[i] .childNodes.length;j++) {
s+=" ("+1i+" ;"+3+") "+ tablicaAkapitow[i].childNodes[]j].nodeName+"<br>

(0:0) #text
(0:1) STRONG

document.write(s) ; (1:0) Ztext




Model DOM-

Dostep do elementow formularza

<3cript >
functian wyslijFormalarz () |
var n=document.forms[0] .length;

alerc("n="+n)

if{document.form3[0] .elements [0] .value = "' &&k document.forms[0] .elements[l].value = "' L&
document.forms[0] .elements[2] .value = "' &k document.forms[0] .elements[3].value = ""}{
alert("dane zostang wysiane™) ;

return true: Formularz

elze | if{document.formsa[0].elements[0].value = "'} { e-mail: |
alert ("poda] dane™): .
document . forms [0] .elements [0] . select () : nazwisko: |
document. forms[0] .elements[0] . focus () ; imie: |
} -
else if(document.forms[0].elements[l].value = "'} | mIEjSCE urodzenia: |
alert ("podaj dane™) :
document . forms[0] .elements[l] .select() : Wyslij Wyczysé formularz
document. forms[0] .elements[1] . focus () :
} </head>
elze if{document.forms[0].elements[2].value = "'} | S cbody >
alert ("poda] dane™) ; o

<hl>Formularz </hlx
document. forms [0] .elements[2] .select() : '

—] ¥ - | w L " <
B T e e T Tl PR E%<_u_m onsubmit="return wyslijFormularz() ">

} <table bgcolor="#778%a" border="3" cellpedding="2" cellspacing="0">
else if({document.forms[0].elements[3].valuse — "'} | <td» e-pail:¢/td»<td><input 2ize="33" maxlength="80" type="text"»¢/td></tr>
alert ("podaj dane”); <tr> <td> nazwisko:</td><td><input size="35" maxlength="80" type="text"»</td></tr>
document. forms[0] .elements[3] .select () ; <try» <td» imie:</td>{td»<input 2ize="30" maxlength="80" type="text">{ td><{/tr>
document.forms[0] .elements[3] . focus() ; <tr» <td> miejsce urodzenia:</tdx><td><input =ize="35" maxlength="80" type="text"></td></tr>
1 -</tablex
return false: <brr

<input type="submit" wvalue=" Wys1ij"»

<input type="reset" value="Wyczysc formularz">
-/ form>

< /body»</html >




Model DOM-

Relacje miedzy nodami

<p id="paragraf">To jest <strong>bardzo</strong> wazny tekst</p>

<p> 1
tekst 2 <strong> 3 text 4
1o jest l wazny tekst
text 2
bardzo

Node 1jest rodzicem (parent) nodow 2.3 14

Nody 2. 3 14 sa dzie¢mui (children) noda 1

Node 2 jest pierwszym dzieckiem (first child) noda 1

Node 4 jest ostatnim dzieckiem (last child) noda 1

Node 3 jest kolenym elementem po Nodzie 2

Node 3 jest poprzednim elementem przez Nodem 4

Node 5 nie jest dzieckiem (child) noda 1 - jest za to dzieckiem Noda 3
Nody 2, 4 1 5s3 typu tekstowego




Model DOM-
Relacje miedzy nodami

<p i1d="paragraf">Ten napis zawiera <strong 1d="bold">pogrubiony tekst</strong></p>

>Lorem ipsum</p>

document.getElemensByTagName('p') [0]; //wskazuje na plerwszy akapit

document.getElemensByTagName ('p') [0] .getElementsByTagName (s

rong') [0];

pobleramy pilerwszy strong
document.getElementById('paragrat') .getElementsByTagName ('strong
//ko

D / /pobieramy pierwszy akapit,
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Model DOM-
Relacje miedzy nodami

Nie potrzeba korzystac z metody getElementsByTagName do
pobrania wszystkich elementow na stronie i uzywac indeksow.
Kazdy wezel (czyli element, fragment tekstu, komentarz), posiada
pola wskazujace na jego sasiednie wezty:

Istnieje kilka wlasciwosei przypisanych do kazdego node:

<title>Dostep do elementdw HTML</title>

Wilasciwos¢ Opis
nodeName nazwa node _ —
; .. , __ Alert JavaScript
nodeValue wartos¢ node (tylko dla nodéw tekstowych)
HTML
nodeType typ node
parentNode rodzic (parent), jezeli istnieje
childNodes lista (array) dzieci danego obiektu (child nodes)

firstChild pierwsze dziecko (first child)

lastChild ostatnie dziecko (last child) <input type="button" onclick=

. g 1 . . . "pokaz wezl " wvalue="Pockaz wezly">
pI’E\-’lOqulbhﬁg Zwraca pOpI’Zedﬁl nod na tym samym poziomie P - v = FELY

</body>

nextSibling zwraca nastepny nod na tym samym poziomie | </html>



Zdarzenia-

Interakcja 7 uzytkownikiem

Zdarzenia to czynnosci, ktére uzytkownik wykonuje podczas odwiedzania naszej strony. Przyktadowymi
zdarzeniami mogg byc¢ np. przesuniecie kursora na obrazek, klikniecie jakiegos linka, wystanie formularza,
zaznaczenie jakiegos$ obiektu, nacisniecie klawisza itp.

Standard DOM zawiera specyfikacje zdarzen. Zdarzenia mozna ogolnie podzieli¢ na
cztery grupy:

e zdarzenia generowane przez mysz: klikniecie (onClick), podwdine klikniecie
(onDDblClick), nacisniecie elementu (onMouseDown), zwolnienie przycisku myszy
(onMouseUp), najechanie mysza (onMouseOver), przesuwanie mysza nad elementem
(onMouseMove) opusznzeme mysza obszaru nad elementem (onMouseOut)

e zdarzenia generowane przez klawiature: weisniecie i zwolnienie klawisza
(onKeyPress), weisniecie klawisza (onKeyDown), zwolnienie klawisza (onKeyUp)

e zdarzema zwiazane z obiektami 1 ramkami: zaladowanie (onLLoad), przerwanie
ladowania (onAbort), wystapienie bledu tadowania (onError), zmiana rozmiaru
okna/ramki (onResize), przesuniecie widocznego okna (onScroll)

e zdarzenmia zwiazane z formularzami: zaznaczenie tekstu (onSelect), zmiana wartosci
pola (onChange), przestanie formularza (onSubmit), wyczyszczenie formularza
(onReset), wejscie do elementu (onFocus), wyjscie z elementu (onBlur)




Zdarzenia-
Interakcja 7 uzytkownikiem

ZIDOCTYPE html>

<html lang="pl">
gcheadb
<meta charset="ntf-8">

<rcitlerZmiana kolorn elementdow strony</citle>

= <script language="javascript" type="text/javascript">
function zmianaKoloruTlaElementu{jakiesID)
= {

var kolorElementu

X

else
i

document .getElementById{jakie=ID) .=style . .backgroundColor

}
</ =scripts>
</head>
<body>

<div id="div1l" style="background-color : #EEEEEE; width: 200px; height: 100px">
po klikniecin nastapi zmiana kolorn elementn div
</div>

<input tvpe="bntton" value="zmien klor" onclick="zmianaFKoloruTlaElementu('divi')}" />

-</body>

—</html>

»



Zdarzenia-
Interakcja 7 uzytkownikiem

Rejestrowanie zdarzenia inline - niepolecany!!!!

Metoda inline przypisywania zdarzen polega na okresleniu zdarzenia wewnatrz znacznika. Na
przyktad:

<a href="jakasStrona.html" onclick="alert (' Kliknales link! ')"> kliknij
</a>

Od tej chwili po kliknigciu na link zostanie wywotane zdarzenie click, ktore wyswietli
okienko dialogowe Alert.




Zdarzenia-

Interakcja 7 uzytkownikiem

Oddzielenie javascript od html - tradycyjny model
rejestrowania zdarzenia

Pisanie kodu js wewnatrz znacznikoéw stwarza same problemy. Dlatego wiasnie o wiele
lepszym pomysiem jest oddzielenie skryptow od html dzieki podpinaniu zdarzen do
elementow bezposrednio w skryptach.

Ogolna konstrukcja przypisania zdarzenia ma postac:
var element = document.getElementById('guzik') ;

element.onclick = zrobCos
element2.onmouseover = zrobCoslInnego

. T
N - " aw
A \
I —

Jezel chcemy usunac dane zdarzenia dla danego obiektu, wystarczy, ze przypiszesz mu
wartos¢ null:

element.onclick = null



Zdarzenia-
Interakcja 7 uzytkownikiem

Przyktadowo przypiszmy guzikowi zdarzenie onclick:

<input type="button" id="guzik" value="kliknij" />

<script type="text/javascript"”>
function wypisz() {
alert(' zostalem klikniety! ');
}

document.getElementById('guzik').onclick = wypisz
</script>

LS



Bl

var n=d
alert {n
for (i=

ST

- 1

var nl=
alert {n
for (i=

E= |

-}
B </ =5

-</body>

E} “<=c
—function zmienEolor{) {

document .getElementsByTagName ("'} [1] -onclick=zmienKolor:

document.getElementsByTagName ("hl') [1] .onclick=zmienFolor;

Zdarzenia-

Interakcja 7 uzytkownikiem

sprakapitl</ /o>

wprakapit2</p>

<prakapit3</p>

<prakapitd</ o>

<hlznagtdowek poziomm 1</ /hl>

akapitl

<hl>nagtdwek poziomm 1</hl>

<hl»nagtdowek poziomm 1</ hl> _
akapit’

ript> ]
E akapits

this=s.=styvle.color = "red'»

akapitd
this=s.style. backgroundColor = "wvellow';
F - ~ LJ
aocument.getElementsByTaglame ("' ) . length; ]]ﬂg]ﬂ“f.‘]\ pUZlomu l.
)y
Oy di=n ; it+t+)

naglowek poziomu 1

document .getElementsByTagHame {"hl ") . length; nﬂglé“‘wek pUZiGmu l.
1)

0: i<nl ; i++)

cripe> Uwaga- skrypt na koincu body

16



Zdarzenia-
-funkcja anonimowa

Funkcja anonimowa to funkcja, ktorg tworzymy
bezposrednio przy deklaracji zdarzenia).

function wypisz(tekst) {
alert(tekst);
}

<title>Zmiana koloru slementdow strony</title>

F</heads

H<mﬁ¥>(pxmmﬂthﬂp> document.getElementById( "guzik').onclick = function() {
<prakapit2</p> wypisz('Przyktadowy tekst')
<prakapit3</p>

<prakapitd</p>
<hl>nagtowek poziomu 1</hl>
<hl>nagtowek poziomn 1</hl>

<hl»nagtdwek poziomm 1</hl>

= <scripti

var n=document.getElemenctsByTagName('rn') .length;
alert (n) akapaitl

for (i=0; i<n ; i++)

= o
Ei document .getElementsEyvTaglame ('t ") [1] .onclick=functiaon (){ this.stvle.color = 'blues';

- this.style.backgroundColor = "green': }

- akapitd
var nl=document.getElement=zByTagName {'hl1") .length;

alert (nl) ;

' naglowek poziomu 1

for (i=0; i<nl ; i++)

— { i .
E document .getElementsByTagName ("hl') [i] .onclick=function (){ this.style.color = "red'; nagIO“TEk pOZlomu 1
o thi=s.=style.backgroundColor = "yellow'; }

e } , ) i .

L </scripe> naglowek poziomu 1

F</body>




Nowy model rejestracji zdarzen

Problem z tradycyjnym modelem polega na tym, ze do
jednego elementu mozemy podpiac tylko jedng funkcje dla
jednego rodzaju zdarzenia. Rejestrujgc nowg funkcje do

. danego zdarzenia nadpisujemy stara.

*‘\. Problemow takich nie mamy korzystajac z "nowego” modelu

% rejestrowania zdarzen opierajacego sie na metodzie

. addEventListener().

Przyjmuje ona 3 argumenty: typ zdarzenia, funkcja do
% wywotlania, oraz trzeci(true/false). W praktyce trzeci
argument zawsze pozostaje jako fallse

- = =
"“‘-s..__ *--_‘,‘:1‘:3!::._
- """'--....“I|I O e ARt

\‘\““\ ‘“-:“- ‘‘‘‘‘‘
-

~ -

AR % N % % % %

‘.‘._\\\\\"'
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Nowy model rejestracji zdarzen

H<body>
<hl id="al"> nagtdédwek stopnia 1l-kliknij</hl>

] <script>
var element=document.getElementById("al") ;

1function wypiszDate () {
this.innerHTML=Date () ;

1

lelement.addEventListener('click', function() ({
this.style.color = 'red';
-}, false);

element.addEventListener('click', wypiszDate, false );
element.addEventListener('click’,function() {this.style.backgroundColor="blue"}, false );

- </script>
-</body>

-
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