Kazdy element na stronie moze posiadac wiasciwosc ID jednoznacznie go identyfikujgca.
Wykorzystujemy j3 nie tylko przy definiowaniu stylow css, ale rowniez przy odwotywaniu sie do

elementu w jezyku JavaScript. Przy pomocy konstrukgji:

document.getElementByld(idElementu)

mozemy jednoznacznie odwotac sie do elementu o id=idElementu. Nastepnie mozemy odwotywac

sie do wtasciwosci takiego elementu. Najpopularniejsze wtasciwosci to:

7 innerHTML — umozliwia okreslenie kodu HTML ktory zostanie umieszczony w elemencie
7 innerText — umozliwia okreslenie ciggu znakow ktory zostanie umieszczony w elemencie

7 className — umozliwia okreslenie klasy CSS uzytej do prezentacji elementu.



nner

<!DOCTYPE html>
Ee.:html::. Wykorzystanie "innerHtml" do zmiany zawartosci paragrafu.

<head> Kliknij na ponizszy tekst

<meta charset="UTF-8">
H<style>

.nowaKlasa({ tekst przed zmiang

color:red;

font-size:2em;

}

-</style>

H<script style="text/javascript">

Efﬁnction zmienTekst () {

document.getElementById("demo") .innerHTML="nowy tekst w paragrafie";
document.getElementById("demo") .className="nowaKlasa";

ol

~</script>

-</head>

J<body>

<p>Wykorzystanie "innerHtml" do zmiany zawartosci paragrafu. Kliknij na ponizszy tekst</p>

<p onclick="zmienTekst()"id="demo" >tekst przed zmiana</p>
-</body>
-</html>

Wykorzystanie "innerHtml" do zmiany zawarto$c1 paragrafu.
Kliknij na ponizszy tekst

nowy tekst w paragrafie



<title>przvklad - getElementById</title>
-</head>
J<body>
<div id="diwvl"></div>

= <script language="javascript" type="text/javascript">

document.getElementById("'divl ') .innerdHTML = "Metoda

document .getElementById stosowana w modelu DOM™;

document.getElementById('divl ') .style.border = "solid Spx
#cO0cOcO™;

document.getElementById('divl ') .style.width = "20%";
document .getElementById('divl ') .style.marginTop = "10px";
document.getElementById('divl ') .style.marginLeft = "10px";

document.getElementById('divl ') .style.color = "#££0000";

- </script>

-</body>



Formular.

Pozwalaja pobiera¢ dane od uzytkownika strony i
wysytaé je do przetworzenia na serwerze. Nie
mozna wykorzysta¢ formularzy HTML bez pomocy
skryptu po stronie serwera, ktdéry odbierze i
przetworzy dane. Najpopularniejszym jezykiem
uzywanym do tego celu jest PHP.

Za pomoca JavaScript mozna w peini kontrolowaé
formularze na stronach, np. sprawdzaé¢ poprawnosé
danych umieszczonych w formularzach, zmieniacd
zachowanie elementdédw formularza (np. pozwalaé¢ na
wpisywanie tylko cyfr w polu tekstowym) oraz
dynamicznie pokazywa¢ i ukrywaé jego czesci.




Formularz

Oprogramowanie formularza w jezyku JavaScript
niesie za soba kilka korzysci, ktére zwiekszaja
komfort pracy uzytkownika. Typowymi przykiladami
sa wstepne sprawdzenie poprawnosci danych bez
koniecznosci kontaktu z serwerem, ograniczenie
powierzchni zajmowane] przez formularz dzieki
zastosowaniu kontrolek, ktdére automatycznie
wysytaja formularz, wymuszenie poprawnych danych
poprzez zablokowanie niedozwolonych klawiszy czy
wyswietlanie znikajacych podpowiedzi w polach
tekstowych (podpowiedzi znikaja po umieszczeniu
kursora wewnatrz kontrolki).




Formular.

Za pomoca JavaScriptu mozemy w tatwy sposdb
kontrolowaé¢ zachowanie sie formularzy
znajdujacych sie na stronie.

Czestokroé¢ do kontroli danych pochodzacych z
formularzy stosuje sie skrypty dziatajace po
stronie serwera (np w technologii PHP).

Nieraz chcemy mie¢ mozliwos¢é natychmiastowej
reakcji na poczynania uzytkownika (np.
wysSwietlenie informacji gdy uzytkownik wprowadzi
btedne imie). Wystane dane mozna oczywiscie
dalej sprawdzié¢ po stronie serwera, co da nam o
wiele wieksze szanse na to, ze dane te sa
prawidiowo wprowadzone.




Formula

JavaScript pozwala na wykorzystanie danych
wprowadzonych do formularza po stronie klienta.
Umozliwia ich odczytanie, modyfikacje 1
przeprowadzenie na danych dodatkowych operacji,
np. matematycznych. Zdarzenia zwiazane z obsituga
formularzy to min.:

onfocus () - uaktywnienie elementu
onreset-czyszczenie formularza
onsubmit-zatwierdzenie formularza




Sl<fieldset>

<legend>pole input type="text" siuzy do wprowadzania,
zawierajacego =ie w jednej linii, Lkrétkiegeo tekstu </legend>
AL rs>

podaj imie:<br>

<input type="text" nams="imie" regquired>

ALhrs>

podaj nazwisko:<br>

<input type="text" name="nazwisko">

F</fisldsst>

<br>

Ele<fieldset>

<legend>Nowy element datalist daje nam meozliweosé stworzenia
podpowiedzi do wypeilnianeqgo pola</legend:>
<label>Wojewddztwo:</lakbsl>

<input type="text" list="wojewodztwa'>

J<datalist id="wojewodztwa">

<option wvalue="dolnoflaskie">
<option wvalue="kujawsko-pomorskie">
<option value="lubelskie">

<option walue="lubuskie">

<option wvalue="%tdédzkie">

<option value="malopolskie">
<option value="mazowieckie">
<option wvalue="opoclskie">

<option value="podkarpackie">
<option value="podlaskie">

<option wvalue="pomorskie">

<option value="slaskie">

<option value="swietokrzyskie">
<option wvalue="warminsko mazurskie">
<option valuse="wielkopolskie">
<option value="Zachodniopomorskie">
</datalist>

</fieldset>

pole mput type="text" stuzy do
— wprowadzania, zawierajgcego si¢ w jedne]  —
lini1. krétkiego tekstu

podaj imie:

podaj nazwisko:

Nowy element datalist daje nam mozliwos¢
stworzenia podpowiedzi do wypelnianego
pola

Wojewodztwo: v

dalnoslaskie

kujawsko-pomorskie
ilubelskie
ubuskie
todzkie
matopolskie
mazowieckie

opolskie




<br>

Elefieldsat>

<legend>input type="checkbox" — pola wielockrotnege lub
jednokrotnego wyboru</legend>

<input type="checkbox" name="auto" value="BMWH">BMW
<br>

<input type="checkbox" namse="autoc" valuse="Volwvo">Volwvo
<br>

<input type="checkbox" namse="auto" valuse="Nissan">Nissan
<br>

F</fieldset>

<br>

Cl<fieldset>

<legend>input type="radio" — pola jednokrotnego wyboru</legend>
<input type="radioc" name="przedmiot" value="matematyka" checked>
matematyka

<br>

<input type="radio" name="przedmiot" valuse="fizyka">fizyka

<br>

<input type="radioc" name="przedmiot" valus="biclogia">fizyka
r</fieldset>

<hr>

Elefieldset>

<legend>lista rozwijana podstawowa</legend>

Cl<=zelect name="jezyk">

<option value="angielski"rangielski</option>

<option value="polski">polski</option>

<option value="niemiecki">niemiecki</option>

F</zelect>

r</fieldset>

<hr>

~input type="checkbox" — pola wielokrotnego
wyboru
~ BMW
"~ Volvo
" Nissan

~_input type="rad1o" — pola jednokrotnego
wyboru

‘® matematyka
" fizyka
 fizyka

— lista rozwijana podstawowa




—J<fieldset>

</legend>

El<select name="jezyk” multiple="multiple">

<option valuse"angielski"rangielski</option>

<option value"polski"™ =selected="selected">polski</option>
<option valuse"niemiecki">niemiecki</option>

r</zelect>

r</field=set>

<hr>

Fl<field=set>

<legendrtype="number"-wymusza na uzytkownilku wprowadzenie
</legend>

<input type="number" >

r</=zelect>

r</field=set>

<hr>

Fl<field=set>

<legendrtype="number"-wymusza na uzytkownilku wprowadzenie
Dozwolony zakrezs liczb mozna ckreslié za pomoca atrybutow
min </legend>

<input type="number" min="1" max="120">

r</=zelect>

r</field=set>

<hr>

Fl<field=set>

<legend>type="number"- okreslony step</legend>
<input type="number" min="0" max="120" step="10">
r</zelect>

r</field=set>

<legend>lista rozwijana =z zarnaczona wartoscia, typ rozszerzony

liczby

liczby.

max i

__lista rozwijana z zaznaczona wartoscia, typ
rozszerzony

angielski -
polski
niemiecki

type="number"-wymusza na uzytkowniku
wprowadzenie liczby

type="number"-wymusza na uzytkowniku
~ wprowadzenie liczby. Dozwolony zakres
liczb mozna okresli¢ za pomocg atrybutow
max 1 min

— type="number"- okreslony step




<fieldset>
<legend>type="date"— </legend>
<input type="date" >
-</=zelect>

-</fieldset>

<hr>

J<fieldset>

<legend>type="range" pocle, ktoére siuzy do wybierania liczby =
podanege zakresu. Wybdr odbywa sie za pomoca suwaka, a zakres,
podebnie jak w polu do wyboru liczby, mozemy ustalic¢ za pomoca
atrybutéw min i max. </legend>

<input type="range" 1d="a" min="-10" max="30" onchange=
"wyswietlRange ()" ><p id="b" type="number"></p>

-</=zelect>

-</fieldset>

<br>

J<fieldset>

<legend>type="color"- pole s}tuiy do wyboru keoloru </legend>
<input type="color" >

-</szelect>

</field=sest>

<hr>

<fieldset>

<legend>textarea— pole wprowadzania tekstu
wielolinijkowego.Okreslamy wymiary okna np: rows="5" ocols="30"
</legend>

<textarea name="message" rows="5" cols="30">

to jest tekst domyslny

</textarea>

</=zelect>

</fieldset>

<input type="submit" valus="zatwierdz">

type="date"-

rrrr-mm-dd

type="range" pole, ktore sluzy do
wybierania liczby z podanego zakresu.

~ Wybor odbywa sie za pomocg suwaka, a
zakres, podobnie jak w polu do wyboru
liczby, mozemy ustali¢ za pomocg
atrybutéw min 1 max.

[

— type="color"- pole shuzy do wyboru koloru—-

-

textarea- pole wprowadzania tekstu
— wielolinijkowego.Okreslamy wymiary okna —
np: rows="5" cols="30"

to jest tekst domyslny

zatwierdz




H<style>
body{background-color: #F7FFFF;
color: red;
font-size:1l.5em;
}

input{
height:20px;
margin: 6px;

}

-</style>

< /head:>

H<body>

<hl>8uma liczb</hl>
H<form>

type="text" disabled>

<input type="reset" value="wyczysc pola">
-</form>
H<script>
Efunction obliczSume () {

var nl=parselnt (document.getElementById("liczbal") .wvalue)
var nZ2=parselnt (document.getElementByld("liczba2") .wvalue)
document.getElementById("suma") .value=nl+nZ;

il
-</script>

Podaj pierwsza liczbe: <input id="lieczbal" autofocus type="text" ><br>
Podaj druga liczbe:<input id="liczba2" type="text" ><br>
<input type="button" onclick="obliczSume ()" value="oblicz sume "><input id="suma"

*
r

-
r

T / 2 -' --'|:"\:r"|lr-‘.l'r\\.:'ﬁ"|:l-\.|:-\:' Z . —
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Suma liczb

Podaj pierwszg liczbe: | |

Podaj drugg liczbe: | |
| |




Formularz obliczeniowy

gdzie: K - kwota pozyczki
pr - oprocentowanie roczne
n - 1los¢ rat
pr_mc=pr/12 — oprocentowanie w skali miesiaca

< !DOCTYPE html>
iihtml lang="pl">
—l<head>
<meta charset="UTF-8" >
<title> skrypt pozyczka</title>
<link rel="stylesheet"” href="./style.css" />

F</head>
ﬁ{body}
—J<div id="ala">
- <hl>Pozyczka:</hl>
—|<form>
E{table}

<tr><th>procent: </th><td><input type="text"

»<finput></td></tr>

~</table>

</ form>

r<Sdive

<script src="pozyczka.js"></script>
-</body>

</html>

opracowac skrypt JS do obliczenia rat przy splacie pozyczki

K*pr mc

w rownych ratach nuesigcznych korzystajac z wzoru: rata =

<tr><th>RKwota: </th><td><input autofocus type="text"
<tr><th>ile rat: </th><td><input type="text"

<tr><th>rata miesieczna: </th><td><input di=abled
<tr><th>kwota z odsetkami:</th><td> <input disabled

l

- (1+ pr _mce)"

id="kwota"></td></tr>

id="ileRat"></td></tr>
id="procent"></td></tr>
id="rataM"></input></td></tr>
id="lkwotaZOdsetkami"

<tr »<tds</tdr</td><td><input type="button" onClick="wypiszWyniki ()" valus="ocblicz
rrate stala"></tdr<td><input type="reset" value="wyczysc pola"></td></tr>

oblicz rate stalg wyczysc pola



K*pr_mc gdzie: K - kwota pozyczki
1 I - oprocentowanig roczne

- . n n - 1losc rat
(1+ pr_mc) pr_mc=pr/1

rata =

|

centowanie w skali miesiaca

var k=parseFloa ocument.getElementById (' kwota') .Walue) ;

procent=procent/100;

var pr mc=procent/12;

var x=1+4pr mc;

var rata=(k*pr mc)/(1-1/(Math.pow(x,n)));
var kwotaZOdsetkami=rata*n;

document.getElementById('rataM') .value=rata.toFixed(4) ;
document .getElementById('kwotaZOdsetkami') .value=kwotaZOdsetkami.toFixed(4) ;
document.getElementById('t"') .innerHTML=kwotaZOdsetkami.toFixed (4) ;

}




<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">
E{head}

<meta charset="UTF-8" >

<title> skrypt pozyeczka</title>

<link rel="stylesheet" href="./style.css" />

-</head>

d<body>

E<div id="ala">

<hl>Pozyeczka:</hl>

“l<form>

E{table}

<tr><th>Kwota: </th><td><input autofocus type="text" id="kwota"></td></tr>
<tr><th>ile rat: </th><td><input type="text" id="ileRat"></td></tr>
<tr><th>proecent: </th><td><input type="text" id="proecent"></td></tr>
<tr><th>rata miesieczna: </th><td><input disabled id="rataM"></input></td></tr>

<tr><th>rkwota z odsetkami:</th><td> <input disabled id="kwotaZOdsetkami"></input></td></tr>

<tr class="nieDruk" ><td></td></td><td><input type="button" onClick="wypiszWyniki ()" value="oklicz rate stala"
-x</tdr<td><input type="reset" value="wyeczysc peola"></td></tr>
-</table>

-</form>

F</div>

<script src="pozyeczka.js"></script>

-</body>

</html>




Y &

l<style>
#wynik{background-color:yellow;
width:300px;
!
r</=tyle>
ﬂﬂhead}
—J<script>
Ffunction Ckhlicz ()
=R
var r=Number (document.getElementById( ' promien') .value) ;
var Vi
switch(document.getElementById('bryla') .value)
=k
”—tcase 'E': V=4.0/3.0*Math.PI*Math.pow(xr,32); break;
case 'S': V=1.0/3.0*Math.PI*Math.pow(r,2)*5; break;
case 'H': V=Math.PI*Math.pow(r,2)*5; break;
1
document .getElementById('wynik') . innerHTML~
'Objetosc=<b>"+V.toFixed (2)+'</b>";
m1
r</=cript>
F</head>
| <body onload=fokus ("inpl")>
<hZ>Skrypt cbliczajacy cbjetosfci bryt cbrotowych</hZ>
J<form id="formularz">
Promien bryly: <input id="promien" type="text" wvalus="0" /> <br />
Rodzaj bryly:

J<select id="bryla"> <

o tion valuse="K">Rula</option>

<option value="5">Stozek o wysckosci 5</option>

<option wvalus="W">Walec o wysockosfci 5</option>
F</fzelect> <br />

<input type="button" value="0Oblicz" onclick="Oblicz()">
<p id="wynik">0</p>

F</form>

Skrypt obliczajacy objetosci bryl obrotowych

Promien bryly: |U

dzaj bryly: | Kula v
Oblicz

0
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