Funkcje w JavaScript

Funkcja jest oddzielnym blokiem kodu, ktory moze by¢ wielokrotnie wykonywany
widanym programie, poprzez je] wielokrotne wywotywanie. Do funkcji przekazujemy
przewaznie jakies argumenty, a funkcja moze nam zwracac jakas wartosC. Dobrze
jest tworzyC funkcje tak, aby wykonywata jedno okreslone zadanie - czyli wieksze
operacje w programie rozdzielamy na kilka wywotywanych kolejno funkcji. Dzieki
temu tworzymy cegietki, z ktorych budujemy potem caty skrypt, a ktore mozemy
wykorzystac w innych skryptach

Najczescie] funkcje definiujemy na poczatku kodu strony - ayli w sekcji HEAD,
alwywotujemy jg w dowolnym miejscu ponizej, jezeli zajdzie taka potrzeba. Dzieki
temu mozemy by¢ pewni, ze funkcja jest zatadowana, zanim nastepuje jej wywotanie.

Funkcja to zamkniety fragment kodu, ktory mozna wywotac z "kazdego miejsca”. Ten
fragment kodu moze zwracac jakis wynik, ktory bardzo tatwo mozna wykorzystywac

w innych instrukgach.




Definicja funkcji

- @ Definicja funkcja rozpoczyna sie od stowa kluczowego function, po
function na Zwa_fUﬂkC] 1(){ ktorym znajduje sie zapisany w nawiasach okragtych zbior jej

. .instrukcje funkciji argumentéw (rozdzielanych przecinkami) i ciato funkcji.
-} @ Funkcje w JavaScript nie sprawdzaja, ile argumentow dostaja na

wejsciu.
//1ub
function NazwaFunkcii( parametry ) { @ Argumenty wywotania funkcji s przechowywane w zmiennej

. . - arguments.
. .1nstrukcje funkcja . . , .
@ Kolejne argumenty mozna uzyskac korzystajac z operatora

-} indeksowania.

NazwaFunkciji jest to dowolna nazwa, ktora powinna spetnia¢ takie same wymogi jak nazwy
zmiennych (czyli pierwszym znakiem moze byc litera lub znak podkreslenia; kolejne znaki
nazwy moga by¢ litera, cyfrg lub znakiem podkreslenia; nazwa nie moze tez byc
zarezerwowanym stowem kluczowym). parametry jest to lista nazw parametréw, rozdzielona
przecinkami (nazwy parametrow rowniez musza spetniaC wspomniane wczesnie] wymagania).

Lista parametrow moze byc¢ pusta (pomiedzy nawiasami okragtymi wtedy nic nie ma).

W ciele funkcji moze by¢ umieszczona dowolna liczba instrukcji. Nawiasy klamrowe sg
obowigzkowe i nie mozna ich pomingc, nawet jezeli funkcja zawiera tylko jedng instrukcje (lub

nawet nie zawiera zadnej instrukcji - w pewnych przypadkach takie funkcje ktére nic nie robig

tez moga byc przydatne).



Przykfady funkcj

Zadeklarowana funkcja moze by¢ wywotywana w dowolnym momencie skryptu. Mozemy jg
<!DOCTYPE html> wywotywac np. poprzez obstuge zdarzenia (np.onclick), poprzez sprawdzenie jakiegos

f<html> warunku, z wnetrza innej funkgji itp.:

“<head>

<meta charset="UTF-8B">
J<script>

!-function rpisz{) {

alert("To jest tekst zawarty w funkcji.™)

- }

pisz(); //wywolujemy funkcje o nazwie pisz

O/ *funkcija pisz nie pobiera argumentdw i nie zwraca wartosci

_*f
-</script> <IDOCTYPE html>

</ head> E<html>

—I<body>
-</bodvy>
-</html>

<head>
<meta charset="UTF-8">
E<script}

function pisz () {

alert ("To jest tekst zawarty w funkcji."™)
B }
-</script>
-</head>
H<body=>
<hl>wywolanie funkeji "pisz" nastapi peo kliknieciu na button</hl>
<button onclick="pisz () ">kliknij, aby wywolac funkeje</button>
-</body>
~</html>

wywolanie funkeji "pisz' nastapi po kliknieciu na button

| Kliknij, aby wywolac funkcje




Przyciski ogolnego zastosowania-
przypomnienie

Mozna je utworzy¢ na dwa sposoby: za pomocg znacznika
<input type="button"> lub za pomocg <button>:

<input type="button" value=""Przycisk 1''>
<button>Przycisk 2</button> ‘ Przycisk 1

‘ Przycisk 2 |

Domysinie nacisniecie zadnego z nich nie spowoduje wykonania sie jakiejs akcji (np.
wystania formularza) - aby cos sie stato, nalezy to oprogramowac korzystajac ze skryptu
JavaScript.

Warto tez wspomniec€, ze przycisk stworzony za pomocga znacznika <button>
</button>pozwala umiesci¢ na nim nie tylko tekst, ale tez np. obrazek:

<button><img src="1mages.jpg" width="101" height="77"></button>




cd. przykfady funkcj

<IDOCTYPE html>

<html>
thead}
<meta charset="UTF-8">
d<script>
thnctian pisz () {

alert("To jest tekst zawarty w funkcji.")

B }
-</script>
-</head>
H<body>

<hl>wywolanie funkecji "pisz" nastapi po kliknieciu na button</hl>
<putton onclick="pisz () ">kliknij, aby wywolac funkeje</button>
<button onclick="pisz()" ><img src="images.3jpg" width="101" height="77" >Kliknij tutaj</button>
-</body>
-</html>

wywolanie funkeji "pisz" nastapi po kliknieciu na button

| Kliknij, aby wywotac funkde




Parameftry (argumenty) funkcji

Czesto konieczne bedzie przekazanie do funkcji okreslonych danych, ktdre nastepnie
zostang przez nig przetworzone. Parametry przekazuje sie wypisujac je miedzy

nawiasami wystepujgcymi po nazwie funkgji:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta charset="UTF-8">

H<script>
| function wypiszSume (liczbakh, liczbaB)
alert (liczba + liczbaB) ;

{

}

wypiszSume (3, 4); //wypisze 7

wypiszSume (7, 7); //wypisze 14

wypiszSume (100, 100); //wypisze 200

</script>
</head>
<body>
</body>
</html>




Funkcje zwracajace wartosc-
instrukcja return

<!IDOCTYPE html>

liczbaZ)
var wynik = liczbal * liczbal;
return wynik;

}

alert( iloczyn (10,4) ) ;
document . write(iloczyn{3,4})) ;
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>

Wazng cecha instrukcjli returm jest
to 1z powoduje ona natychmiastowe przerwanie wykonywania funkcji i1 powrdt de
miejsca w skrypcie z ktérego funkcja byla wywolana. Z tego tez powodu mozliwe

jest takze uzycie komendy returm bez podawania wartoscl ktdora ma zostad zwrocona

z funkcji, co jest uzyteczne gdy piszemy funkcje ktoéra ma tylko cos zrobié (np.
wyplsac¢ Jakis napis), ale nie ma zwracac zadne] wartosci.




Funkcje zwracajace wartosc-

instrukcja return

<!DOCTYPE html>
—<html>
g{head>
<meta charset="UTF-8">
J<script>
function DrukujLiczby(a, b)
=R
for (n = a; n <= b; ++n)
= {
if (n >= 100)
retuzrn;
document.write (n+"<br>") ;
B }
-}
-</script>
-</head>
J<body>
<hl>Ponizsza funkcja drukuje wzzystkie wartosci z przedzialu okreflonego
parametrami, ale kondczy drukowad jezeli przekroczy liczbe 100. </hl>
<hl>klikniecie na button spowoduje wywoXanie funkecji Drukujliczby(90,120) =z
parametrami 90 i 120 </hl>
<button conclick="DrukujLiczby (90,120) ">kliknij, aby wywolaé¢ funkecje</button>
-</body>
-</html>

Ponizsza funkcja drukuje wszystkie wartosci z przedzialu okreslonego
parametrami, ale konczy drukowac jezeli przekroczy liczbe 100.

klikniecie na button spowoduje wywolanie funkcji DrukujLiczby(90,120)
z parametrami 90 i 120

| Kiiknij, aby wywotaé funkcje |




Przykiady funkcj

Liczba n jest

Napisz funkcije obliczajaca silnie liczby naturalnej n.
przekazana do funkeji jake parametr. Zastosuj funkecje w programie.

<!DOCTYFE html>
<html>
E{head}
<meta charset="UTF-B8">
-</head>
<body>
E{script>
function silnia (n)
E{wvar s=1;
for(var i=1;1<=n;i++)
{s*=1i;}
return s;
-}
function wypisz wynik/()
= {
var nl=prompt ("podz]
document .write (nl+"'="+silnia({nl)) ;

}

liczbe naturalng",l1);

-</script>
<button type="button" onclick="wypisz_ wynik () ">oblicz silnie</button>

-</body>
“</html>

' oblicz silnie |

101=3628800




Zasieg zmiennych

Deklarowane zmienne mozemy podzielié na globalne 1 lokalne.

Zmienne globalne deklarowane sa poza funkcjami i1 sa dostepne dla
catego skryptu. Zmienne lokalne sz deklarowane wewnatrz funkecji 1
dostep do nich ma tylko funkcja, w ktérej dana zmienna zostala
zadeklarowana. Do zmiennych globalnych dostep z wnetrza funkeji jest

mozliwy, do zmiennych lokalnych dostep spoza funkeji nie jest mozliwy.

Dzieki temu deklarujac zmienng wewnatrz funkcji, nie musimy sie
martwié czy przypadkiem nie bedzie ona kolidowata z ktdoras zmienng
globalna (zardwno nazwa jak i1 zwracana wartoscia).




Zasieg zmiennych

7 H<script>
8 var x = 10;
9 //zmienna globalna

10 //tutaj zmienna x = 10
11
12 Hfunction zmiana() {

13 var x = 20; /[/x-zmienna lokalna, przesltania zmienng globalng x

14 // zZmienne z wiersza nr 8. i nr 13. to rbdzne zmienne

15 //Jjest widoczna tylko we wnetrzu funkcji

16 //...tutaj zmienna x = 20;

17 1}

18 zmiana(); //wywotanie funkcji

19 //funkcja zmiana zmienia lokalng %, wiec nie wpiywa na zmiennag globalng x z poczatku skryptu
20 alert(x); //wypisze 10

21 var y = 10;

272 Hfunection zmianaZ () {

23 y = 20; //pominelismy operator var, zmienna jest traktowana jak zmienna globalna-
24 //zmienna z wiersza 20. i 22 to ta sama zmienna
25 r}

26 zmiana2Z() ;//po wywotaniu funkcji zmiana wartosc zmiennej y zadeklarowane] na poczatku skryptu zmieni
sie na 20

27 |alert(y);// wypisze 20

28 r</script>

Przy deklaraciji zmiennej wewnatrz funkcji uzylismy przedrostka
var. Co sie stanie, jezeli takl operator pominiemy? Jezeli poza
funkcja znajduje sie zmienna o takiej samej nazwie, wowczas
zamiast deklaracji nowej zmiennej, zmienimy tylko wartos¢ zmiennej
spoza funkcji. Dlatego tez deklarujac zmienna wewnatrz funkcji
zawsze uzywajmy operatora var.



VAU GER L. CIED
zmienna globalna

Aby zmienna byta zmienna lokalna, musi speilniac dwa warunki:

1. Jej definicja musi znajdowac sie wewnatrz funkeciji.
2. W definicji musi zostaé¢ uzyte siowo var.

To oznacza, ze jezeli w funkcji w pierwszym odwolaniu do jakie]js
zmiennej nle uzyjemy siowa var, to zostanile to potraktowane jak
odwotanie do zmiennej globalnej. Co wiece]j, jezeli taka zmilenna
jeszcze nle 1stnieje, to zostanie utworzona.

Zaslieg zmiennej jest to 1nacze]j czas jej zyclia - czyli
w Jjakich miejscach kodu JavaScript ja widzi 1 mozna z
niej korzystaé. Pod tym wzgledem dzielimy je na
lokalne i globalne. Zmienne lokalne to takie, ktore sa
deklarowane wewnatrz funkcji i ktore ging wraz z
zakonczeniem dziatania tej funkcji.

Zmienne globalne natomiast, deklarowane poza funkcja -
sa dostepne od momentu ich pierwszego uzycia az do
konca kodu HTML.




Wyswietlenie kodu HTML
w dowolnym elemencie
document.getElementByld

Kazdy element na stronie moze posiadac wiasciwosc ID jednoznacznie go identyfikujgca.

Wykorzystujemy j3 nie tylko przy definiowaniu stylow css, ale rowniez przy odwotywaniu sie do

elementu w jezyku JavaScript. Przy pomocy konstrukgji:

document.getElementByld(idElementu)

mozemy jednoznacznie odwotac sie do elementu o id=idElementu. Nastepnie mozemy odwotywac
sie do wtasciwosci takiego elementu. Najpopularniejsze wtasciwosci to:

7 innerHTML — umozliwia okreslenie kodu HTML ktory zostanie umieszczony w elemencie
7 innerText — umozliwia okreslenie ciggu znakow ktory zostanie umieszczony w elemencie

7 className — umozliwia okreslenie klasy CSS uzytej do prezentacji elementu.




InnerHTML ,className

<!DOCTYPE html>

html . _ - :
Ezhejdi Wykorzystanie "innerHtml" do zmiany zawartosci akapitu.
<meta charset="UTF-8"> Kliknij na ponizszy tekst
H<atyle>
.nowaKlasa{

tekst przed zmiang
color:red;

font-size:2em;

}

</style>

E{Script style="text/javascript">

function zmienTekst () {

document.getElementById("demo") .innerHTMI="nowy tekst w akapicie";
document.getElementById ("demo") .className="nowaKlasa";

-}

</script>

-</head>

H<body>

<p>Wykorzystanie "innerHtml" do zmiany zawartosci akapitu. Kliknij na
ponizszy tekst</p>

<p onclick="zmienTekst()"id="demo" >tekst przed zmiana</p>
-</body>
-</html>

Wykorzystanie "innerHtml" do zmiany zawartosci akapitu.
Kliknij na ponizszy tekst

nowy tekst w akapicie




Wynik dziatania funkcji zapisany
W znaczniku

1 <!DOCTYPE html> —_— =

2 E<html} C [ filey//Dy/EL4/StronyInternetowe/z10_Funkgje/wynikSilniaDoAkapiti sy =
2 [E<head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 Hlestyle> Program oblicza waro$¢ funkcji silnia liczby naturalnej. Wynik dzialania
B idemo{ jest zapisany w akapicie. Poniewaz w skrypcie odwolania do id "demo"
7 color:red; ) . ~ . . . -

|| i wystepuja tylko w funkcjach. skrypt moze by¢ umieszczony w

5 |} naglowku dokumentu

10 pi{font—-size:3ex;}

11 F</=tyle>

12 [H<script style="text/javascript"> -

13 Ffunction silnia (n) 7 ! _5 040

14 [H{wvar s=1;

15 Ffor(var i=1;i<=n;i++)

16 {=*=1i;}

17 return s;

18 il ]

19 function wypiszWynik ()
zo H {
21 var nl=Number (prompt ("podaj liczbe naturalng”,1));
zz H if(!'isNaN(nl) && nl>=0) {
23 document .getElementById ("demo”) . innerHTML={nl+" !="+silnia(nl)) ;
24 r 1
25 else { document.getElementById("demo") .innerHTMI="niepoprawne dane";}
26 il ]
27 F</=zcript>

28 r</head>

29 §<body>
—|<p>Program cblicza warosdé funkeji =ilnia liczby naturalnej. Wynik dziatania jest zapisany w akapicie.

31 Poniewaz w skrypcie odwolania do id "demo" wystepuja tylke w funkejach, skrypt moze byd umieszcozony w

rnagtowku dokumentu </head></p>

32 <p id="demo" ></p>

33 <button onclick="wypiszWynik()">kliknij</button>

34 -</body>

35 </html>




	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15

