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Strona responsywna-
Responsive Web Design

Po raz pierwszy sformutowania Responsive Web Design
uzyt w swoim w artykule Ethan Marcotte. Zatozenie jest
proste: na rynku pojawia sie coraz wiecej roznych
urzadzen, na ktorych przeglada sie strony internetowe.
Strona responsywna to taka, ktora ptynnie dostosowuje
sie do rozdzielczosci ekranu. Oznacza to, ze zmieniac
moze sie zarowno jej wyglad, nawigacja oraz zawartosc.
Jedna rzecz bedzie zawsze wspolna: adres url.
Niezaleznie od tego, czy ogladamy ja na matym ekranie
telefonu czy duzym ekranie, adres sie nie zmienia.
Technicznie to ta sama strona, tylko inaczej wyswietlona.
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Zalety strony responsywne;j:

jeden panel CMS do zarzadzania trescia
dostosowanie do wielu roznych urzadzen
jeden adres url niezaleznie od urzadzenia, na ktorym czytamy

jeden kod sledzenia Google Analytics - tatwiejsza analiza danych

Strona responsywna warta jest rozwazenia przy projektowaniu nowego
serwisu. Ruch z urzadzen mobilnych rosnie bardzo dynamicznie z roku na
rok i warto juz dzis przygotowac sie na mobilng rewolucje. Jest to takze
rozwigzanie polecane wiascicielom duzych, dynamicznych serwisow,
gdzie koniecznos¢ aktualizowania dwoch odrebnych stron oraz
pilnowanie przekierowan z wersji mobilng na desktop i vice versa mogfoby

byc¢ uciazliwe.



all /*Wszystkie urzgdzenia*/

braille /*Dotykowe czytniki brailla*/
embossed /*Drukarka brailla*/

handheld /*Urzqgdzenia przenosne*/
print /*Drukarki*/

projection /*Projektory*/

screen /*Urzqdzenia ekranowe*/

speech /*Czytniki, syntezatory mowy*/
tty /*Dalekopisy, terminale, 1tp.*/
tv /*Telewizory*/

Listing 3. Dostepne typy mediow
Zrodio: hitpd/fwwwow3.org TR/CSS? | /media.hitml




/* Smartphones (portrait and landscape) ----------- */
@media only screen

and (min-device-width : 320px)

and (max-device-width : 480px) {

/* Styles */

}

/* Smartphones (landscape) ----------- */
@media only screen and (min-width : 321px) {
/* Styles */

3

/* Smartphones (portrait) ----------- */
@media only screen and (max-width : 320px) {
/* Styles */

3

/* 1Pads (portrait and landscape) ----------- */
@media only screen

and (min-device-width : 768px)
and (max-device-width : 1024px) {
/* Styles */

¥

@media only screen and (min-width:150px) and (max-width:700px)
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widtﬁ:92%;
margin: 1l0px auto;
color: #FFF;

}

@media only screen and (min-width:150px) and
(max—-width:700px)
{

.bod?'{ @media print

~ width: 90%; 1

éfont—size: 95%; #obrazek{
} background-color:#££3;
#wyborl { margin: 5px 5px 5px 5px;
display:none; Padd}ng= 2% 3%;

} ' 5 }

. : l.bottomcontent, .mainHeader {
.mainHeader img {

displ : ;
width:100%; splay:none

-}
1.topcontent p{
display:none;
}

lazside {

display :none;

}

.mainFooter , .top-sidebar, .middle-sidebar,
l.bottom—-sidebar{

display :none;

}




CSS-ciekawe efekty graficzne- cd. (transition-

czyli efekt przejscia)
CSS3 Transitions

With CSS3, we can add an effect when changing from one style to another, without using Flash animations or
JavaScripts.

CSS3 transitions are effects that let an element gradually change from one style to another.

To do this, you must specify two things:

* the CSS property you want to add an effect to
» the duration of the effect

Example
Add a transition effect on the width property, with a duration of 2 seconds:
div {

-webkit-transition: width 2s; /* For Safari 3.1 to 6.8 */ tPHHSitiUﬂ-pPDPEFty' Width'
transition: width 2s; P e e ! )

Note: If the duration part is not specified, the transition will have no effect, because the default value is 0.

The transition effect will start when the specified CSS property changes value. A typical CSS property change would
be when a user mouse-over an element:

Example

Specify :hover for <div> elements:

div:hover {
width: 3@epx; 7
}



CSS-ciekawe efekty graficzne- cd. (transition-
czyli efekt przejscia)

Multiple Changes

To add transition effects for more than one CSS property, separate the properties with a comma:

Example
Add transition effects on width, height, and transformation:

div {
-webkit-transition: width 2s, height 2s,-webkit-transform 2s; /* For Safari 3.1 to 6.0 */
transition: width 2s, height 2s, transform 2s;

}
CSS3 Transition Properties

The following table lists all the transition properties:

Property Description CSSs

transition A shorthand property for setting the four transition properties into a single 3
property

transition-delay Specifies when the transition effect will start 3

transition-duration Specifies how many seconds or milliseconds a transition effect takes to 3
complete

transition-property Specifies the name of the CSS property the transition effect is for 3

transition-timing-function Specifies the speed curve of the transition effect 3

The same transition effects as the example above. However, here we are using the shorthand transition property:

Example / transition—prbper‘ty: width;
div {

bk dth 1s 1 /% . . ) transition-duration: 1s; g
-webkit-transition: width 1s linear 2s; For Safari 3.1 to 6.0 < o e L .
transition: width 1s linear 2s; > ‘ transition-timing-function: linear;

_transition-delay: 2s;




CSS-ciekawe efekty graficzne-
C d « =transform property

The transform property applies a 2D or 3D transformation to an element.
This property allows you to rotate, scale, move, skew, etc., elements.

translate(x,y) Defines a 2D translation

scale3d(x,y,z) Defines a 3D scale transformation

rotate3d(x,y,z,angle)  Defines a 3D rotation

perspective(n) Defines a perspective view for a 3D transformed element




Przyktad- ,,galeria3Animacja”

.galeria img:
7 {
z—1ndex:10;
position:relative;

box-shadow: 2px 2px 150px white;
font-weight: normal; left:10px;

- margin: 50px; }
B .galeria img{
width:300px;
height:200px;
margin:l0px;

bbody { background: #2F2EAE;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;

top: 10px;
/*wtasciwosci, ktdére zmianiaja wartosci
opacity:1;
transform:rotate (360deqg)
transform: scale(2);

position:relative;

/* wlasciwosci obrazkdw przed transformacja */

opacity:0.1;

transform:scale(0.7) ;

transform:rotate (20deqg) ;

B /* all oznacza, Ze przejsciu podlegaja wszystkie wiasciwosci, ktdre moga podlegac

t f ]
ransformacji 1<body>

i<div class="galeria">

<img src="imgl.]jpg" />

<img src="img2.jpg" />

<img src="img3.]jpg" />

<img src="imgd.jpg" />

<img src="imgb5.]jpg" />

<img src="img6.jpg" /> 10
-</div>

-</body>

linear- oznacza przejscile jednostajne
- 1s oznacza przejscie w czasie ls*/
transition: all 1s linear ;

-}




JavaScript

Podstawowa trojka internetowa
Podstawa kazdej wiekszej strony internetowe] s3:
@ HTML - specyfikacja zawartosci strony
@ (CSS - specyfikacja wygladu strony

@ JavaScript - specyfikacja zachowania strony.

- JavaScript - wysokopoziomowy, dynamiczny, nietypowany,
inferpretowany jezyk programowania.
- Zawiera wsparcie dla obiektowego i funkcyjnego stylu

programowania.
- Jest wspierany przez najwazniejsze przeglqdarki.
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JavaScript

W jezyku HTML za umieszczanie skryptow JS odpowiedzialny jest element<script>z atrybutami:
« type owartosci ,text/javascript”
« opcjonalny atrybut language o wartosci .Javascript”
* SRC -umozliwia dolaczenie kodu zrodlowego skryptu znajdujacego sie w pliku z rozszerzeniem
18 (np. SRC="lokalizator URL pliku ze skryptem", SRC="skryptl.js"),

//dla HTMLS
<script=
..Instrukcje skryptu
</script>

//dla HTML4

<script type="text/javascript">

.instrukcje skryptu

</seript>

atrybut type dla HTMLS jest opcjonalny



Osadzanie JavaScript-
dodatkowe uwagi

* Wewnatrz dokumentu HTML

<SCRIPT language="JavaScript" type="text/javascript">
<!-

...tutaj umieszczamy skrypt...

//=-=>
</SCRIPT>

* Dotgczenie zewnetrznego pliku

<SCRIPT language="JavaScript" type="text/javascript"
src="skrypt.js"></SCRIPT>

* Wewnatrz znacznikow:
<A href="javascript:void(0) ">Tu klikaé</A>



JavaScript

Umieszczanie skryptow w oddzielnym pliku

<script type="text/javascript" src="..."></script>

Jezyk skryptowy jest jezykiem programowania, ktéry umozliwia
uruchamianie w specjalnym srodowisku programoéw (skryptow).

/ reguty te programy s3g interpretowane a nie kompilowane.

Przeznaczeniem tych jezykéw jest automatyzacja powtarzalnych
zadan, s3 rowniez stosowane jako jezyki osadzone w wiekszych
aplikacjach.

Ze wzgledu na swoje wtasciwosci s3 czasem nazywane jezykami
bardzo wysokiego poziomu lub nawet jezykami specyfikacji.



Czego nie moze JavaScript

Operacji na lokalnych dyskach uzytkownika
Wykonywania innych programow

Potgczen z innymi komputerami oprocz tadowania
innych stron HTML lub wysytania e-mail

Okreslenia dziatalnosci uzytkownika w sieci



Osadzanie JavaScript

® (Gdzie umieszczac?
jezeli w skrypcie mamy definicje funkcji lub
cosS co nalezy wykonac przed tadowaniem

strony, to nalezy skrypt umiesciCc w
nagtowku,

jezeli natomiast skrypt ma wykonac jakies
akcje w trakcie tadowania (np. cos napisac
na ekranie) lub pozniej, to skrypt nalezy
umiesciC wewnatrz tresci dokumentu.
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Instrukcja document.write

<!DOCTYPE html> Komentarze - dwie formy
<html> //komentarz 1 linijkowy
<body>
/*
<script> To jest komentarz
document.write("Hello World!"); kilku linijkowy
</script> e
*/
</body>
F/html}

Wewnatrz mozemy uzywac znacznikéw HTML, dbajac oczywiscie o to, zeby je
w odpowiednich miejscach otwiera¢ i zamykac:

document.write("<h1>Strona tytutowa</h1>");

document.write("<b><a href="'spis.htm'>Spis tresci</a></b>");

17




Przyktad

<HTML>

<BODY>

<script language="JavaScript">

document.write("<B>Ten tekst zostat napisany dzieki JavaScript</B>")
</script>

Ten zas zostat napisany w HTML-u

</body>

</htML>

<script type=text/javascript src="programik.js'"></script>

-znacznik <script> mozemy umieszczac¢ wielokrotnie w dowolnym miejscu pliku
HTML (najczesciej w sekcji HEAD)

-kod zrodtowy skryptu mozna umiesci¢ w osobnym pliku z rozszerzeniem .js



ALERT BOX

Okna dialogowe

T he syntax for an alert box is: alert("yourtext"):
T he user will need to click "OK" to proceed.

Typical use is when you want to make sure information comes through to the
user.

Examples could be warnings of any kind.

(Typical examples are "Adult Content”, or technical matters like "This site
requires Shockwave Flash plug-in").

<!DOCTYPE html> _
<html> Alert JavaScript
z<head>

<meta charset="utf-8" /> yourtex
<title>okno dialogowe Alert</title>

- </head>

“J<body>

i <script type="text/javascript":>

alert ("yourtext") ;

- </script>

<p> tekst pojawliajacy sie po kliknieciu przycisku

OK okna informacyjnego </p>

<p> Zadaniem okna Alert jest przekazanie

okreslonej informacji. Nie ma ono wpiywu na na

dalesze dziatanie skryptu </p>

-</body>

-</html>

oK
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CONFIRM BOX:

T'he syntax for a confirm box is: confirm("yourtext");

0 k n a d i a I o g Owe The user needs to click either "OK" or "Cancel" to proceed.

Typical use is when you want the user to verify or accept something.

JavaScript Examples could be age verification like "Confirm that you are at least 57 years

old" or technical matters like "Do you have a plug-in for Shockwave Flash?"
czy chcesz przejsc do strony WWW?

- |f the user clicks "OK", the box returns the value true.
Anuluj . " "
J - If the user clicks "Cancel", the box returns the value false.
if (confirm("Do you agree")) {alert("You agree")}

else{alert ("You do not agree")};

<!DOCTYPE html>

<html>
Z<head}
<meta charset="utf-8" />
<title>okno dialogowe ConfirmBox</title>
H <script type="text/javascript">
confirm("czy chcesz przejsé do strony WWW? ") ;
- </script>
- </head>
J<body>
<p> Okno decyzyjne odpowiada za wyswietlenie tresci komunikatu stanowiacego
argument metody confirm. Udostepnia dwa przyciski OK oraz Anuluj, ktdére po
wcisnieciu zwracaja wartosé logiczna true lub false</p>
<p> Poniewaz skrypt nie ma zadnej funkcji podpietej do okna decyzyjnego,
wcisniecie dowolnego klawisza nie wywola zadnej reakcji</p> 20
~</body>
-</html>
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PROMPT BOX:
O k n a d i a I o o e The prompt box syntax is: prompt(''yourtext"," defaultvalue'');
g The user must click either "OK" or "Cancel” to proceed after entering the text.

Typical use is when the user should input a value before entering the page.

Examples could be entering user's name to be stored in a cookie or entering a

JavaScript % password or code of some kind.
Przedstaw sie - If the user clicks "OK" the prompt box returns the entry.
- If the user clicks "Cancel" the prompt box returns null.
0K Anuluj Since you usually want to use the input from the prompt box for some purpose it

is normal to store the input in a variable, as shown in this example:

<!IDOCTYPE html> ‘username=prompt("Please enter your name","Enter your name here"); ‘
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>okno dialogowe PromptBox</title>
| <script type="text/javascript">
var imie;

imie=prompt ("Przedstaw sie ", "tuta] wpisz swoje imie");

document.write ("<p> Witaj <b style='color:blue; font-size:30px;'>"+imie+"</b> na mojej stronie</p>");
</script>
</head>

<body>

<p> Okno tekstowe wyswietla tres¢ komunikatu stanowiacego argument metody prompt oraz pole umozliwiajace
wprowadzanie danych przez uzytkownika.W trakcie wywolywania okna tekstowego w polu moze pojawi¢ sie tekst
domyslny</p>

</body>

< /html>



Typy | zmienne

JavaScript jest jezykiem typowanym dynamicznie

Zmienne
Deklarowanie zmiennej:

var zmienna = 10;
var zmienna = "to jest tekst";
var ob = document.Formularz.poleTekstowe;

Dla unikniecia przypadkowych btedow, deklaracje zmiennych poprzedzamy
stowem var (nie jest wymagane).

Zmienne dzielg sie na globalne i lokalne. Globalne s3 deklarowane poza
funkcjami, a lokalne wewnatrz funkcji. Lokalne zmienne sg dostepne tylko dla

danej funkcji, a globalne sg dostepne dla catego skryptu.

Przykiad:
var zmienna = 69;

zmienna = "nowa wartosé" // tutaj nie bedzie
bitedu

X = "x = "+40; // zwraca "x = 40"
= 69-9; // zwraca 60
z = "69"+9; // zwraca 699

=




Zmienne | state

* Deklaracje zmiennych

Typy danych

Javascript udostepnia metode typeof(), dzieki ktore] mozesz sprawdzac typ
danych

varn = 3;

document ..write( typeof (n) ) //wypisze sie "number"
var s = "napis";

document ..write( typeof(s) ) //wypisze sie "string"

przez przypisanie wartosci

x=5;
przez stowo var

jesli zmiennej nie zostanie przypisana wartosc
to przyjmuje wartoS¢ undefined

* Deklaracja statych

stata nie moze zmieniaC wartosci lub byc

przedeklarowana
const wroclaw

"0'71" ;



Rodzaje zmiennych:

Liczbowe - czyli zawierajace wartosc liczbowa
var zmienna = 10.5;
var zmienna = 100;

Logiczne (boolean) - zawierajace wartos¢ bedacg prawda lub fatszem
var zmienna = true;
var zmienna = false;

Znakowe - zawierajgce wartosc bedaca ciagiem znakéw (stringiem)
var zmienna = "Moje imie to Grzegorz";
var zmienna = "Jakis tekst";

undefined - zmienna niezadeklarowana. Ten typ zmiennej stuzy do
sprawdzania, czy zmienna w ogole istnieje.

Undefined and Null

The value of a variable with no value is undefined.

Variables can be emptied by setting the value to null.

Example

var cars; // value is undefined
var person = null; // value is null



obiekt Number
Javascript udostepnia obiekt Number, ktory zawiera takie wartosci jak:

« MAX_VALUE - maksymalna wartosc

« MIN_VALUE - minimalna wartosc

« NaN - nie liczba

« NEGATIVE_INFINITY - specjalna wartosc nieskonczonosci (zwracana w
przypadku overflow)

« POSITIVE_INFINITY - specjalna ujemna wartosc¢ nieskonczonosci
(zwracana w przypadku overflow)

JavaScript numbers can be written with, or without decimals: POSITIVE INFINITY prope rty
Example Example
var x = 34.00; // A number with decimals Return positive infinity:
var y = 34; // A number without decimals

l Number .POSITIVE INFINITY;

Extra large or extra small numbers can be written with scientific (exponent) notation: The result will be:

Example l Infinity
|var‘ x = 123e5;  // 12300000 Always Use Number.POSITIVE_INFINITY
var y = 123e-5; // ©.00123

POSITIVE_INFINITY a static property of the JavaScript Number object.
You can only use it as Number.POSITIVE_INFINITY.

Using x.POSITIVE_INFINITY, where x is a number or a Number object, will return undefined:

Example

var x = 100;
X MNEGATIVE INFINITY,

The value of x will be:

l undefined



Infinity
Infinity (or -Infinity) is the value JavaScript will return if you calculate a number outside the largest possible
number.
Example
var myNumber = 2;

while (myNumber != Infinity) { // Execute until Infinity
myNumber = mylNumber * myNumber;

}

Division by 0 (zero) also generates Infinity:

<script>
var x = 2/0; Infini
Example var y = -2/0; -Inﬂnl‘fy
document.write(x+"<br>"); ty
var x = 2 / @; // x will be Infinity document.write(y+"<br>");
var y = -2 / 0; // y will be -Infinity </script>

Infinity is a number: typeOf Infinity returns number.

Example

l typeof Infinity; // returns “"number”



NaN - Not a Number

NaN is a JavaScript reserved word indicating that a value is not a number.

Trying to do arithmetic with a non-numeric string will result in NaN (Not a Number):

Example

l var x = 10 / "Apple™; // x will be NaMN (Mot a Number)

However, if the string contains a numeric value , the result will be a number:

Example

l var x = 1ee / "1e"; J/ % will be 1@

You can use the global JavaScript function isNaN() to find out if a value is a number.

Example

var x = 1ee / "Apple";
isNaN(x); // returns true because x is Not a Number

Watch out for NaN. If you use NaN in a mathematical operation, the result will also be NaN.

Example
var x = Nalj;
var y = 5;
var z = X + Y; // z will be HNaN

NaN is a number: typeOf NaN returns number.

Example

l typeof Nal; // returns "number"
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Konwersja danych

JavaScript nie wymaga od ciebie abys deklarowal typ zmiennych. Przykladowo
mozesz utworzy¢ zmienna typu liczbowego o nazwie np. zmienna:

var zmienna = "to jest napis "+ 20; //zwrdci "to jest
napis 20"
var zmienna = "20"+ 1; //zwrdci "201"

Gdy od zmiennej typu znakowego w ktorej sktad wchodzg tylko znaki cyfr
odejmiemy zmienng typu liczbowego wowczas wykonamy normalne rownanie:

var zmienna "21" - 1; //zwrdci 20

var zmienna = "20a" - 1; //zwrdci NaN
Gdy od zmiennej typu znakowego w ktorej sktad wchodzg nie tylko znaki cyfr

ale i liczb odejmiemy zmienna typu liczcbowego wowczas otrzymanym wynikiem
bedzie NaN (Not-A-Number)

Mozemy tez wymusic konwersje poprzez rzutowanie wartosci na dany typ danych za pomocg funkcji:

parselnt(), parseFloat(), String()
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