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Przydatne strony

http://alistapart.com/article/responsive-web-design
• http://www.w3schools.com/js

• http://www.poradnik-
webmastera.com/kursy/javascript/ 
    

• http://developer.mozilla.org/en/docs/JavaSc
ript

• http://www.ecma-
international.org/publications/

• standards/Ecma-262.htm
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Strona responsywna-
Responsive Web Design

Po raz pierwszy sformułowania Responsive Web Design 
użył w swoim w artykule Ethan Marcotte. Założenie jest 
proste: na rynku pojawia się coraz więcej różnych 
urządzeń, na których przegląda się strony internetowe. 
Strona responsywna to taka, która płynnie dostosowuje 
się do rozdzielczości ekranu. Oznacza to, że zmieniać 
może się zarówno jej wygląd, nawigacja oraz zawartość. 
Jedna rzecz będzie zawsze wspólna: adres url. 
Niezależnie od tego, czy oglądamy ją na małym ekranie 
telefonu czy dużym ekranie, adres się nie zmienia. 
Technicznie to ta sama strona, tylko inaczej wyświetlona. 
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Strona responsywna warta jest rozważenia przy projektowaniu nowego 
serwisu. Ruch z urządzeń mobilnych rośnie bardzo dynamicznie z roku na 
rok i warto już dziś przygotować się na mobilną rewolucję. Jest to także 
rozwiązanie polecane właścicielom dużych, dynamicznych serwisów, 
gdzie konieczność aktualizowania dwóch odrębnych stron oraz 
pilnowanie przekierowań z wersji mobilną na desktop i vice versa mogłoby 
być uciążliwe.
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 @media only screen and (min-width:150px) and  (max-width:700px)



 6



 7

CSS-ciekawe efekty graficzne- cd. (transition-
czyli efekt przejścia)
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CSS-ciekawe efekty graficzne- cd. (transition-
czyli efekt przejścia)
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CSS-ciekawe efekty graficzne- 
cd.-transform property

Value Description

none Defines that there should be no transformation

translate(x,y) Defines a 2D translation

translate3d(x,y,z) Defines a 3D translation

scale3d(x,y,z) Defines a 3D scale transformation

rotate(angle) Defines a 2D rotation, the angle is specified in the parameter

rotate3d(x,y,z,angle) Defines a 3D rotation

skew(x-angle,y-angle) Defines a 2D skew transformation along the X- and the Y-axis

perspective(n) Defines a perspective view for a 3D transformed element

The transform property applies a 2D or 3D transformation to an element. 
This property allows you to rotate, scale, move, skew, etc., elements.
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 Przykład- „galeria3Animacja”
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JavaScript

➢ JavaScript - wysokopoziomowy, dynamiczny, nietypowany, 
interpretowany język programowania.

➢ Zawiera wsparcie dla obiektowego i funkcyjnego stylu 
programowania.

➢ Jest wspierany przez najważniejsze przeglądarki.



JavaScript



Osadzanie JavaScript-
dodatkowe uwagi

● Węwnątrz dokumentu HTML
<SCRIPT language="JavaScript" type="text/javascript"> 

<!– 

...tutaj umieszczamy skrypt...

//--> 

</SCRIPT>

● Dołączenie zewnętrznego pliku
<SCRIPT language="JavaScript" type="text/javascript" 
src="skrypt.js"></SCRIPT>

● Wewnątrz znaczników:
<A href="javascript:void(0)">Tu klikać</A>



JavaScript



Czego nie może JavaScript

 Operacji na lokalnych dyskach użytkownika 
 Wykonywania innych programów
 Połączeń z innymi komputerami oprócz ładowania 

innych stron HTML lub wysyłania e-mail
 Określenia działalności użytkownika w sieci 
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Osadzanie JavaScript

 Gdzie umieszczać?
 jeżeli w skrypcie mamy definicje funkcji lub 

coś co należy wykonać przed ładowaniem 
strony, to należy skrypt umieścić w 
nagłówku,

 jeżeli natomiast skrypt ma wykonać jakieś 
akcje w trakcie ładowania (np. coś napisać 
na ekranie) lub później, to skrypt należy 
umieścić wewnątrz treści dokumentu.
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Instrukcja document.write

Wewnątrz możemy używać znaczników HTML, dbając oczywiście o to, żeby je 
w odpowiednich miejscach otwierać i zamykać: 
document.write("<h1>Strona tytułowa</h1>");
document.write("<b><a href='spis.htm'>Spis treści</a></b>");



Przykład
<HTML>

<BODY>

<script language="JavaScript">

document.write("<B>Ten tekst został napisany dzięki JavaScript</B>")

</script>

Ten zaś został napisany w HTML-u 

</body>

</htML>

<script type=text/javascript src="programik.js"></script>

-znacznik <script> możemy umieszczać wielokrotnie w dowolnym miejscu pliku 
HTML (najczęściej w sekcji HEAD)

-kod źródłowy skryptu można umieścić w osobnym pliku z rozszerzeniem .js
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Okna dialogowe
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Okna dialogowe
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Okna dialogowe



JavaScript jest językiem typowanym dynamicznie

Typy i zmienne

Przykład:
var zmienna = 69;
zmienna = "nowa wartość" // tutaj nie będzie 

błędu
x = "x = "+40; // zwraca "x = 40"
y = 69-9;    // zwraca 60
z = "69"+9;    // zwraca 699



● Deklaracje zmiennych
 przez przypisanie wartości
x=5;

 przez słowo var
 jeśli zmiennej nie zostanie przypisana wartość

to przyjmuje wartość undefined
● Deklaracja stałych

 stała nie może zmieniać wartości lub być 
przedeklarowana

 const wroclaw = "071";

Zmienne i stałe
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