
Przydatne strony

● http://w3schools.com
● http://jigsaw.w3.org/css-validator/
● http://validator.w3.org/
● http://webhosting.pl/Kurs.HTML5.Czesc.1.przygotowanie.srodowiska.pracy.i.tagi.opisujace.strukture.strony?page=1

● http://slides.html5rocks.com/#landing-slide
● http://cssdeck.com/
● http://img.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Tworzenie-stron-internetowych-DEMO/ 

                                                 - podręcznik demo wydawnictwa NowaEra
● http://html5test.com. Pozwala ona nam na identyfikacje w  jakim stopniu nasza przeglądarka  

wspiera dostępne technologie.



2

http://www.w3schools.com/html/html5_new_elements.asp-opis nowych znaczników 
 HTML5

http://www.w3.org/TR/html-markup/elements.html    - opis wszystkich znaczników 
HTML

http://www.css3maker.com/  - generator CSS

http://www.css3generator.in/ - generator CSS

http://dc393.4shared.com/doc/1ZR0TLEr/preview.html - wprowadzenie do CSS

http://html-color-codes.info/    - kody kolorów

http://kurs.browsehappy.pl/CSS/BoxModel 

Przydatne strony



walidacja strony internetowej
 Walidacja kodu HTML lub CSS jest to wykorzystanie program 
lub usługi internetowej w celu sprawdzenia, czy strona 
internetowa jest wolna od błędów.Bardziej konkretnie, walidator 
HTML sprawdza kod HTML strony oraz jego zgodność ze 
standardami wyznaczonymi przez Konsorcjum W3 ( The World 
Wide Web Consortium -W3C-organizację opracowującą 
standard). Istnieją różne typy walidatorów – niektóre szukają 
tylko błędów, inne proponuję też konkretne sposoby ich 
naprawy.Konsorcjum W3 udostępnia własny walidator online, 
całkowicie bezpłatny. Można go znaleźć pod adresem: 
http://validator.w3.org/
Darmowy walidator arkuszy stylów opracowany przez 
Konsorcjum W3: 

http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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<!DOCTYPE html>
<html   lang=”pl”>
<head>
<!--poniżej kodowanie znaków, wybór systemu kodowania znaków o nazwie utf-8, który 
wspiera używanie lokalnych znaków diakrytycznych  -->
          <meta charset="utf-8"> 
<title>Title of the document</title>
</head>
<body>
The content of the document......
</body>
</html>

Szkielet dokumentu  html5 
http://www.w3schools.com/tags/tag_doctype.asp

http://www.w3schools.com/tags/ 

The <!DOCTYPE> declaration must be the very first thing in your HTML document, before the 
<html> tag.

The <!DOCTYPE> declaration is not an HTML tag; it is an instruction to the web browser 
about what version of HTML the page is written in.
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Doctype DTD jest niezbędny do identyfikacji z jakim rodzajem dokumentu przeglądarka 
ma do czynienia.  Znacznik ten wstawiamy na początku dokumentu HTML.

W 4 wersji języka HTML można było zastosować 3 rodzaje DTD:

Strict- najbardziej restrykcyjny dialekt niezezwalający na stosowanie przestarzałych elementów 
języka HTML. Wszytkie informacje o wyglądzie należy umieścić w CSS. 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
                                                                               "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
Transitional -to dialekt pozwalający na stosowanie elementów dostępnych w dialekcie Strict oraz 
na stosowanie kilku przestarzałych elementów języka HTML 3. Pozwala na stosowanie 
formatowania tekstu.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
        "http://www.w3.org/TR/html4/Transitional .dtd">

Frameset- to dialekt pozwalający na stosowanie elementów dostępnych w dialekcie Transitional 
oraz na stosowanie ramek. Tylko dla dokumentów z ramkami. 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
        "http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">

Obecnie w HTML 5 istnieje tylko jeden rodzaj Doctype:
<!DOCTYPE html>
Co znacznie skraca kod i wymusza tryb zgodności ze standardami na przeglądarkach.
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PROJRKT STRONY:
HTML 4                          HTML5
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HTML 5 – 
struktura dokumentu

Syndykacja (ang. web syndication) - rozwiązanie internetowe typu klient-serwer, 
pozwalające na gromadzenie treści przez użytkownika/klienta z wielu różnych źródeł 
(serwerów). Rolą serwera jest udostępnianie tych treści klientom.
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Prefixy robocze w HTML5



Odsyłacz do dokumentu istniejącego w tym samym 
folderze:

<A HREF=”nazwa_pliku”> Tekst odsyłacza </A>

na przykład:
<A HREF=”zadania.htm”> Zadania z fizyki</A>

Odsyłacze do innych dokumentów



Odsyłacze do plików zdalnych
<h1>Serwisy pogodowe:</h1>

<ul>

<li><a href="http://pogoda.wp.pl/">Wirtualna Polska</a>

<li><a href="http://www.pogoda.onet.pl/">Onet</a>

<li><a href="http://www.igf.fuw.edu.pl/meteo/">Meteo serwer</a>

<li><a href="http://pogoda.interia.pl/">Interia</a>

</ul>

Serwisy pogodowe:

•Wirtualna Polska 

•Onet 

•Meteo serwer 

•Interia 



Wstawianie grafiki (1)

Podstawowa konstrukcja ma następującą postać:

<IMG SRC="plik_graficzny">

IMG jest skrótem od Image (obraz), natomiast SRC jest skrótem od Source 
(żródło). 

Przykład:

<img src="motor.gif">



Wstawianie grafiki (3)

Przykład 3:

<img src="motor.gif"

width=100 border="5">

Przykład 4:

<img src="motor.gif"

width=100 

HSPACE=20

VSPACE=30 >
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Osadzanie stylów CSS
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Osadzanie stylów CSS

Oznacza to, iż zawsze pierwszeństwo ma definicja, która jest „najbliższa” znacznikowi
(interpretowana jako ostatnia).
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CSS- Najważniejsze właściwości i ich wartości
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CSS- Najważniejsze właściwości i ich wartości
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CSS- Najważniejsze właściwości i ich wartości
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CSS- Najważniejsze właściwości i ich wartości
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CSS- Najważniejsze właściwości i ich wartości
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CSS-   Miary
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Różnica między 
<div> a <span>

Jeśli chodzi o wyświetlanie tagów, przeglądarka rozróżnia trzy grupy 
elementów:

✔ liniowe - elementy liniowe nie spowodują przejścia do nowej linii, będą 
wyświetlać się obok siebie, w jednej linii,  przykład: <span>, <em>, 
<strong>

✔ blokowe- elementy blokowe z będą zachowywać się jak pudełka, które 
ustawiamy jeden pod drugim, a więc nigdy nie wyświetlą się obok 
siebie, chyba że użyjemy magicznych sztuczek w CSS, Przykłady 
elementów blokowych: <div>, <p>, <article>

✔ Liniowo-blokowe - będą zachowywać się jak liniowe, jeśli chodzi o 
położenie (a więc wyświetlać będą się obok siebie), natomiast różnią się 
od nich tym, że możemy nadać im różne wielkości. Ma to sens, np. 
<textarea> wyświetla się jako duży prostokąt i zdecydowanie 
"wychodzi" poza pojedynczą linijkę tekstu. Przykłady elementów 
liniowo-blokowych: <input>, <textarea>


