Klub sportowy: reut oszczepem

Operacje na bazie danych
Baza danych sportowcy jest zgodna ze strukturg przedstawiong na rysunku 1. Tabela wyniki ma dwa
klucze obce: dyscyplina id oraz sportowiec _id odpowiadajace relacja miedzy tabelami.

Dla uproszczenia nalezy poming¢ tabele dyscyplina i przyjaé, ze pole dyscyplina_id zawiera
identyfikatory dyscyplin sportowych zgodnie z tabelg 1.




Wykonaj nastepujace operacje na bazie danych:

wybierz program XAMPP Control Panel i uruchom ustugi Apache oraz MySQL. Wybierz w przegladarce
adres //localhost/, a nastepnie narzedzie phpMyAdmin:

*utworz nowa baze danych o nazwie sportowcy;

ezaimportuj baz¢ sportowcy.sql

*stworz nastgpujace zapytania SQL do bazy sportowcy i sprawdz poprawno$¢ ich dziatania:

— zapytanie 1: liczace ilo$¢ rekordéw w tabeli sportowiec,

— zapytanie 2: wybierajace imi¢ i nazwisko sportowca o id=1,

— zapytanie 3: liczace $redni wynik z dyscypliny rzut oszczepem dla sportowca o id=1,

— zapytanie 4: wybierajace najlepszy wynik dla dyscypliny rzut oszczepem;

ezapytania zapisz w pliku kwerendy.txt. Ponumeruj je, stosujac format zapisu: ,,zapytanie 1: ... tres¢
zapytania...”.

Witryna internetowa
Witryna internetowa przedstawiona jest na rysunku 2.

Klub sportowy: rzut oszczepen

Cechy witryny

* nazwa pliku: oszczep.php;

ezastosowany wlasciwy standard kodowania polskich znakow;
stytut strony widoczny na karcie przegladarki; ,,Rzut oszczepem”;

earkusz stylow w pliku o nazwie styl_oszczep.css, prawidtowo dotaczony do pliku z kodem strony;



*podzial strony na bloki: baner, glowny, stopka zrealizowany za pomocg znacznikéw sekcji (np. znacznika
div);

ezawarto$¢ baneru: naglowek pierwszego stopnia o tresci: ,,Klub sportowy: rzut oszczepem”;

ezawartos¢ bloku glownego: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci ,,Nasz rekord: ”, dalej skrypt, dalej
oznaczenie jednostki ,,m”; ponizej napisu znajduje si¢ tabela wypelniona warto$ciami z bazy danych;
ezawartos$¢ stopki: paragraf (akapit) o tresci: ,,Klub sportowy”, ponizej: ,,Stron¢ opracowat: ”, dalej

wpisany numer PESEL zdajacego.

Styl CSS witryny internetowej

Cechy stylu CSS:

edefinicja w pliku styl oszczep.css, styl prawidtowo podpigty pod plik z kodem strony;

*baner i stopka: kolor tta: #773D24, kolor czcionki: biaty, wyrownywanie tekstu: do srodka, marginesy
wewnetrzne: 20px;

*sekcja gtoéwna: kolor tta: #B97E65, wysokos¢: 600px;

stabela; szeroko$¢: 80% strony, odstepy migdzy komorkami 30px;

ekomorka tabeli: kolor tta: #DEADOS;

eparagraf: wyréwnywanie tekstu do srodka.

Skrypt polaczenia z bazg

Wymagania dotyczace skryptu:

*napisany w jezyku PHP:

* jest wymagane sprawdzenie, czy operacja powiodla si¢, i wyswietlenie stosownego komunikatu;
*skrypt powinien potaczyc¢ si¢ z serwerem MySQL, parametry polaczenia: localhost, uzytkownik root bez
hasta;

*skrypt powinien wybra¢ baze danych o nazwie sportowcy;

*na koncu dziatania skryptu powinno zosta¢ obstuzone zamkniecie potaczenia z serwerem,;

edziatanie skryptu:

- skrypt wysyta do bazy zapytanie 4 (z pliku kwerendy.txt);

- w kodzie strony, po tekscie: ,,Nasz rekord:” wypisuje warto$¢ zwrocong zapytaniem 4. (warto$¢ powinna
zawiera¢ si¢ w naglowku pierwszego stopnia);

- skrypt wysyta do bazy zapytanie 1 (z pliku kwerendy.txt);

- w kodzie strony, po tekstem: ,,Nasz rekord...” tworzy tabele o liczbie komorek rownej warto$ci
zwrdconej zapytaniem 1. Tabela powinna mie¢ stalg liczbe kolumn rowna 2. Na przyktad, jesli liczba
rekordow jest réwna 3, to jest tworzona tabela o dwoch kolumnach i dwoch wierszach, z czego w drugim
wierszu jest tylko jedna komorka. Nalezy zatozy¢, ze baza bedzie si¢ rozrastac i nie trzeba na sztywno

tworzy¢ sze$ciu komorek, tak jak na rysunku 2.



W kazdej komorce tabeli powinny znalez¢ sig:

*nagtowek trzeciego stopnia: imi¢ i nazwisko kolejnego sportowca, pobrane z bazy zapytaniem 2 (nalezy
pamigtac o zmianie wartos$ci pola id w zapytaniu na identyfikatory kolejnych sportowcow);

eparagraf o tresci: ,,$redni wynik: ” dalej wynik zapytania 3 (nalezy pamigta¢ o odpowiedniej wartosci

pola sportowiec_id);

Zadania dodatkowe:

a) Napisac¢ skrypt, ktory bedzie umozliwiat dodanie rekordu do tabeli sportowcy. Stworzy¢

odpowiedni formularz.

b) Napisac¢ skrypt, ktory bedzie umozliwial aktualizacj¢ danych dla tabeli wyniki.

Do domu:

Uzupetni¢ zadanie egzaminacyjne:

http://egzamin-e14.blogspot.com/2017/02/arkusz-¢14-03-1608.html
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