Wynik kazdego zapytania zamiesci¢ w pliku o nazwie zad<numer>.php (gdzie numer to numer
zapytania)

Wszystkie strony dzielg sie na dwie czesci: panel lewy i prawy (35%, 65%)

Panel lewy w kazdej czesci jest taki sam: sktada sie ze wszystkich formularzy, ktére stuzg do
przekazywania wartosci do skryptow.

Baza danych
Za pomocg narzedzia XAMPP Control Panel uruchom ustuge Apache i MySQL. Przejdz nastepnie do
strony http://localhost i wybierz narzedzie phpMyAdmin. Wykonaj nastgpujace czynnosci:
1. Stworz baze danych o nazwie muzeum
2. Zaimportuj do bazy plik baza muzeum.sql.
3. Zapoznaj si¢ ze strukturg bazy danych. Sktadaja si¢ na nig trzy tabele: obrazy, malarze i
oddzialy. Kazda z nich ma klucz gléwny rozpoczynajacy si¢ od ,,ID": ID obrazu, ID malarza,
ID oddzialu. Tabela obrazy ma dwa klucze obce: ID malarza i ID oddzialu. Referujg one
kolejno do kluczy gléwnych tabel malarze i oddziaty.
4. Korzystajac z zaktadki SQL przygotuj zapytania do bazy i wykonaj je.

n Fot nuzeum.obrazy .ﬂ o e e
#ID_obrazu : int{10) unsigned
@ Tytul : text
#!0_malarza : int(10)

gID_malarza : int(10) unsigned
g Mazwisko : text

@lmie - text
#lD_oddzialu : int(10)
ig5tan - text
n Fa muzeum.oddzialy

fID_oddzialu : int{10) unsigned
@Migjscowosc : text

Skrypt polaczenia z bazg

Wymagania dotyczace skryptu:
— napisany w jezyku PHP;
— wymagane jest sprawdzenie, czy operacja powiodla si¢, i wyswietlenie stosownego komunikatu;
— skrypt powinien polaczy¢ si¢ z serwerem MySQL, parametry: localhost, uzytkownik root bez
hasta;
— skrypt powinien wybra¢ baze¢ danych o nazwie muzeum;
- na koncu dziatania skryptu powinno zosta¢ obstuzone zamknigcie potaczenia z serwerem,;
Stworz nastepujace zapytania SQL do bazy danych muzeum:

zapytanie 1: wybierajace tytuly obrazéw, miejsce oddziatu oraz imiona i nazwiska malarzy, ktorych
dzieta w tytule zawierajg cigg znakéw ,,polowanie” lub ,,Polowanie”.
Wynik dziatania skryptu realizujagcego zapytaniel wypisz w tabeli.

Zapytanie 2: Wybierajace miejsca oddziatu oraz tytuty obrazéw Matejki, ktore zostaty
wypozyczone. Zmodyfikuj skrypt tak, aby mozna byto wybra¢ nazwisko malarza wpisujac
nazwisko w znaczniku input. Dane wyswietl w liScie punktowane;.
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zapytanie3: Wybierajace wszystkie dziela z tabeli obrazy, wraz z nazwiskami 1 imionami autoroéw,
posortowane alfabetycznie wedlug nazwiska autora. Wyswietl dane w liscie numerowanej

zapytanie 4: Wybierajace wszystkie dziela z tabeli obrazy, wraz z nazwiskami autoréw, ktore sa
wypozyczone. Zmodyfikuj skrypt tak, aby mozna bylo wybra¢ w znaczniku radio: wypozyczone,
niewypozyczone.

zapytanie 5: Wybierajace wszystkie dziela z tabeli obrazy, wraz z nazwiskami autoréw, w
wybranym oddziale, przy czym nazwe miejscowosci oddziatu wybieramy z listy. Wynik dziatania
skryptu zapisz w tabeli, kolorowanej naprzemiennie.



