grA
Kody zadan nalezy zamie$ci¢ w jednym pliku, ktérego nazwa jest literka oznaczajaca grupe oraz
nazwisko 1 imi¢ pisane tacznie, bez polskich znakow (2pkt).

Zadl

Napisz program, ktory wezytuje z klawiatury poprawny numer miesigca, tzn. liczbg ze zbioru: {1,
2,...12}. Program wczytuje z klawiatury liczbg, az do chwili, gdy bedzie ona nalezata do
wymienionego zbioru. (4pkt).

Zadbaj o czytelnos$¢ programu, tzn. powinien pojawi¢ si¢ na ekranie komunikat z numerem zadania
oraz z informacja o rodzaju wprowadzanej wartosci (1pkt).

Zad 2

Napisz program pobierajacy dwie rozne liczby catkowite a 1 b oraz obliczajacy sume liczb
niepodzielnych przez 3 i nalezacych do przedziatu <a; b> (oraz do przedziatu <b; a>, gdy liczba
b<a). (4pkt).

Uwzglednij przypadek, gdy a=b (1pkt).

Zadbaj o czytelno$¢ programu, tzn. powinien pojawi¢ si¢ na ekranie komunikat z numerem zadania
oraz z informacja o rodzaju wprowadzanej wartosci (1pkt).



