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INSTRUKCJA IF

ZADANIE 5.1
Napisz programy wyznaczajace pola figur geometrycznych i objgtosci bryt (zadania z zestawu 3), ktore nie
przyjmuja od uzytkownika ujemnych liczb wyrazajacych dlugosci bokow.

ZADANIE 5.2
Napisz programy wyznaczanie ilorazu dwoch liczb, warto$¢ funkcji wymiernej w punkcie (zadania z
zestawu 4), ktore nie przyjmuja od uzytkownika niepoprawnych liczb.

ZADANIE 5.3
Napisz program obliczajacy pierwiastek z zadanej liczby. Program powinien sprawdzi¢, czy

pierwiastkowana liczba jest dodatnia. W przypadku gdy zadana liczba jest ujemna program powinien
wydrukowac na ekranie komunikat: PIERWIASTEK KWADRATOWY Z LICZBY UJEMNEIJ NIE ISTNIEJE.

ZADANIE 5.4
Napisz program Czy liczba jest parzysta pobierajacy od uzytkownika jedna liczbg i drukujacy
na ekranie jedng z informacji LICZBA JEST PARZYSTA badz LICZBA JEST NIEPARZYSTA.

ZADANIE 5.5

Napisz program Czy liczba a jest podzielna przez b. Program ma pobra¢ od uzytkownika
dwie liczby catkowite a, b. Jako wynik pracy program ma wydrukowa¢ informacj¢ méwiaca o tym, czy liczba
a jest podzielna przez liczbg b (jeden z tekstow A JEST PODZIELNE PRZEZ B lub A NIE JEST PODZIELNE
PRZEZ B).

ZADANIE 5.6

Napisz program Potega n-ta pobierajacy od uzytkownika dwie liczby: x (rzeczywiste) oraz n
(naturalne z zakresu od 2 do 7). Program ma drukowa¢ na ekranie liczbg x". (program powinien nie powinien
stosowac funkcji power nalezy uzy¢ zagniezdzonej instrukcji 1 £).

ZADANIE 5.7
Napisz program, pobierajacy z klawiatury liczbg catkowita i méwiaca o tym czy jest ona z przedzialu
<a;b>.

ZADANIE 5.8
Napisz program MAX 2, pobierajacy od uzytkownika dwie liczby i drukujacy na ekranie wigksza z nich.

ZADANIE 5.9
Napisz programy MAX 3, MAX 4, MAX 5.

ZADANIE 5.10
Napisz program wymieniajacy warto$¢ dwoch zmiennych.

ZADANIE 5.11
Napisz program SORT 2 pobierajacy od uzytkownika dwie liczby i drukujacy na ekranie obie liczby w
porzadku rosnacym.

ZADANIE 5.12
Napisz programy SORT 3, SORT 4.

ZADANIE 5.13

Napisa¢ program rozwiazujacy metoda wyznacznikéw uklad dwoch réwnan z dwiema niewiadomymi.
Zwr6ci¢ uwage na przypadki, kiedy uktad jest sprzeczny lub nieoznaczony. Danymi pobieranymi od
uzytkownika jest sze$¢ liczb reprezentujacych rownania ax+by=c, dx+ey=f.

ZADANIE 5.14
W poprzednim programie przed rozwigzaniem uktadu wydrukowaé na ekranie posta¢ uktadu. Dla
przyktadu, dla liczb a=2, b=-1, c=-1, d=0, e=-5, f=1 powinni§my wydrukowa¢ rownania
2x-y=-1 oraz -5y=1
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ZADANIE 5.14
Napisa¢ program Tréojmian kwadratowy szukajacy zer podanego trojmnianu kwadratowego.



