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PROGRAMOWANIE W C++
ZADANIA

Wtodzimierz Gajda

Rozdziat 9
FUNKCJE

9.1 Wyznaczanie wartosci wyrazen

ZADANIE 9.1.1
Napisz funkcje SUMA wyznaczajaca sumg¢ dwoch zadanych liczb catkowitych. Napisz program
wykorzystujacy funkcje SUMA.

ZADANIE 9.1.2
Napisz funkcje ROZNICA wyznaczajaca réznice dwoch zadanych liczb catkowitych. Dziatanie funkcji
sprawdz piszac odpowiedni program.

ZADANIE 9.1.3
Napisz funkcj¢ ILOCZYN wyznaczajaca iloczyn dwoch zadanych liczb catkowitych. Dziatanie funkcji
sprawdz piszac odpowiedni program.

ZADANTIE 9.1.4
Napisz funkcj¢ ILORAZ wyznaczajacg iloraz dwoch zadanych liczb catkowitych. Dziatanie funkcji sprawdz
piszac odpowiedni program.

ZADANIE 9.1.5 - a

Napisz funkcjg, ktora ma trzy parametry formalne a, b, ¢ bgdace liczbami catkowitymi. Wartoscia funkcji
jest jeden, jesli zadane liczby sa liczbami pitagorejskimi oraz zero w przeciwnym wypadku. Liczby pitagorejskie
spetniaja warunek: a*a+b*b=c*c.

ZADANIE 9.1.5 - b
Napisz program wykorzystujacy funkcje¢ z zadania 9.5.1-a. Program ma drukowaé na ekranie wszystkie
trojki liczb pitagorejskich z zakresu od 1 do 10.

ZADANIE 9.1.6
Napisz funkcje, ktora wyznacza pierwiastek catkowity z zadanej liczby. Zastosuj algorytm odejmowania
kolejnych liczb nieparzystych.

ZADANIE 9.1.7
Napisz funkcje, ktora wyznacza liczbe cyfr zadanej liczby catkowitej.

ZADANIE 9.1.8-a

Napisz funkcje, ktora stwierdza, czy zadana jako parametr liczba catkowita konczy si¢ swoim
pierwiastkiem. Liczby konczace si¢ swoim pierwiastkiem to 25, 625. Warto$cia funkcji ma by¢ jeden, jesli
liczba spelnia warunek oraz zero w przeciwnym wypadku.
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ZADANIE 9.1.8-b
Napisz program, ktory wydrukuje na ekranie wszystkie liczby konczace si¢ swoim kwadratem z zakresu 1-
10000. Program powinien wykorzystywac¢ funkcje z zadania 9.1.8-a.

ZADANIE 9.1.9

Napisz funkcje, ktora stwierdza, czy zadana jako parametr liczba catkowita jest kwadratem pewnej liczby
catkowitej. Liczby bedace kwadratami liczb catkowitych to 1, 4, 9, 16 itd. Wartoscia funkcji ma by¢ jeden, jesli
liczba spelnia warunek oraz zero w przeciwnym wypadku.

ZADANIE 9.1.10
Napisz funkcje, ktora stwierdza, czy zadana jako parametr liczba catkowita jest liczba pierwsza. Warto$cig
funkcji ma by¢ jeden, jesli liczba spetnia warunek oraz zero w przeciwnym wypadku.

ZADANIE 9.1.11
Napisz funkcjeg, ktora stwierdza, czy zadana jako parametr liczba catkowita jest szeScianem pewnej liczby
naturalnej. Wartoscia funkcji ma by¢ jeden, jesli liczba spetnia warunek oraz zero w przeciwnym wypadku.

ZADANIE 9.1.12
Napisz funkcjg, ktora wyznacza maksimum z dwoch zadanych liczb catkowitych. Wartoscia funkcji ma by¢
wigksza sposrod liczb.

ZADANIE 9.1.13
Napisz funkcjg, ktéra wymienia warto$ciami dwie zadane liczby catkowite.

9.2 Funkcje operujace na tablicach

ZADANIE 9.2.1

Napisz funkcje, ktdra posiada trzy parametry formalne. Pierwszym parametrem jest liczba a, drugim tablica
liczb tab za$ trzecim — liczba n. Funkcja ma dla zadanej liczy a zwracaé w tablicy tab jej kod binarny. Liczba n
ma informowac o tym ile elementow tablicy zostalo wypelionych.

ZADANIE 9.2.2

Napisz funkcje, ktora posiada trzy parametry formalne. Pierwszym parametrem jest liczba a, drugim tablica
liczb tab za$ trzecim — liczba n. Funkcja ma dla zadanej liczy a zwracaé w tablicy tab jej kod binarny. Liczba n
ma informowac o tym ile elementow tablicy zostato wypetnionych.

ZADANIE 9.2.3
Napisz funkcjg, ktora znajduje w tablicy element maksymalny. Parametrami funkcji maja by¢: tablica tab
oraz liczba elementow tablicy — n. Wartoscia funkcji ma by¢ element maksymalny.

ZADANIE 9.2.4
Napisz funkcjg, ktora znajduje w tablicy element minimalny. Parametrami funkcji maja by¢: tablica tab oraz
liczba elementow tablicy — n. Wartos$cia funkcji ma by¢ element maksymalny.

ZADANIE 9.2.5
Napisz funkcje, ktora sortuje zadana tablicg liczb catkowitych malejaco.

ZADANIE 9.2.6
Napisz funkcje, ktora sortuje zadana tablicg liczb catkowitych rosnaco.

9.3 Iteracja a rekurencja

ZADANIE 9.3.1
Napisz funkcje, ktora wyznacza n-ta (n jest liczba naturalna) potege zadanej liczby rzeczywistej x. Funkcja
ma wykorzystywac iteracje.
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ZADANIE 9.3.2
Napisz funkcje, ktora wyznacza n-ta (n jest liczba naturalng) potege zadanej liczby rzeczywistej x. Funkcja
ma wykorzystywac rekurencje.

ZADANIE 9.2.3

Napisz funkcje, ktora posiada trzy parametry formalne. Pierwszym parametrem jest liczba a, drugim tablica
liczb tab za$ trzecim — liczba n. Funkcja ma dla zadanej liczy a zwraca¢ w tablicy tab jej kod Graya. Liczba n
ma informowac o tym ile elementow tablicy zostalo wypelionych.

ZADANIE 9.3.4
Napisz funkcjg, ktora wyznacza warto$¢ n! (n jest liczba naturalng). Funkcja ma wykorzystywac iteracjg.

ZADANIE 9.3.5
Napisz funkcjg, ktora wyznacza warto$¢ n! (n jest liczba naturalng). Funkcja ma wykorzystywac rekurencjg.

9.4 Operacje na wielomianach

ZADANIE 9.4.1

Napisz funkcje, ktora wyznacza warto§¢ wielomianu w zadanym punkcie. Parametrami funkcji maja by¢: n -
stopien wielomianu (liczba catkowita), tab — tablica wspotczynnikow (wspotczynniki sg liczbami rzeczywistymi)
oraz x — zadany punkt (liczba rzeczywista). Wartoscia funkcji ma by¢ wyznaczona warto§¢ wielomianu.

ZADANIE 9.4.2
Napisz funkcje, ktora wyznacza sumeg dwoch wielomianow.

ZADANIE 9.4.3
Napisz funkcje, ktdra wyznacza roznicg dwoch wielomiandw.

ZADANIE 9.4.4
Napisz funkcje, ktora wyznacza iloczyn dwoch wielomiandw.

ZADANIE 9.4.5
Napisz funkcjg, ktora wyznacza pierwsza pochodna wielomianu.

ZADANIE 9.4.6
Napisz funkcje, ktora wyznacza druga pochodna wielomianu.

ZADANIE 9.4.7
Napisz funkcje, ktora wyznacza n-ta pochodna wielomianu.

ZADANIE 9.4.8
Napisz funkcje, ktéra wyznacza iloczyn wielomianu przez liczba.

9.5 Operacje wejscia - wyjscia

ZADANIE 9.5.1
Napisz funkcje Wizytdwka, ktora wyprowadza na ekran informacje o programie.

ZADANIE 9.5.2
Napisz funkcje, ktéra wezytuje wielomian z klawiatury.

ZADANIE 9.5.3
Napisz funkcje, ktora drukuje na ekranie wielomian.



