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POLA FIGUR, OBJETOSCI BRYEL

ZADANIE 3.1

Napisz program Pole trdéjkata. Program powinien pobra¢ z klawiatury dwie liczby bedace
dlugoscia podstawy i wysokoscia trojkata, a nastgpnie wydrukowaé na ekranie liczbe wyrazajaca pole
powierzchni danego trdjkata. Program powinien by¢ czytelny dla uzytkownika (tzn. powinien przedstawic si¢
oraz kazda liczbg wezytywang z klawiatury lub drukowana na ekranie poprzedzi¢ stosownym komunikatem).

ZADANIE 3.2
Napisz program Pole kwadratu.

ZADANIE 3.3
Napisz program Pole kota.

ZADANIE 3.4
Napisz program Pole prostokata.

ZADANIE 3.5
Napisz program Pole rombu.

ZADANIE 3.6
Napisz program wyznaczajacy pole powierzchni n-kata foremnego.

ZADANIE 3.7
Napisz program wyznaczajacy objgtos¢ kuli.

ZADANIE 3.8
Napisz program wyznaczajacy objetosé kuli.

ZADANIE 3.9
Napisz program wyznaczajacy objetos$¢ stozka.

ZADANIE 3.10
Napisz program wyznaczajacy objgtos¢ walca.

ZADANIE 3.11
Napisz program wyznaczajacy objgtos¢ szescianu.



