
Zadanie 1 (15pkt)
Napisz  klasę TrojmianKwadratowy, która ma trzy pola prywatne  a, b, c – typu double, będące 
współczynnikami  funkcji kwadratowej. Zdefiniuj dwa konstruktory:

• pierwszy-bezparametrowy, ustawiający wartości pól tak, aby obiekt reprezentował funkcję: 
f(x)=x2.  .

•   Drugi konstruktor-  ustawiający wartości współczynników a, b, c. 
Ponieważ klasa reprezentuje funkcję kwadratową, należy uwzględnić przypadek, gdy a=0.  
 Klasa powinna zawierać metody:

• wypisującą miejsca zerowe, o ile istnieją lub wypisującą komunikat, że trójmian nie ma 
miejsc zerowych

• zwracającą punkt,  będący wierzchołkiem  paraboli. W tym celu nalerzy wcześniej 
zdefiniować zdefiniować strukturę Punkt, zawierającą dwa pola typu double, reprezentujące
współrzędne punktu. 

• Wypisującą wzór trójmianu w postaci: f(x)=a*x^22+b*x+c, gdzie a, b, c są wartościami 
wprowadzonych współczynników.

• Wypisującą wzór trójmianu w postaci kanonicznej: f(x)=a*(x-p)^2+q
Napisz program, w którym zastosujesz wszystkie zdefiniowane metody.

Przypomnienie wzorów:
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