GrB
Uwaga: Rozwigzania zadan nalezy umiesci¢ w jednym pliku. Program powinien by¢ czytelny dla
uzytkownika. Gtéwne elementy programu nalezy poprzedzi¢ odpowiednim komunikatem.

Zad 1 (6pkt)

Napis rosnacy to taki napis, w ktorym kod ASCII kazdej kolejnej litery jest wigkszy od kodu
poprzedniej. Napisz funkcje, ktora zwraca wartos¢ true, jezeli napis jest rosnacy i1 wartos¢ false w
przeciwnym wypadku. Argumentem funkcji jest zmienna typu string. Zastosuj funkcje do
sprawdzenia, ile jest napisOw rosnacych w pliku ,,Plik Napisy.txt”.

Zad 2 (6pkt)

Napisz funkcjg, ktora dla zmiennej typu string, zapisanej wielkimi literami, zwraca wyraz zapisany
malymi literami. Przepisz zawarto$¢ pliku ,,Plik Napisy.txt” do pliku ,.testB.txt”, przy czym
przepisany tekst powinien by¢ zapisany matymi literami. Do zamiany wielkosci liter uzyj
definiowanej wczes$niej funkcji.

Zad 3 (6pkt)

Napisz funkcje, ktora dla danych dwoch wyrazow sprawdzi, czy dlugo$¢ jednego wyrazu
(ktoregokolwiek) jest wielokrotnoscig dtugosci drugiego wyrazu.

Argumentami funkcji sg dwie zmienne typu string. Funkcja zwraca warto$¢ logiczng. Zastosuj
funkcje do sprawdzenia, ile jest wierszy w pliku ,,Plik Napisy.txt”, w ktorych dlugos$¢ jednego
wyrazu jest wielokrotno$cig dtugosci drugiego wyrazu



