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Preprocesor jest programem, dokonującym wstępnej
obróbki kodu  źródłowego przed jego kompilacją.
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Dyrektywa 
 #include<iostream>
Informuje kompilator, aby pobrał plik 
„iostream”,
który zawiera deklaracje strumieni wejścia i 
wyjścia: cin, cout,
operatora wyjścia(<<) i operatora ekstrakcji (>>)
Umożliwia to wykonanie poprawnego łączenia 
kodu wynikowego
biblioteki „iostream” z instrukcjami 
wejscia/wyjscia w programie.
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