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instrukcja continue

Czasami zdarza sie, ze w danej iteracji trzeba pominac
wszystkie pozostate instrukcje petli, ale nadal w niej pozostac.
Umozliwia nam to instrukcja continue.

o W petli while i do-while powoduje przejscie do instrukcji
sprawdzajacej warunek.

o W petli for przekazuje sterowanie do jej czesci modyfikacyjnej
do trzeciego wyrazenia w nawiasach.

NSO ERI GRS nakazuje kompilatorowi przejscie
do pierwszej instrukcji znajdujacej sie za instrukcja ztozong o
podanej nazwie.
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Przyktad

#include<iostream>
#include<cstdio>
#include<cmath>
using namespace std;
int main(){

int a = 10;
do
{
if( a == 15) E i
{ | W DAE14\PodstawyPro... | = |—-EI§—] -
a =a+ 1; =
continue; a:
} a:
a:
cout << "wartosc a: " << a << endl; -
a=a+ 1; e
jwhile( a < 20 ); a:
cin.ignore(); :f
getchar(); :
return 0;

)




Przykiad

#include<iostream>

#include<cstdio>

#include<cmath>

using namespace std;
3int main(){

int a = 10;
do
T
if( a == 15)
{

a=a+1;
break;

i }

a =a+ 1;

- twhile( a < 20 );
cin.ignore();
getchar();

return 0;

-}

cout << "wartosc a: " << a << endl;
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int main(){
- unsigned int n,i;

~ cout<<"podaj liczbe naturalng"<<endl;
~ cin>>n;

~if (n<=1){

cout<<"liczba nie jest liczbg pierwszg i nie jest liczbg ziozong"<<endl;
}

else{

1=2;

bool p=true;

while(i<n){

if(n%i==0){
| p=false;
break;

}

1++;

}Y//koniec while

if(p) cout<<"podana liczba jest liczbg pierwszg“<<endl;
else cout<<"podana liczba jest liczbg zXozong"<<endl;

}

cin.ignore();
getchar();
return ©;

}



Przykiad

#include<iostream>
#include<cstdio>
#include<cmath>
using namespace std;
1int main(){

int suma = 0;

= D:AE14\PodstawyProgramowania\lteragje\inst... | == |—§§.—‘1

1 for(int i=0;i<10;i++) { 8 2 4 6 8 10 o
cout.width(5); jestem poza prtlj|,
cout<<2*i;
suma=suma+2*1i;
if(suma>20 ) break;

}

cout<<endl;
cout<<"jestem poza petla" ;
cin.ignore(); L It o '

getchar(); L P — TP ——
return 0;

"}




Przykiad

#include<iostream>

#include<cstdio>

#include<cmath>

using namespace std;
2 int main(){

int suma = @_; 8| D:AE14\PodstawyProgramowania... | = | & |—E§-—‘
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1 for(int i=0;1<10;i++) { jestem poza prtlil. =
cout.width(5);

cout<<2*i;
suma=suma+2%*1i;
if(suma>20 ) break;

-

cout<<endl;

cout<<"jestem poza petla" ;
cin.ignore();
getchar();
return 9;

~ )




Przykiad

#include<iostream>
#include<cstdio>

using namespace std;
int main(){

for(int 1i=0;1<10;i++) {
cout<<endl<<i;
if(i%3==0) continue;

cout<<"---nie jest podzielne przez 3";

}

cout<<endl;

cout<<"jestem poza petla" ;
cin.ignore();

® | DAE14\PodstawyProgramowania\lteracje\in... | = |[E] |_§(§_‘

getchar(); =
. ie jest podzielne przez
return @, ie jest podzielne przez

} jest podzielne przez
jest podzielne przez

jest podzielne przez
jest podzielne przez

jestem poza prtiljl




Generator liczb pseudolosowych w
jezyku C++

srand() - generator liczb pseudolosowych
dostepny w bibliotece <cstdlib>

srand(time(NULL)) -za kazdym razem inny punkt
startowy
time-dostepny w bibliotece <ctime>

time(NULL)-oznacza, ze wartoscig bazowa w procesie
generowania liczby przyjmowany jest odczytany z
zegara czas, jaki uptynat w sekundach od 1 stycznia
1970 roku



Liczby losowe

Do generowania liczb losowych stuzy instrukcja
rand(). Generuje ona liczbe catkowita ze zbioru
{0, 1, ....,RAND_ MAX}

RAND _ MAX- stata, zdefiniowana w bibliotece
<cstdlib>




Generator liczb pseudolosowych w
jezyku C++

rand() - zwraca kolejna liczbe pseudolosowg w zakresie od 0 do
RAND_MAX. Funkcja rand() i stata RAND_MAX zdefiniowane sa w pliku
hagtéwkowym <cstdlib>.

Plik ten nalezy dotaczy¢ do kazdego programu wykorzystujacego te
funkcje. Stata RAND_MAX ma wartosc¢ 32767 (lecz w innych
iImplementacjach C++ moze by¢ wieksza - zawsze to sprawdzaj!).

srand(X0) - umozliwia zainicjowanie ziarna generatora pseudolosowego.
Jesli nie zainicjujemy X0, to funkcja rand() bedzie generowata zawsze ten
sam ciag liczb pseudolosowych. Ziarno inicjujemy zwykle wartoscia
zwracang przez funkcje time(), poniewaz wartosc ta przy kazdym
uruchomieniu programu bedzie inna i w efekcie otrzymamy inny ciag liczb
pseudolosowych. Funkcja time() wymaga dotaczenia pliku nagtéwkowego
<ctime>



Generator liczb pseudolosowych w
jezyku C++

srand(X0) — generator umieszcza sie tylko raz, na poczatku programu.
Jezeli nie umieScimy generatora, zawsze otrzymamy taka samag
sekwencje liczb losowych.

Spowodowane jest to tym, iz ziarno generatora zawsze startuje od takiej
samej wartosci. Aby to zmienic, musimy je na poczatku programu
zainicjowac¢ wartosciag, ktora bedzie przy kazdym uruchomieniu inna. Tutaj
wykorzystujemy funkcje time(), ktora zwraca wartosc¢ bhiezgcego czasu.
Istotne dla nas jest jedynie to, iz wartos¢ ta rézni sie przy kazdym
uruchomieniu programu, gdyz czas nieubtaganie ptynie do przodu. Wynik
funkcji time() jest ziarnem generatora i przekazujemy go jako parametr do
funkcji srand(), ktéra ustawi to ziarno.
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#include<iostream>
#include<cstdio>
#include<cstdlib>
#include<ctime>
using namespace std;
int main(){

srand(time(NULL)) ;

cout<<"stata RAND_MAX ="<<RAND_MAX<<endl;

cout<<"pierwsza wylosowana liczba="<<rand()<<endl;

cout<<"druga wylosowana liczba="<<rand()<<endl;

cout<<"trzecia wylosowana liczba="<<rand()<<endl;

cout<<"czwarta wylosowana liczba="<<rand()<<endl;

cout<<"liczby catkowite naleiace do zbioru {1,2,...,n-1} (n-liczba naturalna) otrzymamy piszac instrukcje:"<<endl;

cout<<"rand()%n"<<endl;

int n=186;
cout<<"otrzymalismy liczbe nalezacg do zbioru {@, 1, 2,...,9}"<<rand()%n<<endl;
//aby wygenerowac Liczbe catkowitq nalezgca do zbioru {a, ....,b}

//nalezy uzyé instrukcji: a+rand()%(b+1-a)

int a=-5, b=5, d;

d=a+rand()%(b+1-a);

cout<<"liczba losowa nalezaca do zbioru {-5, ...,5} d="<<d<<endl;
//jezeli chcemy wygenerowac lLiczbe rzeczywistqg ze zbioru<®,1> uZyjemy instrukcji: (double)rand()/(RAND_MAX+1)
double x;

x=(double)rand()/(RAND_MAX+1);

cout<<"liczba rzeczywista losowa, nalezaca do zbioru <@;1> x="<<x<<endl;
//jezeli chcemy wygenerowac liczbe rzeczywistqg ze zbioru<a ,b> uzyjemy instrukcji: a+ ((double)rand()/(RAND_MAX+1))*(b-a
double y;
y=a+ ((double)rand()/(RAND_MAX+1))*(b-a);

cout<<"liczba rzeczywista losowa, nalezaca do zbioru <-5 ; 5> y="<<y<<endl;

cin.ignore();

getchar();

return 9;

~ }




Liczby losowe

PR — L N - I — S — n =

| D:\E14\PodstawyProgramowania\[teracje\liczbylosowe.exe | = (=] |"' X ‘.| -

stala RAND_MAX =32767 1
plerwsza wylosowana liczba=4485

druga wylosowana liczba=20163

trzecia wylosowana liczba=25432

czwarta wylosowana liczba=154

liczby ca|kowite naleij|ce do zbioru {1,2,...,n-1} (n-liczba naturalna) otrzymamy
piszﬁc instrukcje:

rand()%n

otrzymalismy liczbf naleqlle]] do zbioru {0, 1, , |
liczba losowa nalezj|ca do zbioru (-5, ...,5} d:

liczba rzeczywista losowa, nalejilca do zbioru <@;1> x=0.845398

liczba rzeczywista losowa, naleyjlca do zbioru <-5 ; 5> y=-1.6864
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Zadanie domowe

Twoim zadaniem domowym jest napisanie prostej gry, ktéra ma dziatac
nastepujaco:

1. Program losuje liczbe z przedziatu od 1 do 1000.

2. Uzytkownik zgaduje liczbe, ktora zostata wylosowana.

3. Jezeli podana liczba jest za duza (za mata) gra wypisuje stosowny komunikat i
powraca do kroku 2.

4. Jezeli gracz trafi liczbe wylosowang to progam konczy dziatanie, wypisujac na
ekran wylosowana liczbe oraz liczbe 'strzatow', ktdre oddat gracz.

Gra ma by¢ zabezpieczona przed mozliwoscia wprowadzenia btednych wartosci
liczbowych.

Zad 2

Napisz program, ktory wygeneruje 10 liczb catkowitych
halezacych do zbioru {-10, -9, ..., 9, 10}, wypisze je na ekranie i
wyznaczy sume liczb: a) dodatnich, b) ujemnych
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