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srand() - generator liczb pseudolosowych 
dostępny w bibliotece <cstdlib>
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srand(time(NULL)) -za każdym razem inny punkt  
startowy

time-dostępny w bibliotece <ctime>

srand(time(NULL)) -za każdym razem inny punkt  
startowy

time-dostępny w bibliotece <ctime>

time(NULL)-oznacza, że wartością bazową w procesie 
generowania liczby przyjmowany jest odczytany z 

zegara czas, jaki upłynął w sekundach od 1 stycznia 
1970 roku 



  

Liczby losoweLiczby losowe

Do generowania liczb losowych służy instrukcja 
rand(). Generuje ona liczbę całkowitą ze zbioru 
{0, 1, ….,RAND_MAX}

RAND_MAX- stała, zdefiniowana w bibliotece 
<cstdlib>



  

rand() - zwraca kolejną liczbę pseudolosową w zakresie od 0 do 
RAND_MAX. Funkcja rand() i stała RAND_MAX zdefiniowane są w pliku 
nagłówkowym <cstdlib>. 
Plik ten należy dołączyć do każdego programu wykorzystującego tę 
funkcję. Stała RAND_MAX ma wartość 32767 (lecz w innych 
implementacjach C++ może być większa - zawsze to sprawdzaj!).

srand(X0) - umożliwia zainicjowanie ziarna generatora pseudolosowego. 
Jeśli nie zainicjujemy X0, to funkcja rand() będzie generowała zawsze ten 
sam ciąg liczb pseudolosowych. Ziarno inicjujemy zwykle wartością 
zwracaną przez funkcję time(), ponieważ wartość ta przy każdym 
uruchomieniu programu będzie inna i w efekcie otrzymamy inny ciąg liczb 
pseudolosowych. Funkcja time() wymaga dołączenia pliku nagłówkowego 
<ctime>
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srand(X0) – generator umieszcza się tylko raz, na początku programu.
Jeżeli nie umieścimy  generatora, zawsze otrzymamy taką samą 
sekwencję liczb losowych.
Spowodowane jest to tym, iż ziarno generatora zawsze startuje od takiej 
samej wartości. Aby to zmienić, musimy je na początku programu 
zainicjować wartością, która będzie przy każdym uruchomieniu inna. Tutaj 
wykorzystujemy funkcję time(), która zwraca wartość bieżącego czasu. 
Istotne dla nas jest jedynie to, iż wartość ta różni się przy każdym 
uruchomieniu programu, gdyż czas nieubłaganie płynie do przodu. Wynik 
funkcji time() jest ziarnem generatora i przekazujemy go jako parametr do 
funkcji srand(), która ustawi to ziarno.
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Zad 2 
Napisz program, który wygeneruje 10 liczb całkowitych 
należących do zbioru {-10, -9, …, 9, 10}, wypisze je na ekranie i 
wyznaczy sumę liczb: a) dodatnich,    b) ujemnych  
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