Sie¢ dzialan jest graficznym sposobem opisu algorytmow. Charakteryzuje sie duzq czytelnosciq i tatwosciq analizy
algorytmow. Ponizej w tabeli przedstawione sq najczesciej stosowane symbole w sieciach dzialan. Uwaga: nie
wszystkie przedstawione symbole i ich powiqzania sq reprezentowane w jezyku programowania EMM.

Sieci dzialan czesto okresla si¢ nazwq "schemat blokowy".

Poczatek algorytmu. Wewnatrz
symbolu wpisuje sie zwykle
stowo "START" lub nazwe
podprogramu. W algorytmie
moze wystapic tylko jeden taki
symbol.
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Zakonczenie algorytmu.
Wewnatrz symbolu wpisuje
sie zwykle stowo "STOP"
lub "WROC", "RETURN"
(dla podprogramow). W
algorytmie moze wystgpic
wiele takich symboli.
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Linie ze strzatkami okreslajg
kolejnos¢ wykonywanych
czynnosci w algorytmie. Linii
tych nie wolno rozgateziac,
natomiast moga sie schodzi¢ w
jednym punkcie (wezle).
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Pierwszy symbol oznacza
ogolnie operacje
wejscia/wyjscia. Wygodniej
jest jednak odréznic
kierunek wymiany danych.
Drugi symbol oznacza
operacje wejsciowe (np.
dane z klawiatury, z pliku
lub parametry wywotania
procedury).

Trzeci symbol oznacza
operacje wyjsciowe (np.
na ekran, drukarke lub do
pliku).
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Instrukcja warunkowa. Jest to
jedyny sposob rozgatezienia
sieci dziatan. Wewnatrz symbolu
wpisuje sie wyrazenie
warunkowe. Wychodzg z
symbolu dwie sciezki oznaczone
jako T (tak, prawda) oraz N (nie,
fatsz). Jezeli wyrazenie jest
rozbudowane, to mozna symbol
rozszerzy¢ tak, aby zmiescic¢
zapis wzoru.
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Odmiana instrukgiji
warunkowej oznaczajgca
wybor dalszej Sciezki
zaleznie od wartosci
zmiennej lub wyrazenia.
Odpowiada ciggowi
instrukcji warunkowych ale
pozwala na bardziej zwarty
zapis algorytmu i
programu.
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Symbol "przetwarzanie danych".
Wewnatrz opisuje sie czynnosci
przetwarzania danych,
najczesciej za pomocg wWzorow
lub tekstu.

Wywotanie podprogramu.
Wewnatrz zwykle wpisuje
sie nazwe podprogramu i
parametry wywotania.
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taczniki umozliwiajg potaczenie
odlegtych fragmentow sieci
dziatan. Stosowane sa przy
duzych sieciach dziatanh.
Pierwsza para przedstawia
taczniki wewnatrzstronicowe,
druga miedzystronicowe.
Wewnatrz symbolu nalezy
wpisac etykiete fgcznika (np.
litera lub cyfra), a w fgczniku
miedzystronicowym réwniez
numer strony, do ktérej prowadzi
pofaczenie.

Komentarze, czyli opisy
réznych elementéw sieci.
Mozna w ten sposéb
zaznaczac np. istotne,
weztowe miejsca w
programie lub dodatkowo
opisac niektére czynnosci.

obliczenie
wspatczynnikdw

wiglormianu

Blizej nieokreslony ciag
instrukcji. Stosowany we
wstepnych etapach
konstruowania algorytmu.

Symbol petli typu for. Petle
konstruuje sie zwykle przy
pomocy instrukcji
warunkowej. Jednak dla
petli for (zwlaszcza
zagniezdzonych) prowadzi
do dos¢ skomplikowanych i
nieczytelnych struktur
sieci. Ten symbol znacznie

upraszcza siec¢ dziatan.




Budowa schematu blokowego (symbole)

START, KONIECC
C) poczatek lub koniec dziatania
programu (algorytmu)

OPERATOR - * predykat moze mie¢ jedno lub wiele wejs¢ oraz
przedstawia operacjg lub przynajmniej dwa wyjscia,
grupe operacji, w wyniku
ktérych nastepuje zmiana

wartosci, postaci lub . ie¢ wiel 86 al ko i
miejsca zapisu danych » operator moze mie¢ wiele wejs¢, ale tylko jedno

PREDYKAT wyjscie, dany operator opisuje realizacje czynnosci
. riednei jednego rodzaju (na przyktad uruchomienie ruchu
okresla wyb¢r jednej z ulat

mozliwych drég dziatania manipulatora)

DROGA
_— przeptywu (transmisji)
danych

LACZNIK

O stronicowanie arkuszy
algorytmizac;ji

Schemat blokowy — sie¢ liniowa

Z formalnego punktu widzenia wyréznia sie cztery rodzaje schematéw blokowych (sieci dziatan), sg to sieci
liniowe, z cyklem (z iteracja), z rozwidleniem oraz mieszane. Ponizej przedstawia sie ich krotkg
charakterystyke oraz przykfady.

Sie¢ liniowa

Algorytmy o sieci liniowej posiadajg najprostsza z mozliwych strukture logiczng. Wystepujg w nich jedynie
operatory, przy czym wyjscie jednego operatora jest wejsciem nastepnego. Kazdy operator jest wykonywany
tylko jeden raz.

Ustaw > LET e e e
start output 7 =1 LD 14 3 stop

Schemat blokowy — sie¢ z warunkiem

Sie¢ z warunkiem
Sieci z cyklem stuzg do opisu algorytméw, w ktérych pewne ciggi operacji (operatorow) muszag byé
powtarzane wykonywane lub nie zaleznie od warunku. Charakteryzuja sie one tym, ze posiadajg predykaty,

a wiec operacje logiczne.
Wyslij na ekran:
LCchwytak prawy
obsadzony’

Ustaw - LET g wczytaj
start output 7 =1 LD 14 3 / LD 14 @
0

Wyslij na ekran:
,nie ma chwytaka”
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