Zad 1 STLAHASEA

Skrypt

Skrypt powinien zosta¢ napisany w jezyku uruchamianym po stronie przegladarki. Skrypt jest
uruchamiany po nacisnieciu przycisku ,,Weryfikuj”.

Dziatanie skryptu:

pobiera hasto z pola tekstowego,

sprawdza warunki jakoS$ci hasta zapisane w tabeli 1,

Tabela 1. Zasady tworzenia hasla.

Jakoéé hasta QOpis
dobre dtugosc 7 znakdw i wigcej, zawiera przynajmniej jedng cyfre
srednie dtugosc 4 do 6 znakdw, zawiera przynajmniej jedng cyfre
stabe inhe przypadki

wypisuje pod polem tekstowym tresc:
—,,HASLEO JEST PUSTE” czcionka w kolorze czerwonym, jezeli nic nie jest wpisane w polu tekstowym;

—,,HASLOJESTSLABE” czcionkg koloru zo6ttego, jesli hasto spelnia warunki hasta stabego;

— ,HASEO JEST SREDNIE” czcionka koloru niebieskiego, jesli hasto spetnia warunki hasta sredniego;
—,,HASLOJEST DOBRE” czcionka koloru zielonego, jesli hasto spetnia warunki hasta dobrego.

Rysunek ponizej przedstawia efekt dziatania skryptu. Wpisano hasto ,,qwertyuiop4”, zgodnie z tabelg 1
jest ono dobre. Tekst HASLOJEST DOBRE w kolorze zielonym zostat wyswietlony przez skrypt.

Wpisz hasto: ssesessssse Weryfikuj

HASEO JEST DOBRE

Zad 2

Napisz skrypt sprawdzajacy poprawnosc¢ hasta: hasto powinno mie¢ co najmniej 8 znakéow,
zawiera¢ co najmniej jedng cyfre, co najmniej jedng wielka litere, co najmniej jeden znak specjalny,
nie moze zawierac¢ biatych znakow.



Zadanie 3 Generowanie ciggu arytmetycznego

Skrypt

Wymagania dotyczgce skryptu:

Napisany w jezyku wykonywanym po stronie przegladarki

Zadaniem jest wyswietlenie wyrazow ciggu arytmetycznego o podanym pierwszym wyrazie, roznicy
ciagu i liczbie wyrazow

Skrypt uruchamia si¢ po weisnigeiu przycisku na stronie liczby.html

Po uruchomieniu skrypt pobiera wartosci z trzech pol edycyjnych. Wartosci powinny by¢ liczbami
naturalnymi. Nie jest wymagane, aby skrypt sprawdzat poprawnos¢ danych

Przyktad dla danych: wyraz poczatkowy = 40; rdznica = 3; liczba wyrazéw w ciggu = 9, wyrazami
ciggu sg 40, 43, 46, 49, 52, 55, 58, 61, 64 (zaczynaja sie od 40, co 3, facznie jest ich 9)

Skrypt wyswietla wynik dzialania pod przyciskiem wedlug wzoru: ,.Ciag arytmetyczny zawiera
wyrazy: <wyrazl>, <wyraz2>, ..., <wyraz n>", gdzie <wyrazl>... to kolejne wyrazy ciagu

Definicje matematyczne

Cigg

liczhowy a, nazywamy arvimetveznyvm, jesli dla pewnej liczhy r zwanej réznicq ciggu zachodzi:
fpe = dpt+r

Wzir na n-tv wyraz cigeu arvimetveznego (a.) o pierwszym wyrazie ap i voznicy r:

au=d+in-1)r



Zad 4. KALKULATOR JEDNOSTEK TEMPERATURY
Napisz skrypt zamieniajacy jednostki

amiana jednostek temperatury

Fahrenheity

73.4°F

Po wybraniu przycisku ,,Kelwiny” lub ,, Fahrenheity”
a) skrypt sprawdza w polu input, czy wprowadzono dane i czy dane sg liczba;
jesli nie, wyswietla w okienku komunikat o tresci:”Blad danych”

b) liczy temperature w Kelwinach lub stopniach Fahrenheita wedlug wzoru:

c¢) Wyswietla na stronie, pod przyciskami wynik z odpowiednia jednostka np. 35K



Zadanie 5 WYMIANA WALUT
Wymagania dotyczace skryptu:
*Wykonany po stronie przegladarki.
*Wywolany po kliknigciu przycisku "przelicz”
*Skrypt pobiera wartoi¢ wpisang w pole edycyjne 1 wartos¢ wybrang z pola opeji. (4pkt)
*Po wykonaniu przeliczenia walut (Z PLN na wybrana walute) wynik obliczen jest zamieszczony
pop przyciskiem. Wynik w formacie: w formacie:
"{podana kwota} [PLN]|= Jobliczona kwota} [wybrana waluta] (4pkt)
*Proszg zabezpieczy¢ skrypt przed brakiem wyboru opcji i przed wpisaniem w pole edycyjne
wartosci niedodatnie).  (3pkt)

*W obliczeniach proszg zastosowac wartosci z ponizszego zestawienia

‘Waluta Nazwa Kod waluty Kupno
.'. EUR PLN Euro 1EUR v 43190
* GBP PLN Funt bryty|sk 1 GBP ~ 48528
Y unt brytyjski .
IE.. UsSD PLM Dolar arnerykanskl 1USD A 39339

Przyklad formularza:
Kursy Walut

Podaj kwote w PLLN
Kupuje: (wybierz walute)
GBP
EUR
UsD
przelicz
wynik: {podana kwota} [PLN]= {obliczona kwota} [wybrana waluta]



Zadanie 6 WERYFIKACJA T INTERPRETACJA NUMERU PESEL

| Napisz skrypt, ktory:

poprosi uzytkownika o podanie numeru PESEL
sprawdzi, czy podana wartosc

* ma 11 znakow

» sklada sie z samych cyfr

= PESEL istnieje (zgodna cyfra kontrolna, patrz zalacznik)
(jesli dowolny z powyzszych warunkow jest NIE spelniony -
wyswietli odpowiedni komunikat o bledzie i zakonczy skrypt)

obliczy date urodzenia (w formacie dd.mm.rrrr) oraz ple¢ osoby na podstawie
numeru PESEL

ZAEACZNIK DO CW. : WERYFIKACJA I INTERPRETACJA NUMERU PESEL

13

Kolejne wagi poszczegolnych cyfr (pierwszych dziesigeiu) w PESEL wynosza: 1,3,7,9,1,3,7,
9, 1, 3. Pomnoz cyfry przez odpowiadajace im wagi, a potem zsumuj iloczyny (wynik nazwijmy
sumay).

Oblicz resztg z dzielenia suma przez 10 (nazwijmy ja x)

Ostatnia cyfra w PESEL musi by¢ rowna: 10-x (wyjatek w przypadku gdy x=0 ostatnia cyfra =
0)

Pierwsze dwie cyfry to dwie ostatnie cyfry roku urodzenia

Dwie kolejne cyfry modulo 20 to miesiac urodzenia

Te same dwie cyfry DIV 20 to stulecie (0 oznacza 19xx, 1 oznacza 20xx (albo 15xx), 2 oznacza
21xx (albo 16xx) itd.

Piata 1 szosta cyfra to dzien urodzenia

Dziesiata cyfra oznacza plec (jezeli parzysta — kobieta; nieparzysta — mg¢zczyzna).




Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementow

Zmiana elementow

document.getElementByld(id)
document.getElementsByTagName(TagName)
document.getElementsByClassName(ClassName)

element.innerHTML = "nowa wartos¢"
element.attribute = "nowa wartosc¢"
element.setAttribute(atrybut, wartosc)
element.style.property = "nowa wartosc"

Operacje na elementach dokumentu

Wybrane wiasciwosci obiektu style

document.createElement(element)
document.removeChild(element)
document.appendChild(element)
document.replaceChild(element)
document.write(text)

color

fontSize

backgroundColor

fontStyle = "normal | italic | oblique | initial |
inherit"

fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder |
value | initial | inherit"

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeyup onload
ondblclick onkeypress onscroll
onmouseout onkeydown onresize
onmouseover
Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Waziniejsze typy pola input: Length
button, checkbox, number, password, radio, text | indexOf(text)
search(text)

Inne elementy:
select, textarea

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()
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