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Bit Chata

W Gorach Bajtockich znajduje sie tylko jedno schronisko turystyczne o nazwie ,Bit Chata”.
Niestety sie¢ szlakow trekkingowych nie pozwala do niego dotrzeé¢ z kazdego miejsca w kom-

pleksie turystycznym. Punkty weztowe szlakow ponumerowane sa od 1 do n, z czego 1 nalezy
do Bit Chaty.

Ze wzgledu na wymagajacy teren w gorach istnieje tylko m jednokierunkowych przejsé pomiedzy
weztami, a czasy potrzebne na ich pokonanie sa znane. Nie wszystkie punkty weztowe sg ze
sobg potaczone szlakami, zas pomiedzy niektérymi dwoma z nich mozna przejs¢ na wiecej niz
jeden sposob.

Stuzby Ratownictwa Gorskiego Bajtocji (SRGB) testuja nowy system ostrzegania turystow.
Na przyktad, w przypadku zblizajacego sie zalamania pogody, kazdy kto znajduje sie na szlaku
otrzyma powiadomienie SMS z informacja o zagrozeniu oraz minimalnym czasie potrzebnym,

aby z najblizszego punktu weztowego dojs¢ do schroniska lub o braku mozliwosci dotarcia do
Bit Chaty.

Zadanie
Pomoéz SRGB i napisz program, ktory wyznaczy dane potrzebne do komunikatu.
Opis wejscia

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby: n (2 < n < 10°) oraz
m (1 <m < 10°). W i-tym z kolejnych m wierszy znajduje sie opis i-tego przejécia miedzy
punktami weztowymi. Opis ten sktada sie z trzech liczb catkowitych oddzielonych spacja. Sa
to: a;, b; — numery punktow weztowych (1 < a;,b; < n) oraz ¢; — czas i-tego przejscia z punktu
a do punktu b wyrazony w bajtockich jednostkach czasu (1 < ¢; < 109).

Opis wyjscia

W i-tym z n — 1 wierszy wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba: —1, jesli z wezta ¢ 4+ 1 nie
da si¢ dojs¢ do Bit Chaty lub minimalny czas przejscia, jesli taka mozliwosé istnieje.
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Przykiad 1

Wejscie:
4 4

21 100
41 20

2 4 10
3 2 50

Wyjscie:
30

80
20

Przykiad 2

Wejscie:
53
2110

3 2 30
4570

Wyjscie:
10
40
-1
-1

Przykiad 3

Wejscie:
5

1 20
2 10
2 50

3 10
3 20
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Wyjscie:

20
70
80
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Przykiad 4

Wejscie:
10 10
43
92
54
22
96
72
13
36
12
T4
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Wyjscie:
13

128

25
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-1

-1

-1

-1




Centrum
Mistrzostwa
Informatycznego

Wyjasnienie przykladow

W przyktadzie pierwszym, system szlakéw w Gorach Bajtockich mozemy przedstawic¢ jak na ry-
sunku ponizej. Punkty weztowe oznaczono liczbami w koétkach, zas czasy przejs¢ pomiedzy nimi
podano na strzatkach reprezentujacych szlaki. Oczywiscie szlaki sa jednokierunkowe i turysci
nie moga poruszaé sie "pod prad".

Aby system powiadamiania o zagrozeniach testowany przez SRGB dziatal skutecznie, powinien
przekazywaé informacje o najkrotszych mozliwych czasach przejscia z kazdego wezta do schro-
niska. Wowczas turysta znajdujacy sie w dowolnym miejscu w goérach bedzie mogt ocenié¢ czy
zdota dotrzeé¢ do Bit Chaty, czy tez musi szukaé¢ innego bezpiecznego miejsca zanim pogoda sie

popsuje.

Bit Chata

Jesli jaki§ turysta znajduje sie blisko wezla nr 2, to najszybsza Sciezka z tego wezla do Bit
Chaty wynosi 10420 = 30 bajtockich jednostek czasu i prowadzi przez wezel numer 4. 7 wezta
nr 3, najszybsza droga do schroniska wiedzie przez wezly nr 2 oraz 4 i wynosi 50+ 10+ 20 = 80.
Natomiast z wezta czwartego mozemy dostaé sie do Bit Chaty bezposrednio w czasie 20. War-
tosci te oraz kolejnosé, w jakiej zostaly podane stanowia prawidtowa odpowiedz, ktora program
powinien zwréci¢ na standardowe wyjscie.
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Przyktad drugi opisuje ponizszy rysunek:

N

Bit Chata

70

W tym przypadku widaé, ze z weztéw nr. 4 i 5 nie mozna dostac¢ sie do Bit Chaty. Z tego
wzgledu w linijce 3 i 4 program zwroci warto$é —1.
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