zad 1

Napisz funkcje wczytujaca liczby z klawiatury, z jednoczesnym zadawaniem pytania ,,Czy koniec
wprowadzania T/N?”. Na zakonczenie program powinien wyswietli¢ wartosci: Srednia,
maksymalng, minimalng z podanych liczb. Zastosuj funkcje w programie.

zad 2
Napisz funkcje zwracajaca warto$¢ funkcji

>x+% dlax< -3
flx)=¢x2-4 dla-3g<x<1
%,\' - % dla x > 1.

Argument x jest przekazany do funkcji jako parametr. Zastosuj funkcje w programie.

dotyczy zadania 3 i 4

W zadaniach argumentami sa: tablica i liczba elementow tablicy.

zad 3

Napisz funkcje tworzaca tablice liczb losowych, ktorej elementami sa catkowite liczby losowe,
nalezgce do zbioru {-9, -8, -7, ......8, 9}

Napisz funkcje wySwietlajacq elementy tablicy.

Zastosuj funkcje w programie.

zad 4
Napisz funkcje zwracajaca sume elementéw ujemnych listy.
Zastosuj funkcje w programie.



