Zadanie 1

Napisz program drukujacy na ekranie trojkat. Wysokos$¢ trojkata wezytujemy z klawiatury.
Ponizszy trojkat

ma wysoko$¢ wys=5.
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zad2
Napisz program drukujacy na ekranie trojkat. Wysoko$¢ trojkata wezytujemy z klawiatury. Ponizszy trojkat
ma wysoko$¢ wys=5.
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zad 3

Napisz program drukujacy na ekranie liczby. Wysokos¢ wezytujemy z klawiatury. Oto wydruk dla
wysokos$ci h =5:

1

12

123

1234

12345

zad 4
Napisz program drukujacy na ekranie tabliczke mnozenia do 5:
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zad 5

Napisz program wczytujacy z klawiatury liczbe catkowitg. Program powinien przyjmowac jedynie liczbe
dodatnia. Jesli uzytkownik poda liczbe ujemna, to powinien zosta¢ poinformowany, ze wymagana jest liczba
dodatnia i poproszony o kolejng liczbe. Probe wezytywania liczby powtarzamy dopoty, dopoki uzytkownik nie
poda liczby poprawnej (dodatniej). Taki sposob zapewnienia poprawnosci wezytywanych danych nazywac
bedziemy petlg zaporowag.

Zad 6
Wykorzystujac petle zaporowa napisz program, wyznaczajacy pole dowolnej figury. Program jako dane
(dhugosci bokow figury) powinien przyjmowaé wylacznie liczby dodatnie.

Zad 7

Napisz program wyznaczajacy sumg n poczatkowych liczb nieparzystych. Liczbe n nalezy pobraé od
uzytkownika.

Zad 8
Napisz program wyznaczajacy sum¢ n poczatkowych liczb konczacych si¢ cyfra 1, 2 lub 7. Liczbe n nalezy
pobraé od uzytkownika.



Zad 8
Napisz program obliczajacy sume cyfr podanej przez uzytkownika liczby naturalne;j

zad 9

Napisz program wyznaczajacy n-tg potege liczby x. Liczby n oraz x nalezy pobra¢ od uzytkownika.

Zad 10

Napisz program wyznaczajacy warto$¢ n! Zadanej liczby n. Liczbe n nalezy pobra¢ od uzytkownika.

Zad 11

Napisz program znajdujacy wszystkie trojki liczb pitagorejskich z zadanego przedziatu.



