Zadania z js

Zadanie 1

Wyswietl formularz z polami: imie, wiek, hasto. (1 pkt)

Wprowad?z walidacje danych:
* wiek powinien by¢ liczba catkowitg nalezacq do zbioru {0, ...110} (3 pkt)
* imie powinno skladac sie wylacznie z liter i mie¢ dlugos¢ co najmniej 3 litery (3 pkt)
* haslo powinno mie¢ co najmniej 4 znaki i zawiera¢ co najmniej jedng cyfre (3 pkt)

Dodaj pola radio umozliwiajace zamiane wszystkich wprowadzonych liter w polu imie na mate lub
wielkie. (3 pkt)

Zadanie 2

Napisz funkcje, sprawdzajaca poprawnosc¢ hasta: hasto musi zaczynac sie od cyfry, po ktérej
nastepuje ciagg co najmniej 3-znakowy, zawierajacy cyfry i mate litery. Hasto musi konczy¢ sie
wielka literg, poprzedzong cyfra. Ponadto hasto jest dobre, jezeli suma kodow ASCII wszystkich
znakow jest liczba parzysta. Sprawdz dziatanie funkcji. (3p+3p+1p)

zadanie 3(10pkt)

Skrypt
Wymagania dotyczace skryptu:
— Napisany w jezyku wykonywanym po stronie przegladarki
— Zadaniem jest wyswietlenic wyrazow ciagu arvtmetycznego o podanym pierwszym wyrazie, rdznicy
ciggu i liczbie wyrazow
—  Skrypt uruchamia si¢ po weisnigciu przycisku na stronie liczby.himi
— Po uruchomieniu skrypt pobicra wartosci z trzech pol edycyjnych. Wartosci powinny by¢ liczbami
naturalnymi. Nie jest wymagane, aby skrypt sprawdzat poprawnos¢ danych
— Przykiad dla danych: wyraz poczatkowy = 40; roznica = 3; liczba wyrazow w ciggu = 9, wyrazami
ciggu sa 40, 43, 46, 49, 52, 55, 58, 61, 64 (zaczynaja si¢ od 40, co 3, lgcznie jest ich 9)
—  Skrypt wyswietla wynik dziatania pod przyciskiem wedlug wzoru: ,,Ciag arytmetyczny zawiera
wyrazy: <wyrazl>, <wyraz2>, ..., <wyraz_n>", gdzie <wyrazl>... to kolejne wyrazy ciggu



zadanie 4

Utworz strone wg. wzoru. Suwak ma umozliwia¢ zmian¢ rozmiaru div-a w zakresie od 0 do 500.
Wartos$¢ poczatkowa 300. Obok suwaka ma si¢ wyswietla¢ informacja o aktualnym rozmiarze div-
a.
Wstaw 3 stowa w kolorze czerwonym, zielonym i niebieskim. Napisz skrypt, ktéry po kliknigciu na
dane stowo bedzie wyswietlat kolor, ktorym zostato on napisane na .

Rozmiar kwadratu: 0 E' 500 - aktualnie 180px

Zadanie 5
Napisz funkcje checkPalindrom(txt), ktéra zwroci true/false w zalezno$ci od tego, czy przekazane
stowo jest palindromem (4pkt) . Sprawdz dziatanie funkcji.(2pkt)

zadanie 6

a)Napisz funkcje, zamieniajgcg pierwsza litere ciggu znakdéw na wielka literg, oraz wszystkie spacje
1 biate znaki na znak "*'. Przedstaw dziatanie funkc;ji.

b) Napisz funkcj¢ wyswietlajaca na ekranie aktualng date i czas, przy czym dzien tygodnia jest
wyswietlany w polskiej wersji jezykowe;.

Zadanie 7
Napisz skrypt losujacy liczby calnowite z przedziatu <50; 200>. Napisz kod w jezyku JS tworzacy

ciag znakow uzyskany z kodow ASCII, powstatych z losowania.

Zadanie 8

Stwérz tablice dwuwymiarowa, kwadratowa o elementach catkowitych, losowych. Wypisz
elementy tablicy w tabeli na stronie internetowej. WielkoSc¢ tablicy jest pobrana z elementu input.
Napisz skrypt obliczajacy sume elementow wystepujacych na obu przekatnych danej tablicy.



Zadanie 9 (6pkt)

Napisz funkcje:

a) zwracajacg pole kwadratu

b)pole trojkat rownobocznego

Argumentem funkcji jest dlugosc boku figury.

Zbuduyj formularz sktadajacy si¢ z jednego pola do wpisywania dtugosci boku figury, dwoch
elementow typu radio wyboru figury, element typu button, ktorego kliknigcie spowoduje pobranie
boku figury, obliczenie pola i wpisanie wyniki do paragrafu. Sprawdz poprawnos¢ wprowadzanych
danych

Zadanie 10

Napisz skrypt zawierajacy pie¢ nagtowkow stopnia 4. Po wskazaniu myszg jednego nagtowka,
tekst powinien zmieni¢ kolor na czerwony (3 pkt) , a po kliknigciu na nagtéwek, powinna si¢
zmieni¢ wielko$c czcionki na 20px (3 pkt). Po zabraniu myszy z elementu formatowanie
komponentu powinno by¢ domyslne. (3pkt)

zadanie 11.
Napisz skrypt wypisujacy n-razy wprowadzony przez uzytkownika cigg znakow. Kazde kolejne
powtdrzenie powinno by¢ wypisane wigkszg czcionka



