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http://kursjs.pl/kurs/events.html

http://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_array.asp

http://kursjs.pl/kurs/events.html

http://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_array.asp

TABLICE w JS
przydatne strony
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Model DOM-Model DOM-
Document Object ModelDocument Object Model
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The hierarchy of JavaScript ObjectsThe hierarchy of JavaScript Objects
http://sislands.com/coin70/week1/dom.htm
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Model DOM-Model DOM-
Document Object ModelDocument Object Model

Aby odwołać się do elementów na stronie, skorzystamy z metod 

getElementById() ,  getElementsByTagName(), 
getElementsByClassName() lub getElementsByName() . 
Tą pierwszą użyjemy wtedy, gdy nasz element ma atrybut id.  Trzy 

pozostałe służą do pobrania kolekcji zawierającej elementy danego typu 

lub o danej nazwie.
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Model DOM-Model DOM-
Document Object ModelDocument Object Model

ChildNodes - lista (array) dzieci danego obiektu (child nodes)ChildNodes - lista (array) dzieci danego obiektu (child nodes)
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Model DOM-Model DOM-
Dostęp do elementów formularzaDostęp do elementów formularza
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Model DOM-Model DOM-
Relacje między nodamiRelacje między nodami
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Model DOM-Model DOM-
Relacje między nodamiRelacje między nodami

Nie potrzeba korzystać z metody getElementsByTagName do 
pobrania wszystkich elementów na stronie i używać indeksów. 
Każdy węzeł (czyli element, fragment tekstu, komentarz), posiada 
pola wskazujące na jego sąsiednie węzły:
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Zdarzenia- Zdarzenia- 
Interakcja z użytkownikiemInterakcja z użytkownikiem
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Zdarzenia- Zdarzenia- 
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Zdarzenia- Zdarzenia- 
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Uwaga- skrypt na końcu body
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Zdarzenia-Zdarzenia-
-funkcja anonimowa-funkcja anonimowa

Zdarzenia-Zdarzenia-
-funkcja anonimowa-funkcja anonimowa

Funkcja anonimowa to funkcja, którą tworzymy 
bezpośrednio przy deklaracji zdarzenia). 
Funkcja anonimowa to funkcja, którą tworzymy 
bezpośrednio przy deklaracji zdarzenia). 
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Nowy model rejestracji zdarzeńNowy model rejestracji zdarzeńNowy model rejestracji zdarzeńNowy model rejestracji zdarzeń

Problem z tradycyjnym modelem polega na tym, że do 
jednego elementu możemy podpiąć tylko jedną funkcję dla 
jednego rodzaju zdarzenia. Rejestrując nową funkcję do 
danego zdarzenia nadpisujemy starą.

Problemów takich nie mamy korzystając z "nowego" modelu 
rejestrowania zdarzeń opierającego się na metodzie 
addEventListener().

Przyjmuje ona 3 argumenty: typ zdarzenia, funkcja do 
wywołania, oraz trzeci(true/false). W praktyce trzeci 
argument zawsze pozostaje jako false.
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