1. Stwérz baze danych o nazwie muzeum(jezeli na taka baza juz istnieje, usun
ja).

2. Zaimportuj do bazy plik ,baza_muzeum.sql”

3. Zapoznaj sie ze strukturg bazy danych. Sktadajg sie na nig trzy tabele:
obrazy, malarze i oddzialy. Kazda z nich ma klucz gidéwny rozpoczynajacy
sie od ,ID": ID_obrazu, ID_malarza, ID_oddzialu. Tabela obrazy ma dwa
klucze obce: ID_malarza i ID_oddzialu. Referujg one kolejno do kluczy
giéwnych tabel malarze i oddziatly.

Wymaganla dotyczace skryptu (3pkt):
skrypt powinien polgczy¢ sie z serwerem MySQL, parametry: localhost,
uzytkownik root bez hasia;
 skrypt powinien wybrac¢ baze danych o nazwie muzeum;
* na koncu dziatania skryptu powinno zostac¢ obstuzone zamkniecie polaczenia
Z serwerem;

Wykonaj skrypty w jezyku php realizujgce nastepujgce zadania.
zadanie 1

Napisz skrypt wybierajacy wszystkie dzieta z tabeli obrazy, wraz z nazwiskami i
imionami autoréw, posortowane alfabetycznie wediug nazwiska autora. Wyniki
dziatania skryptu zapisz w tabeli. Tabela powinna zawiera¢ wiersz nagiowkowy.
(wynik zapytania 3pkt, wynik w poprawnej tabeli 3pkt, wiersz nagioéwkowy 1pkt)

zadanie 2

Stworz formularz do dodawania malarza do tabeli malarze.(2pkt)

Napisz skrypt dodajacy rekord do tabeli malarze. Dane sa pobierane z formularza
(5pkt). Zabezpiecz skrypt przed kilkukrotnym dodawaniem danych tego samego
malarza (5pkt)



