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Do czego stuzy platforma edukacyjna?

Platformy edukacyjne, to systemy komputerowe pozwalajace
organizowac i wspomaga¢ nauczanie przez Internet. Okreslamy je
takze skrotem LMS pochodzacym od angielskiego terminu
Learning Management System. Podstawowe zadania tych
systemow polegajg na gromadzeniu materiatow dydaktycznych, ich
organizowaniu i udostepnianiu odbiorcom przez Internet.



Zrodto informacii o platformie Moodle

moodle.org
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Uzytkownicy platformy

Administrator zazwycza) moze wszystko | to na cate] platformie. W szczegdlnosci
do niego nalezy przydzielanie praw innym uzytkownikom. Jego obowigzkiem jest
takze dbanie o poprawne dziatanie platformy, wlasciwe ustawianie parametrow jg
dziatania, aktualizowanie wersji, doinstalowanie nowych modutow. U niego nalezy
wiec szukac pomocy, gdy:

chcemy miec konto na platformie;

potrzebujemy nowy kurs, a nie mamy uprawnien, by go zainicjowac;

cos nie dziata zgodnie z naszymi oczekiwaniami (by¢ moze odpowiednia
opcja jest wytaczona);

brakuje nam jakiegos pozytecznego modutu platformy, o ktdrym
przeczytalismy w Internecie;

ograniczenia na wielkosci przesytanych plikow sa zbyt restrykcyjne;

nie podoba nam sie szata graficzna kursu itp.

Administrator zazwyczaj jest w stanie pomaoc nam w tych sytuacjach. A jesli nie, to

na platformie, ktéra on administruje, racze] nikt inny nam nie pomoze

Autorzy i nauczyciele kurséw mogg tworzyé | wigczad do swojego kursu nowe
materiaty, ¢wiczenia | inne obiekty. Moga takze zarzadzad uczestnikami swojego
kursu — okreslac zasady zapisu, formowac grupy uczesinikow, okreslac czasy
realizacji zadan. Maja takze wglad w informacje o ich aktywnosci — logowaniu na
platformie, pobieraniu materiatdw, wykonywaniu ¢wiczen | nadsylaniu rozwigzan.
Moga ogladad i oceniaé nadestane rozwigzania. Z racji przystugujacych im
uprawnien, autorzy | nauczyciele widza elementy kursu niedostepne dla "zwyklych"
uczestnikow, tj. ikony pozwalajgce na edycje, dodawanie | usuwanie, zasobow,
petny system plikéw oraz innych zasobdw kursu.




Uzytkownicy platformy

Uczestnicy kurséw, w zaleznosci od ustawien kursu, moga zapisac sie na niego
samodzielnie (ewentualnie po podaniu hasta) lub oczekiwaé na zapisanie przez
administratora lub nauczyciela. Po wejsciu do kursu uczestnik widzi te elementy,
ktdre udostepnit (otworzyt) mu nauczyciel. Inne elementy moga byé dla niego
ukryte na stale (elementy zwigzane z administrowaniem kursem) lub czasowo
(zadania przeznaczone na potem lub jeszcze w trakcie tworzenia). Uczestnik moze
ogladad udostepnione materialy, wykonywac aktualnie dostepne cwiczenia. Jego
prace mog3a byé oceniane automatycznie lub przez nauczyciela, a uzytkownik widzi

tego efekty. Istnieje takze kilka rodzajow cwiczen, w kidrych uczestnik wspdtworzy
zawartosc wraz z innymi — witedy on takze staje sie wspotautorem kursu

Goscie | obserwatorzy to osoby, ktore moga ogladac zawartosc kursu, ale nie
moga braé¢ aktywnie udziatu w zadnych zadaniach czy éwiczeniach.

Aby rozwiazywac testy, zadania uzytkownik musi by¢ zalogowany



Rodzaje materiatow spotykanych na
platformie

Zasoby to materialy dydaktyczne w rozne| formie: tekstu, slajdow, linku do strony,
obrazu, nagrania czy filmu przeznaczone do odbioru dla uczestnikow kursu.
Flatforma zazwycza) nie zawiera bardzo finezyjnych narzedzi wspomagajacych
tworzenie takich materiatdbw — jej zadaniem jest ich gromadzenie, aranzowanie we
wiasciwag strukture i udostepnianie uczestnikom. Autorzy materiatdw zazwyczaj i tak
preferujg korzystanie z ulubionych, wygodnych dla siebie programow graficznych
czy tekstowych 1 istotne jest tylko, by wynik pracy mozna byto zapisac w formacie,
ktory zostanie "zrozumiany" przez platforme. Nie stanowi to jednak zazwyczaj
problemu, gdyz platforma moze pokazac wszystko, co potrafi przekazac
przegladarka internetowa. A autorzy chcacy rozprzestrzeniad swoje materialy przez

Internet musza dbac, by byly one czytelne dla przegladarek!

Klasyczne ¢éwiczenia i zadania to typowe elementy dydaktyczne, w ktérych
uczestnik bierze aktywny udziat — ocdpowiada na pytania, przesyla przygotowana
prace, rozwigzuje test. Kazda platforma edukacyjna ma swd) wiasny zestaw tego
typu elementow. Autor kursu definiuje je na platformie korzystajac z odpowiednich
farmularzy. Dodatkowo z kazdym takim elementem mozna zwigzac ograniczony
czas odpowiedzi, oceng, reakcje na bledne odpowiedzi.




Rodzaje materiatow spotykanych na
platformie

Zadania oparte na wspolpracy to formy aktywnosci uczestnikow kursu oparie na
mozliwosciach Internetu. Naleza do nich wiki, bazy danych czy warsztaty. Kazda
platforma moze w tym zakresie pochwalié sie wiasnymi pomystami, choé niektére
(np. wiki) powtarzaja sie prawie w kazde]. Kazda z tych form autor definiuje
opisujac odpowiednia strukture, sterowanie 1 tresci, a uczestnicy korzystaja z niegj
Zgodnie z zaplanowanym scenariuszem, czasami wypetniajac dodatkowo trescig.
Formy te moga by bardzo ciekawe, gdyz Internet stwarza szerokie mozliwosci
wspoipracy uczestnikéw kursu.

Kanaty komunikacyjne udostepniane przez platformy obemuja mozliwosci
publiczne] wypowiedzi (fora, tablice ogloszen, czat), indywidualne] wymiany
informacji (np. poczta, czat) i robienia regularnych zapiskéw (blogi, dzienniki,
albumy, wiki).

Oceny i raporty s3 zwigzane z istoing funkcjg platformy — pomiarem aktywnosci |
oceng postepow uczestnikdw. Platformy sa w stanie odnotowac czas zalogowania
uzytkownika, dostep uzytkownika do poszczegdélnych elementéw i, oczywiscie,
przestane odpowiedzi, rozwigzania. Moga takze automatycznie oceni¢ test lub inne
zadanie. Umozliwiaja wpisanie oceny przez nauczyciela lub wzajemna ocene przez
uczestnikow.




Uzytkownicy Moodle | ich zadania

Rola Moodle jest gromadzenie, wspomaganie tworzenia oraz organizowanie w postaci
kurséw materiatéw dydaktycznych. Nastepnie zadaniem tego systemu jest udostepnianie
kursow i monitorowanie dziatan uzytkownikow w kursach. W zaleznosci od swoich
uprawnien, uzytkownicy Moodle maja rézne zadania do wykonania w tym systemie i
dostep do réznych funkciji.

Administrator, to osoba, ktora instaluje Moodle i wszystkie inne elementy potrzebne do dziatania platformy, a potem
na biezaco dba, by catosc sprawnie dziatata. V/ szczegdlnosci tworzy kopie bezpieczenstwa, ktdore pozwalaja odtworzyc
stan danych w przypadku awarii. VW razie potrzeby administrator moze doinstalowac do Moodle nowe moduty, wymienic
caty Moodle na nowszg wersje, a nawet samodzielnie dopisywac nowe moduty, bo Moodle jest oprogramowaniem
otwartym, napisanym w dos¢ powszechnie uzywanym jezyku: php. Jednakze te ostatnie zadania, to raczej zabawa dla
pasjonatow, wiec trzeba miecC troche szczescia, by taki administrator nam sie trafit. Jednak i bez tego Moodle
powinien dziatac dobrze.

Do zadarn administratora nalezy takze zarzgdzanie podstawowymi zasobami platformy czyli uzytkownikami i kursami.
To administrator zaktada konta uzytkownikdw (lub ustala zasady samodzielnego zaktadania kont), a istniejacym
uzytkownikom przydziela odpowiednio uprawnienia: autora (moze byc tylko dla okreslonego kursu), nauczyciela (takze
dla okreslonego kursu), ucznia czy tez... administratora.

Administrator zaktada takze zazwyczaj nowy kurs. Dba przy tym, by umiescic go we wtasciwym katalogu w Moodle i
trzymac sie standardow nazewnictwa obowigzujacych na platformie. Zakitadajac kurs administrator okresla kilka
podstawowych parametrdw (np. sposdb weijscia dla uzytkownikdw, nazwe i skrit) pozostawiajac reszte kursu pusty -
jego wypetnienie trescig to zadanie autora.




Uzytkownicy Moodle | ich zadania

Autorzy to zaufani uzytkownicy Moodle. Uprawnienia autora nadaje administrator ograniczajac je czesto do
okreslonego kursu.

Autorzy tworza materiaty dydaktyczne, zamieszczajg je w Moodle, uktadaja w logicznym porzadku, uzupetniajg
cwiczeniami i innymi aktywnosciami dla uczestnikow. Majg w tym celu do dyspozycji roZzne narzedzia - formularze i
edytory Moodle do wprowadzanie tekstow, podpinania plikow, otwierania forow, tworzenia ankiet, testow i wielu
innych rodzajow zadan

Zwykli uzytkownicy czesto mogg zarejestrowac sie w Moodle samodzielnie lub wrecz wejsé bez zadnej rejestracji,
jako goscie. W czasie rejestracji wystarczy podac swoje dane identyfikacyjne i adres e-mail, a konto jest
automatycznie zaktadane i potwierdzenie przychodzi na podany adres. Taka otwartosc Moodle jest catkowicie

zamierzona. Teoretycznie zwykty uzytkownik po rejestracji jest juz znany, wiec odpowiedzialny za swoje dziatania,
wypowiedzi, prace. W praktyce, zwykly uzytkownik nie moze wiele w Moodle zrobic (z wyjatkiem nieuczciwych
wiamywaczy, ale tych nie unikniemy nigdzie). Moze ogladac materiaty otwarte dla wszystkich i zapisywac sie na
udostepnione kursy. Do wybranych materiatow i kursdw mozna jednak w razie potrzeby dostep ograniczac.

Kursy Moodle mogg byc:

ukryte, widoczne tylko dla administratora i autorow (stosuje sie to zazwyczaj dla kursow bedacych w trakcie
tworzenia);

otwarte takze dla gosci - do takiego kursu mozna wejsc i obejrzec zawartosc nawet bez rejestracji;
udostepnione do zapisow - na takie kursy moga zapisywac sie osoby zarejestrowane w Moodle.
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Uzytkownicy Moodle | ich zadania

Zapis uzytkownika na kurs w roli uczestnika moze byc otwarty, chroniony hastem lub ograniczony do zapisow p
nauczyciela. Miezaleznie od sposobu zapisu, w kursie mozna ograniczyc okres zapisow. Poza tym okresem uczestnika
moZe zapisac tylko nauczyciel lub administrator.

Uczestnicy mogg wypisac sie z kursu samodzielnie (muszg tylko uwazac, bo powrot moze byC trudniejszy). Wypisow
mozZe takze dokonac nauczyciel kursu lub administrator Moodle. Warto wiedzied, 7e jesli uczestnik wypisze sie z kursu,
a potem do niego powroci, to Moodle pamieta jego osiggniecia sprzed wypisania, w szczegdolnosci nadestane zadania,
wyniki testow itp.

Uzytkownicy zapisani na kurs (nazywani najczesciej uczniami lub studentami) maja dostep do materiatow kursu w
okresach wyznaczonych przez nauczyciela, mogg wykonywac zadania i ¢wiczenia, brac udziat w pracach zespotowych
takich jak warsztaty czy wiki oraz wypowiadac sie na forach, czatach lub w gtosowaniach zwigzanych z kursem. Moodle
odnotowuje wszelkie aktywnosci uczestnikow. HNie tylko przyjmuje nadestane prace, zapisuje wyniki testow i
odpowiedzi, ale takze monitoruje dziatania uzytkownikow, czyli jaki zasdb, w jakim momencie i przez kogo zostat
pobrany, kto na jaka strone/podstrone kursu wchodzit itp. Zazwyczaj udziat i osiggniecia uczestnikow kursu sg
oceniane przez nauczycieli - uczestnicy majg na biezaco wglad w swoje oceny i komentarze nauczycieli.

Mozliwosci gosci w kursie (jesli maja w ogole mozliwos¢ wejscia do kursu) s bardziej ograniczone - mogg oni oglagdac
wszystkie udostepnione materiaty, ale nie mogg brac udziatu w ¢wiczeniach, zamieszczac swoich wypowiedzi itp.
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Uzytkownicy Moodle | ich zadania

Nauczyciele pracujg z uczestnikami (uczniami/studentami) wykorzystujgc materialy wykonane przez autordw. Maja
dostep do prac ucznidw i moga:

ogladac i oceniac nadestane prace (opracowania, odpowiedzi, zdjecia, eseje itp.);
gladac wyniki zadar ocenianych automatycznie przez Moodle (np. quizdw);

ngladac wypowiedzi ucznidw (w gtosowaniach, na forach);

"uniewazniac¢" dotychczasowe oceny i wykonywac je ponownie.

Mauczyciele czesto moga takze okreslac czas dostepu do elementow kursu oraz zarzadzac ogolnym ocenianiem udziatu

ucznia w kursie. Moga wiec podzielic zadania na kategorie (np. obecnosci, zadania samodzielne, zadania kontrolowane
itp.), przypisywac kategoriom wagi, ustalac skale ocen itp.

Mauczyciele majg welad w raporty opisujace aktywnosci uczniow w kursie. Widza w nich, kto ogladat dany materiat i
ile czasu spedzit na wypetnianiu quizu. Widza takze, kiedy uczen ostatnio zagladal na platforme i czy przy okazji
zajrzat do materiatu przygotowanego na zajecia, czy tez obejrzat wypowiedzi na forum. Oczywiscie na podstawie
raportu nie mozna stwierdzic, czy uczen siedziat przy komputerze osobiscie, czy rozwigzywat test samodzielnie czy
czytat uwaznie wyswietlony artykut...
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Kursy w Moodle

Kurs to podstawowa "jednostka dydaktyczna" w Moodle. Materiaty
dydaktyczne w Moodle sg przydzielone do kursow, uczestnicy zapisujg sie
na kursy i wszelkie dziatania dydaktyczne odbywajg sie w ramach kursow.

Strona Moodle, kursu, zawartosc¢ materiatu

Ma jednej platformie moze byc sporo roznych kursow. Mogg by¢ one podzielone na kategorie ze

=5

wzgledu na rok szkolny, tematyke itp. Wchodzac na strone Moodle uzytkownik widzi liste

dostepnych kursow. Wybierajac jeden z nich - wchodzi na strone kursu. Zawartosc¢ typowego
kursu jest podzielona na tematy lub tygodnie zajec. W sekcjach przeznaczonych na
poszczegalne tematy/tygodnie zamieszczone sg materiaty i zwigzane z nimi cwiczenia.
Uzytkownik moze wybrac dowolny materiat i obejrzec jego zawartosc.




Kursy w Moodle

Strona kursu

Ma stronie kursy widzimy w centralnej czesci sekcje tematyczne (lub tygedniowe) z materiatami i cwiczeniami dla
uczestnikow.

Poza sekcjami tematycznymi, po bokach strony kursu sg rozmieszczone bloki. Moga byc one ukrywane i pokazywane,
mozna takze dotgczac nowe. Typowe bloki widoczne i potrzebne zazwyczaj w kursie, to:

Uczestnicy: przeglad listy uczestnikow kursu;

Aktywnosci: uporzadkowane wedtug rodzajow materiaty wigczone do kursu {oczywiscie widac je takze
bezposrednio, na ekranie kursu w sekcjach, ale jesli ktos woli tak szukac, to prosze bardzo);

Wyszukiwanie: blok pozwalajgcy wyszukac wszystkie wpisy z interesujgcym nas stowem;

Administracja: jest tam wiele przydatnych opcji pozwalajacych zarzgdzac catym kursem, nadawac uprawnienia
uczestnikom kursu, gromadzic potrzebne do kursu zasoby w postaci plikow i zadan (pytan), a takze ogladac
oceny, raporty aktywnosci itp. Do tego bloku bedziemy czesto zagladac, ale warto miec swiadomosc, ze zawarte
w nim opcje sg w wiekszosci dostepne tylko dla osob majgcych duze uprawnienia w kursie — uczniowie mogg
tylko zmieniac dane w swoim profilu, a prowadzacy (nie autorzy), dodatkowo ogladac oceny i raporty.

Moje kursy: w tym bloku znajduje sie wykaz pozostatych kursow, na ktore jest zapisany uzytkownik; mozna do
nich sig przeniesc korzystajac z tego bloku.

14



Kursy w Moodle

Pliki i pytania

Opriocz elementdw widocznych na stronie, kurs
Moodle ma swoj wiasny katalog plikow i swdj wlasny

bank pytarn. Do katalogu przesytamy zazwyczaj
wszystkie pliki, ktére potem chcemy udostepnic | Katalog plikéw
uczniom poprzez strone kursu. VW katalogu mozna : |
odnalei¢ takze wszystkie prace nadestane przez
uczniow, zapasowe kopie kursu itp. Do katalogu

mamy wstep poprzez opcje Pliki w bloku
Administracja. Uczniowie nie maja do niego
dostepu, chyba ze autor lub nauczyciel celowo im
pewien podkatalog otworzy.

Bank pytar odegrywa podobng role, jak katalog
plikdw, ale zawiera tylko pytania, czyli szczegdlny
rodzaj zadan, ktdre mozna tworzy¢ i stosowacd w
kursie Moodle. Tworzenie pytan jest tak czestsg i
Zajmujaca pracg, e Moodle ma wydzielone migjsce
do pamietania i porzadkowania efektdw tej pracy.
VWejscie do banku pytan jest mozliwe poprzez opcje
Pytania w bloku Administracja. Uczniowie moga

zobaczyc tresci tylko tych pytan, ktdre: _
Bank pytan

s zaznaczymy w  naszym  banku, jako
udostepnione;
« wykorzystamy w quizach dla uczniow.




Uzytkownicy Uprawnienia Role

Zarzadzaj rolami

Skrocona
Opis nazwa Modyfikuj

Menedzerowie maja dostep do kursu i go modyfikowad, zwykle nie uczestnicza w kursach. manager 3+ O
Autorzy kursow moga tworzye nowe kursy. coursecreator

v

Prowadzacy moga robié wszystko w kursie, np. zmieniaé skladowe czy oceniad studentdw editingteacher

Zmian edycyjnych.

Studenci majg z zasady mniej uprawnien w kursach. student

L
+*
o
»
Lo
Nauczyciele bez praw edycji moga uczy¢ w kursach i oceniac studentdw, ale nie moga wprowadzad teacher 4
L}
»
i
+*

Gogcie majg niewiele uprawnien | przewaznie nie moga nigdzie nic wpisywad

Wszyscy zalogowani uZytkownicy

Wszyscy zalogowaniu uzytkownicy na stronie giéwnej kursu. frontpage




Struktura Moodle ZStL

Platforma Edukacyjna ZSt

Kursy [ Zarzgdzaj kursami i kategoriam

Zarzadzanie kursami | kategoriami Wyswietianie: Kursy i k

Kategorie kursow Nowe Technologie wsparciem dla edukacji — 2019

Utwidrz nowy kurs | Uporzadkuj kursy - | Na strong: 30

W T m ™
[=] I‘IJ 1

=

Pokazywanie wszystkich 5 kursow
Sortowanie Przenies zaznaczone kursy do...

Wybrane kategorie 4 Wybierz ... Przenies

Sortu] Nazwa kategorii rosnaco €
Przeszukaj kursy Wykonaj

Sortuj Peina nazwa kursu rosngco




Po zalogowaniu: kokpit

moadle.zsl.gliwice.pl;

ST

PRZEGLAD KURSU
PUM

Harmonogram K

Aktualne

MNadcht

MOJE PRYWATNE PLIKI

Bra priych p

ZALOGOWANI
UZYTKOWNICY

tatnie 5 minut: 2)

MOJE OSTATNIE ODZNAKI

Mie masz odznak do
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Po zalogowaniu: kokpit

& C { @ Niezabezpieczona | moodlezslgliwice.pl/edu/my;/ir

@ ST Mozna zmienic ustawienia Ed e stone

S paneli bocznych

Kalendarz
Prywatne plk

Moje kursy MOJE PRYWATNE PLIKI

PRZEGLAD KURSU
PUM
Brak dostepnych plikéw
Kursy

Alfualne | Nadchodzace = Zakonczone

ZALOGOWANI
UZYTKOWNICY

DOStqpny ku rs (Ostatnie 5 minut: 1)

o]

MOJE OSTATNIE ODZNAKI

Nie masz odznak do wyswietlenia

KALENDARZ




Profil

ENWNIEWAAN  POLSKI (PL) ~ o '@ -

a8 Kokpit
Kokpit
P S T Przywrdd ustawienia domysine stro & Profil
Strona gtowna BB Stopnie
Kalendarz @ Wiadomosci
Prywatne pliki 4~ Ustawienia
Moje kursy ® Wylogu
PLANY NAUKI F 0 -

PUM

Dodaj blok PRZEGLAD KURSU -

Harmonogram Kursy

Aktualne Madchodzace Zakorczone

Programowanie Urzadzen
Mobilnych




Profil

ST o

Kokpit / Prof Przywrod ustawienia domysine strony Tryb normalny
Szczegoty uzytkownika Inne
ISy gu
Kraj Wisy forum
Polska Forum dvskusvine
Miasto Plany nauczania
Gliwice

Szczegoty kursu
Twoje kursy

Aktywnosc konta

Pierwszy dostep do strony
sobota, 22 wrzesien 2018, 22:26 (256 dni 18 godz.)

Ostatni dostep do strony
niedziela, 16 czerwiec 2019, 16:46 (13 sek.)
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Dodawanie tematow, zmiana nazwy tematu

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM § Edytuj ustawienia

) ¢ Wiacztryb edyej
enle Kursu

Y Filtry

= Forum aktualnosci o
£¢ Ustawienia dziennika ocen

Kopia zapasowa

Temat 3) 1 Odtworz

1 Import

Temat 2

Kokpit / Moje kursy / PUM

Temat 3

Temat 4
4 Temat1 #

4 Temat2 »




AN ENEREVATVA Gl

Kokpit / Moje kursy / PUM

"I"'-._I Forum aktualnosci ¢

Nacisnij Escape aby anulowac, Enter aby zakonczyé

& | Podstawy jezyka JAVA

$ Temat2 ¢

Modyfikj ~
Modyfikuj~ &

¢ Dodaj aktywnosc lub zasob

[\] 0 d I:r'- fi k U' hd

4+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

Modyfikuj +

+ Dodaj aktywnosé lub zaséb




Dodawanie zasobow do tematu

Programowanie Urzgdzen Mobilnych 1

2 £ Edytuj ustawienia

Aby dodac plik, folder inny zasob,

. . . Ukonczenie kursu
nalezy wigczy¢ tryb edycji: o
Y Filtry
3 Ustawienia dziennika ocen
. Kopia zapasowa
Podstawy jezyka JAVA
1 Odtwérz
1 Import
p» Udostepnij
Temat 2

. Reset

3 Wiecej...

Temat 3

Temat 4




Dodawanie zasobow-dodajemy plik

POLSKI (PL) «

+B

Dodaj aktywnosé

Opinia zwrotna

Pakiet SCORM

Stownik pojec

Test (Quiz)

Warsztat

Wik

Zadanie

Zewnetrzny modut

Adres URL

Etykieta

Folder

Ksiazka

ub zasob

Modut Plik umozliwia dodanie pliku jako zasobu
dostepnego z poziomu kursu. W zaleznosci od
ustawien sposobu wyswietlania pliku, jego
zawartos¢ moze by¢ wyswietlana np. na catej
stronie przegladarki internetowej lub moze by¢
udostepniona w postaci zasobu z wymuszong

opcja pobierania

Nalezy upewni¢ sie czy studenci maja
zainstalowane odpowiednie oprogramowanie
niezbedne do otworzenia zawartosci

udostepnianego pliku

*

Plik moze by¢ udostepniony m.in. w formie
prezentacji wyktadowych * materiatow

wspomagajacych zajecia laboratoryjne

0

A ® 5T

Modyfikuj ~
Modyfikuj ~ &

=+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

Modyfikuj ~

+ Dodaj aktywnosé lub zasob

Modyfikuj ~

=+ Dodaj aktywnos¢ Iub zasob

Modyfikuj ~

<4 Dodaj aktywnosé lub zaséb

Modyfikuj ~
=+ Dodaj aktywnos¢ lub zasob

+ Dodaj temat




Dodawanie nowego Plik do Podstawy jezyka JAVA e

P Rozwin wszystko

v Ogolne

Nazwa

Opis .
1 iv B I = = % $ M w4

-

Wyswietl opis na stronie kursu @

Wybierz pliki Maksymalny rozmiar dla nowych plikow: Nieograniczone
O O 2HE B

Upuscif pliki tutaj, aby je przestac




Dodawanie nowego Plik do Podstawy jezyka JAVA e

b Rozwin wszystko

v Ogadlne

Nazwa

Opis
1 iv B I = E % S B w3

e

Wyswietl opis na stronie kursu €

Wybierz pliki Maksymalny rozmiar dla nowych plikow: Nieograniczone
O O £2HE DB

Upuscy pliki tutaj, aby je przestac

bk-po-kro Pokaz wszystkie
Ny Zapisz i wroc do kursu Zapisz i wyswietl A




Po zalogowaniu: strona gtowna

&« C Y @ Niezabezpieczona | moodlezsl.gliwice.pl/edu/?redirect=0

Platforma Edukacyjna ZStL

Mozemy korzystac z kursow, ktore sa
Dostepne kursy udostepnione

Strona glowna

Kalendarz

Prywatne plik

Moje kursy Materiaty opracowane przed realizacjg projektu ROW &

PUM Materiaty opracowane przez nauczycieli po powrocie & *
Materialy podsumowujace realizacje & *

Materiaty podsumowujace realizacje EPSM & *

Materialy opracowane przez nauczycieli w ramach stazu job-shadowing EPSM & *
Materiaty opracowane przed realizacjg projektu EPSM
Programowanie Urzadzen Mobilnych
rowadzacy: S T
Informatyka PR & *

Informatyka PP & *

Podstawy Programowania -

Programowanie Aplikacji Interneto




Po zalogowaniu: prywatne pliki

moodle.zsl.gliwic

ST

~ Mozemy przestac na serwer wszystkie pliki i materiaty potrzebne
"""do pracy.

Kokpit / Strony

Maksymalny rozmiar dla nowych plikéw: 100MB, ogdlny limit: 100MB

Przeciggamy i wrzucamy potrzebne jjiki

zeciagnad | upuscid pliki tutaj, aby je

Zapisujemy zmiany

30



Po zalogowaniu: prywatne pliki

Kokpit

Strona gtowna

Kalendarz

Prywatne pliki Kokpit / Strony { Pry
Moje kursy

PUM

Aktualnie wykorzystano 283KB z limitu 100MB.

Maksymalny rozmiar dla nowych plikéw: 100MB, ogélny limit: 100MB

Pliki

Widoczne pliki

Edytu) te strone
Strona gtdwna
Kalendarz
Prywatne plik
Moje kursy MOJE PRYWATNE PLIKI
PRZEGLAD KURSU
PUM M e

Harmonogram Kursy

Aktualne | Nadchodzace | Zakoriczone

Programowanie Urzadzen ZALOGOWANI
Mobilnyc UZYTKOWNICY

(Ostatnie 5 minut: 1)




Dodawanie prywatnych plikow do

W Moodle bloki sg pozwigzane ze stronami

blok HTML
Co sig ostatnio dziato?
Globalne wyszukiwanie

Informacja zwrotna

Kalendarz

Blok ,Prywatne pliki” jest dodany do strony frontowej,

ale w naszym kursie jest niedostepny.
Nalezy dodatkowo dodac blok do naszego kursu.
Jezeli jestesmy na stronie kursu,
klikamy ->dodaj blok->moje prywatne pliki

Losowe pojecie ze stownika

Menu blogu




Blok ,moje prywatne plik

PUM

Uczestnicy

Odznaki

Kompetencje

Oceny

Gltowne skiadowe

Podstawy jezyka JAVA

Temat 2

Temat 3

Temat 4

Kokpit

Strona gtéwna

"3
I

- panel prawy

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Kokpit / Maje kursy / PUM

) MOJE PRYWATNE &4 g% ~
Gtéwne skiadowe « Vodyfikui PLIKI

“+ %2 Forum aktualnosc P Modyfikuj ~ &

¢ lub zaséb

4 Podstawy jezyka JAVA ¢

rogramo zyku

¢ lub zaséb

4 lemat2 ¢

$¢ lub zaséb
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Dodawanie prywatnych plikow do
Kursu

& C 1 @ Niezabezpieczona | moodle.zsl.gliwice.pl/edu/course/view.php?id=12

1 Programowanie Urzadzen Mobilnych

Uczestnicy o
' Kokpit / Moje kursy / PUM ## Edytuj usts

Odznaki 3 ( # Wiacz tryb edycji)

Kompetencje & Ukonczenie kursu

Oceny Gtoéwne sktadowe Y Filtry

G5 Kad £ Ustawienia dziennika ocen
towne skiadowe %= Forum aktualnose
[ Kopia zapazowa
Podstawy jezyka JAVA

. 1 Odiwérz
Podstawy jezyka JAVA

T ..
Temat 3 B Wstep do programowania w jezyku JAVA

1 Import

& Reset

|
|
B Temat2
i
|

Temat 4 Zmienimy tytut na ,zmienne” & Wiece]
Temat 2 J yyy

Kokpit \
Strona giowna Temat 3 - Temat 2 @

Kalendarz Edytuj nazwe tematu I

Temat 4

Prywatne plik




Dodawanie prywatnych plikow do kursu

4 Podstawy jezyka JAVA ¢ Modyfikuj +
"I" ,“ Wstep do programowania w u JAVA ¢ Modyfikuj ~ @

= Dodaj aktywnosc lub zasob

4 Zmienne ¢ Modyfikuj

0 aktywnos¢ lub zasob

ZASOBY zainstalowane odpowiednie oprogramowanie

4 lemat3 ¢ Modyfikui

niezbedne do otworzenia zawartosc

== Dodaj aktywnos$é lub zas =Y Adres URL udostepnianego pliku.

Etykieta Plik moze by¢ udostepniony m.in. w formie: *

prezentacji wyktadowych * materiatow
Folder
wspomagajacych zajecia laboratoryjne

Ksiazka -
€@ Wiecej pomocy

Pakiet tresci IMS

Strona

Anulyj



Dodawanie prywatnych plikow do kursu

v Ogdlne

Nazwa

Opis

Wybierz pliki

iv B I =

1
a tutaj opis

Wyswietl opis na stronie kursu @

B o

™ Pliki serwera
fh Ostatnie pliki
& Przeslij plik

A Pobieranie URL

mory

fh Prywatne PD

2 Wikimedia

3 —

S -
@ Prywatne pliki

java3.pdf




Dodawanie prywatnych plikow do kursu
Modyfikuj javal.pdf

Wybierz javal.pdf

érz kopie pliku Pobierz Ustaw gtowny plik = @
® Utwbrz alias/skrot do pliku ybleramy opcje

Nazwa: java? pdf

Zapisz jako

javal.pdf Autor ST

Autor Wybierz licencje Wszelkie prawa zastrzezone

ST
Sciezka:
Wybierz licencje

Wszelkie prawa zastrzezone v Oryginalny S T prywatne pliki: javal.pdf

‘ Wybierz ten plik ' Anuluj

Wybierz pliki
i

O
4

Plik
[ 4

; javal.pdf

Klikniecie na plik pozwoli dokona¢ modyfikaciji




Etykieta- umozliwia wstawienie tekstu i obrazéw
pomiedzy aktywnosciami na stronie kursu.

Dodaj aktywnosé lub zasdb

¢ Test (Quiz) Etykieta umozliwia wstawienie tekstu i obrazéw

pomiedzy aktywnosciami na stronie kursu.
Warsztat

% Wiki
o~ Zadanie

i d  Zewnetrzny modut
9|

ZASOBY

) Adres URL
Etykieta
L Folder
Ksigzka
Pakiet tresci IMS

Plik

Strona

38




Programowanie Urzadzen Mobilnych

nit [ Moje kursy [ PUM [ Zmienne [ pobierz pliki / Edytuj ustawienia

Zmien Etykieta w Zmienne e

Ogdlne

Tekst etykiety

Standardowe opcje modutéw
Ogranicz dostep
Ukoriczenie aktywnosc

Tag

Kompetencje

Zapisz i wroé do kursu Anulyj




Zmiana potozenia zasobu

4 Zmienne ¢
+ java 1.pdf 4
+ java? #
+« pobierz pliki

mowania w jezyku JAVA

4 Zmienne ¢ todyfikuj +

+® a1 »  Elementy przenosimy przée€ijgajgc

« pobierz pliki

Ve L a

+ 3 .

4 Zmienne ¢
= pobierz pliki

+ java 2




Dodawanie strony statycznej

Modut strony pozwala na tworzenie stron przy pomocy edytora tekstowego.
Storna moze zawierac tekst, grafike, dzwiek, wideo, linki do innych stron oraz
wbudowang zawartosc¢ takga jak np. Google Maps czy Youtube.

Dla duzej ilosci tresci zaleca sie wykorzystanie modutu ksigzki zamiast
pojedynczej strony.

Dodaj aktywnosé lub zaséb

4 Zmienne ¢

| Zadanie

« pobierz pliki

+ java 2

 Etykista
Folder
+ Te rﬂ a.t 3 f Ksigzka

s Pakiet tresci IMS

Plik

Strona
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Dodawanie strony statycznej

Dodawanie nowego Strona do Zmienne o

* Ogdine

P i '] strona 1

Opis

Wyswietl opis na stronie kursu @
; 3 Mozna dodac obrazek
r Zawartosc
Zawartos¢ strony a Wiasciwosci obrazu
EEl% |3 &
Wporowadz adres URL
http:/imoodle zsl glwice.pliedul/drafifile php/1420/user/draft17

Zawartosc strony 1 ﬂ - :
Przegladaj repozytoria ... |

QOpisz ten obraz dia kegos, kio nie moze go zobaczyt

$-’ Opis nie jest wymagapy

Rozmiar Auto size

Wyrdwnanie

< Zapisz obraz >




Dodawanie etykiety do opisu strony

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM [/ Zmienne [ Strony / Edytu] ustawienia

Zmien Etykieta w Zmienne D

Ogodlne

Tekst etykiety

Pokaz/ukryj
zaawansowahe przyciski

Standardowe opcje modutow
Ogranicz dostep

Ukonczenie aktywnosc

Tagi
Kompetencje




Dodawanie etykiety do opisu strony-
formatowanie etykiety | zasobu

$ Zmienne ¢
+ potierz pliki Aodyfikuj +
+ java 1.pdf ¢ Vodyfikuj +
+ f aval # Vodyfiku) -
| Vodyfikuj ~
[‘-.-'1-:3-::1';,-1' kuj «

£ Edytu] ustawienia

& Przenies nalewo

Temat 3 $ =< Przenies na prawo
+ =i 4 lodyfikuj =

@& Ukry|
4 Temat4d » €% Duplikui
€y Przypisz role

g Ysun

44



Dodawanie folderu

4 Zmienne ¢ Aodyfikyj ~

4 pobierz pliki Nodyfikuj - |
+ java 1.pdf ¢ Aodyfikuj = %
+ java?2 o Modyfikuj = %
+ Strony Nodyfikuj - |
= 2 strona1 & Aodyfikuj « %

4 Temat3 »

- Dodaj aktywnos¢ lub zasdb

4 Temat4d » dody o -

1 Zewngtrzny Modut felder pozwala na wyswistlanie wielu

. . b 3 | - - : -
+ DC:L“-.j EI»Z'._. wnosE lub modut plikow w pojedynczym folderze, redukujac

potrzebe przewijania strony.

€ Wiscej pomocy
Adres URL

Etykista

Faolder

Ksigzka

Pakiet tresci IMS

Plik:

Strona




Dodawanie folderu

4 Zmienne ¢ Aodyfikyj ~

4 pobierz pliki Nodyfikuj - |
+ java 1.pdf ¢ Aodyfikuj = %
+ java?2 o Modyfikuj = %
+ Strony Nodyfikuj - |
= 2 strona1 & Aodyfikuj « %

4 Temat3 »

- Dodaj aktywnos¢ lub zasdb

4 Temat4d » dody o -

1 Zewngtrzny Modut felder pozwala na wyswistlanie wielu

. . b 3 | - - : -
+ DC:L“-.j EI»Z'._. wnosE lub modut plikow w pojedynczym folderze, redukujac

potrzebe przewijania strony.

€ Wiscej pomocy
Adres URL

Etykista

Faolder

Ksigzka

Pakiet tresci IMS

Plik:

Strona




Ogdlne

Nazwa 0 materiaty

Cpis

Wyswietl opis na stronie kursu @

Zawartosc

Hiki Maksymalny rozmiar dla nowych plikdw: 256MEB

— Pg

T e jezeli jest wiece] plikow,
to mozna je dodac do
archiwum, a nastepnie

Ma osobnej stronie E rozpa kowaé

¢ Pokaz strukture podfolderéw @
«=Z——1 Mozna wybrac

dodatkowe
funkcjonalnosci

Wyswietl zawartosc folderu

| PokaZ przycisk pobierz folder @

Anulu;




Rozpakowanie archiwum

Modyfikuj pliki.zip

Pobierz Usun

.

pliki. 7z a G
Nazwa: pliki_zip

ﬁ k|ikamy Autor ST

Wybierz licencj . .
¥ Wszelkie prawa zastrzeZone

Ma osobne| stronie
¥ Pokaz strukture podfclderdow €

o . . :
Pokaz przycisk pobierz folder @ e Anuly

Orstatnia modyfikacja: 12 czerwiec 2019, 18:14
' Utworzeny 12 czenwiec 2019, 19:14
Vo Rozmiar 272258
|
——

@ @ @ ten plik usuwamy

-

Ma osobnej stronie E

¥ Pokaz strukture podfolderdow &

# Pokaz przycisk pobierz folder &



Tworzenie testow | quizow
-baza pytan, podziat na kategorie

Administracja kursem - >baza pytan —

4 Podstawy jezyka JAVA ¢

L4
+ '\ Wstep do programowania w jezyku JAVA ¢

4 Zmienne ¢
+ pobierz pliki
"I"h java 1.pdf 4
"I"'h java?2 &

4 lemat3 ¢

4 lemat4d ¢




Tworzenie testow | quizow
-baza pytan, podziat na kategorie

Administracja kursem - >baza pytan — kategorie

PUM "ytan port

Uczestnicy EdthJ kategorie 2]

Deznan Kategorie pytan dla 'Kurs: Programowanie Urzadzer Mobilnych '

Kompetencje +« Domyslna dla: PUM (O
Domyélna kategoria dla pytan wspdtdzielonych w kontekscie "PUM'
2
Glowne skiadowe
Podstawy jezyka JAVA Dodaj kategorie

Zmienne Kategona nadrzedna L2 Domyéina dla: PUM v

Temat 3 Nazwa "QSH‘F‘*{ jgzyka java )

Temat 4 Informacje na temat kategorii
1 i B

Kokpit

Strona gtdwna
Kalendarz
Prywatne plik

Meje kursy

PUM

Dodaj blok W tym formularzu s3 pola wymagane cznaczone @ .




PUM

Uczestnicy

Odznaki

Kompetencje

Oceny

Gtowne skiadowe
Podstawy jezyka JAVA
Zmienne

Temat 3

Temat 4

Kokpit
Strona gtowna
Kalendarz

Prywatne plik

Moje kursy

Wiece| kategori

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Kokpit [ Moje kursy [ PUIM

tarn § Wateanne

Pytania Kategore mport Eksport
Edytuj kategorie o

Kategorie pytan dla 'Kurs: Programowanie Urzadzen Mobilnych '

= Domysélna dla: PUM (C
Domyslna kategona dla pytan wspdtdzielonych w kontekscie 'PUM'.
e
o podstawy jezykajava ()1 £ o
o tablice (0) @ 4% & 4 ->

Dodaj kategorie
Kategona nadrzedna 7 Domy&ina dla: PUM v
Nazwa " )

Informacje na temat kategorii

1 i~ B 1

i
&
2
¥



PUM

Uczestnicy

Odznaki

Kompetencje

Oceny

Gtowne skiadowe
Podstawy jezyka JAVA
Zmienne

Temat 3

Temat 4

Kokpit
Strona gtowna
Kalendarz

Prywatne plik

Moje kursy

Wiece| kategori

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Kokpit [ Moje kursy [ PUIM

tarn § Wateanne

Pytania Kategore mport Eksport
Edytuj kategorie o

Kategorie pytan dla 'Kurs: Programowanie Urzadzen Mobilnych '

= Domysélna dla: PUM (C
Domyslna kategona dla pytan wspdtdzielonych w kontekscie 'PUM'.
e
o podstawy jezykajava ()1 £ o
o tablice (0) @ 4% & 4 ->

Dodaj kategorie
Kategona nadrzedna 7 Domy&ina dla: PUM v
Nazwa " )

Informacje na temat kategorii

1 i~ B 1

i
&
2
¥



Pytania prawda/fatsz

4+ Podstawy jezyka JAVA ¢

L . : o
+ | Wstep do programowania w jezyku JAVA 4 ADMINISTRACJA 4 &

~ Administracja kursem

$ Zmienne ¢ £ Edytyj ustawienia
# Wytacz tryb edyc)
£ Ukonczenie kursy
+ rﬂ java 1.pdf Vodyfikuj ¥ Uzytkownicy

; T Filtr
W o Modyfk |

e > Raporty

4 pobierz pliki

£ Ustawienia dziennika
» Odznaki
[f) Kopia zapasowa

jestesmy na stronie kursu: o 1 Oduwsrz

4 Tlemat3 ¢« + Import

4+ Tlemat4d »




Pytania prawda/fatsz

PUM

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Uczestnicy
Kokpit [/ Moje kursy [ PUM [/ Baza pytan

Cdznaki

Kompetencje

Oceny

B Giowne skiadowe

Podstawy jezyka JAVA 'vbierz kategorie:| Domysina dia: PUM

Domyélna kategor- Kurs: PUM
Zmienne . Domysina dla: PUM

Temat 3

Temat 4
Utwarz nowe pytanie ...

Kokpit

Strona glowna




Pytania prawda/fatsz

Wybierz rodzaj nowego pytania

Pytania Kategorie O PYTANIA

Baza pytan
fybierz kategorie: Domysina dla
Domysina kategona dla pytan wsg
ia na liscie pyt:
Krotka odpowiedz
ytania z podkateqe TR YEEE
Pokaz takze stare pytania
Essj
Utworz nowe pytanie ...

Anulu




Pytania prawda/fatsz

Dodawanie pytania 'Prawda/Fatsz’ e

Ogolne
Kategoria

Nazwa pytania

Tresc pytania

Domysina punktacja

Ogodlna informacja zwrotna

Poprawna odpowiedz

Odpowiedz zwrotna do odpowiedzi 'Prawda’

deD'u‘."iE‘dZ' zwrotna do odpowiedzi 'Fatsz'

Gstawy jezyka jam-)

----- 0 Zadanie 1

..... (1]
1 i B I = = % (& w 7

@typ Char moze byc przypisany do typu Double bez rzutowanD

1 iv B I = = % & [ m

< Tutaj moZzemy wpisac tekst, ktdry pojawi podczas wyswietlania pytania >

1 iv B I = = % 5 [a w 7

: Tutaj mozemy wpisaé komunikat, gdy odpowiedz jest poprawna.

Mozemy tez pozostawic to pole puste.

1 iv B I = = % % [ w

Tutaj mozemy wpisac komunikat, gdy odpowiedzZ NIE jest poprawna.

: Mozemy tez pozostawic to pole puste.

Zapisz zmiany i kontynuuj edycje



Pytania prawda/fatsz

Baza pytan

Wybierz kategorie:  podstawy jezyka java (1) =

Pokaz tekst pytania na liscie pytan

Opcje wyszukiwania
¥ Pokaz takze pytania z podkategorii

Pokaz takze stare pytania

Utwiérz nowe pytanie ...

. Pytanie Po zatwierdzeniu:

«s zadanie 1 o f@

Z zaznaczonymi:
Usun Przenies do == podstawy jezyka java (1) =




Pytania prawda/fatsz

Pytanie z punktu widzenia wypetniajacego test

Pytanie 1 Czy typ Char moze by¢ przypisany do typu Double bez rzutowania?

Nie udzielono
odpowiedzi

Wybierz jedng odpowiedz:
Punkty: 1,00
Prawda

Fatsz

Zapisz Wypetnij poprawnymi odpowiedziami Zatwierdz i zakoncz

Zamknij podglad

Dane techniczne ¢

Opcje proby

Jak zachowujg sie €@
pytania

Opozniona informacja zwrotna

Punkty




Pytanic 1 Czy typ Char moze by¢ przypisany do typu Double bez rzutowania?
Poprawnie
Oceniono na Wybierz jedng odpowiedz:
1,00 z 1,00
Prawda
Tutaj mozemy wpisac komunikat, gdy odpowiedz NIE jest poprawna. knmunikaty ktére
L
Mozemy tez pozostawic¢ to pole puste. wpisalis’.my
Tutaj mozemy wpisac tekst, ktory pojawi podczas wyswietlania pytania
Poprawng odpowiedzia jest "Falsz". ~ get=t0 jest Wypisane przez system
Rozpocznij ponownie Zapisz Wypetnij poprawnymi odpowiedziam Zatwierdz i zakoncz Zamknij podglad

Dane techniczne @ »

v Opcje proby sposob wyswietlania komunikatow ‘

Jak zachowuja sig pytania 2 Natychmiastowa informacja zwrotna s

Punkty 1

Rozpocznij ponownie z tymi opcjami




Pytanie otwarte

Pytania Kategorie Import Eksport

Baza pytan
Wybierz kategorig podstawy jezyka java (1) %

Pokaz tekst pytania na liscie pytan

Opcje wyszukiwania

¥ Pokaz takze pytania z podkategorii

Pokaz takze stare pytania

Utworz nowe pytanie ...

Pytanie
- )

«s zadanie 1 & Qm

Z zaznaczonymi:

Usur Przenies do >> podstawy jezyka java (1) #

60



v tanie otwarte

PYTANIA Fozwala na odpowiedz do kilku wyrazow.

) Odpowiedz jest pordwnywana z wzorcowymi
Wybér wielokrotny
odpowiedziami, ktdre moga zawierac znaki

- )
Prawda/Fatsz wieloznaczne.

Dopasowanie

< e = Krotka odpowiedz >

Numeryczne

|:| Esej

Losowe pytanie
krotkiej
odpowiedzi z
dobieraniem

Obliczeniowe

Obliczeniowe
proste

Obliczeniowe
wielokrotnego

wyboru

Przeciagnij i
upusc markery




Pytanie otwarte

Dodaj pytanie Krotkie) odpowiedzi e

Ogdlne

Kategoria podstawy jezyka java (1)

Nazwa pytania zadanie 2

Tres¢ pytania

iv B I i o O @ M @

( W jakiej bibliotece zdefiniowana jest klasa Scanner ?)

Rozrozniaj wielkosc liter Qwielkcéc liter nie jest istotna )

Poprawne odpowiedzi Musisz wpisac przynajmniej jedng potencjalng odpowiedz. Niewypetnione pola odpowiedzi nie beda

Odpowiedzi

Odpowiedz 1 @iedi 1 java.utD

Informacja zwrotna

1

Zapisa¢ zmiany




Pytanie

Poprawnie

Testowanie pytania

Cceniono na 1,00z 1,00

W jakiej bibliotece zdefiniowana jest klasa Scanner ?

Odpowiedz: java.utll

Poprawna odpowiedz to: java.util

Rozpocznij ponownie Zapisz Wypetnij poprawnymi odpowiedziam

ZatwierdzZ i zakoncz Zamknij podglad

Dane techniczne @

Opcje proby

Jak zachowuja sie pytania

Natychmiastowa informacja zwrotna

= zadanie 2

Strona gtdéwna «« zadanie 1




Dodajemy quiz

& C 1 @ Niezabezpieczona | moodle.zsl.gliwice.pl/edu/course/view.php?id=12&natifyeditingon=1
= Platforma ZSt.

4 Podstawy jezyka JAVA ¢
PUM
$ i Wstep do programowania w jezyku JAVA g fodyfikuj ADMINISTRACJA 44 ~

Uczestnicy
v Administracja kursem

4 Zmienne ¢ fody Tk & Foyl

Odznaki

Kompetencje

+ pobierz pliki
Oceny

W paipa g > Uzytkownicy
'{'(“.a-.-_-._f odyfikuj

prp— » Raporty
£ Ustawienia dziennika
Zmienne e strona 1 todyfiku oee
> Odznaki

Testy odaj aktywnos¢ lub zasob
: ' [} Kopia zapasowa

Glowne sktadowe

Podstawy jezyka JAVA &

Temat 4 } Odtworz
vV & e
4 Testy ¢ fodyfikuj [

€ Reset

> Baza pytan

Strona gtéwna &+ Temat4 ¢

Kalendarz




Dodajemy quiz

Dodaj aktywnos¢ lub zasob

Podstawy j¢

AKTYWNOSCI
2 ﬁ Wstep do pr

Ankieta

Baza Danych

Zmienne ¢ &) Caat
« pobierz pliki E Forum
"I" ﬁ java 1.pd‘f J Glosowanie

‘{'ﬁ ﬁ Java 2 f Lekcja

"I" Opinia zwrotna
Loty
"I" E strona 1 Pakiet SCORM
Stownik pojec

Test (Quiz)

Testy «
I__‘i Warsztat

ZASORY

Modut Test (dawnie] Quiz) pozwala
nauczycielowi na tworzenie testow skladajacych
sie z pytan wielokrotnego wyboru, prawda-fatsz
dopasowywan i inne rodzajow. Kazde podejscie
jest automatycznie oceniane, a prowadzacy
moze decydowacd, czy wyswietlad informacje

zwrotne iflub poprawne odpowiedzi.

o




Ustawienia quizu

v Dodawanie nowego Test (Quiz) do Testy e

Ogdlne
Nazwa 0 quiz 1

Wprowadzenie

"-"".“_n.-'S".‘u'iEU opis na stronie Kursu (7]

Czas

Ocena

Kategoria ocen o Bez kategorii *

Prog zaliczeniowy (2]

Dostepne podejscia

[ Nieograniczone
Metoda oceniania




Ustawienia quizu

Wyglad
Mowa strona

Metoda nawigacji

Pokaz mniej ..
Zachowanie pytan

Zmien kolejnosé wewnatrz pytania

Jak zachowujg sie pytania

Opcje przegladu g

Podczas proby
Proba @&
Czy poprawnie &
Punkty &

Szczegotowa informacja zwrotna

@Dgoina informacja zwrotna @
Prawidiowa odpowiedZz @
Catosciowa informacja zwrotna

?

2] Kazde pytanie s
: @ Sekwencyjna =
e Tak =
e Opdzniona informacja zwrotna :

Matychmiast po probie
| Proba
¥| Czy poprawnie
#| Punkty
¥ Szczegdtowa informacja zwrotna
#| Ogdlna informacja zwrotna
¥ Prawidtowa odpowiedz
| Catosciowa informacja zwrotna

PozZniej, gdy quiz jest wcigz otwarty
*| Proba
¥ Czy poprawnie
#| Punkty
¥ Szczegdtowa informacja zwrotna
#| Ogdlna informacja zwrotna
¥ Prawidtowa odpowiedz
| Catosciowa informacja zwrotna

Po zamknieciu quizu
Proba
Czy poprawnie
Punkty
Szczegotowa informacja zwrotna
COgadlna informacja zwrotna
Prawidiowa odpowiedz
Catosciowa informacja zwrotna




Opcje przegladu

Opcje przegladu g

Podczas proby
Préba &
Czy poprawnie @
Punkty &

Szczegotowa informacja zwrotna

g@lgolna informacja zwrotna @
Prawidiowa odpowiedZz €
Catosciowa informacja zwrotna

(7]
Wyglad

Pokaz zdjecie uzytkownika

Migjsca dziesietne w ocenach

Matychmiast po probie
| Proba
¥ Czy poprawnie
| Punkty
¥| Szczegdtowa informacja zwrotna
¥ Ogolna informacja zwrotna
| Prawidiowa odpowiedz
| Catosciowa informacja zwrotna

o Bez zdjecia #

© 7 s

Cpcje te decyduja, jaka informacje i kiedy
Kazda nowa proba na podstaw. moga zobaczyt studenci, gdy przegladaja

PozZniej, gdy quiz jest weigz otwarty

¥ Préba

¥ Czy poprawnie

#| Punkty

¥ Szczegdtowa informacja zwrotna
¥ Ogolna informacja zwrotna

#| Prawidiowa odpowiedz

| Catosciowa informacja zwrotna

Po zamknigciu guizu

Proba

Czy poprawnie

Punkty

Szczegotowa informacja zwrotna
Ogdlna informacja zwrotna
Prawidtowa odpowiedz
Catosciowa informacja zwrotna

Fokaz mniegj ...

Opcje przegladu|g

podejécia do quizw lub raporty quizu.

'Watychmiast po probie” oznacza w ciagu
dwoch minut po zakonczeniu. "PoZniej, gdy
quiz jest wcig? otwarty” oznacza po dwoch
minutach, a przed data zamknigecia quizu.
'Po zamknieciu quizu” oznacza czas, gdy
data zamkniecia quizu mineta. JezZeli guiz
nie ma daty Zamknigcia, ten stan nie
zZostanie nigdy osiganiety.

Podczas proby
Froba @
Czy poprawnie @

Opcje przegladu g

W tym ustawieniu moZna zadecydowad o rabie
tym czy uczestnik moze mied wglad w swoje
proby podejécia do testw.

Podczas proby
Proba €
Czy poprawni
Punkty @ N
Szczegotowa informacja zwrotna ¥ Szczegotowa info



Dodawanie pytan do quizu

v Administracja kursem
PUM J

& /mienne # odyfiku £ Edytuj ustawienia
Uczestnicy A
& pobierz pliki o

4 avatpd @ fodyfikuj > Uzytkownicy

Kompetencje $ m o P fodyfiku Y Filtry
' > Raporty
Oceny % fodyfiku 8 o

Odznaki

I Giowne skiadowe ¢ 5 stona 1oayliku -
> Odznaki

Podstawy jezyka JAVA daj aktywnosc Iub 22500 [§) Kopia zapasowa

Zmienne & Te5’[‘},f 7 ilc::

Testy - , fodyfiku € Resel
» Baza pyian

Temat 4

Kokpit $ Tematd ¢
Strona gtowna

Kalendarz




Dodawanie pytan do quizu

PUN

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Uczestnicy
: Kokpit / Moje kursy

Odznaki

Kompetencje
quiz 1
Oceny

) Metoda oceniania: NajwyZsza ocena
Glowne sktadowe

Podstawy jezyka JAVA

Nie dodano jeszcze zadnego pytania
Zmienne
Testy Edytuj zawartosc testu
Powrot do Kursu
Temat 4

Kokpit Przejdz do...

Strona giéwna

Kalendarz




Dodawanie pytan do quizu

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM esty / quiz 1

Edycja testu: quiz 1 e

Pytania: 0 | Ten test jest otwarty Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

Zaznacz wiele pytan taczna punktacja: 0,00

Zmien kDIejnoé

+ Codaj pytanie...

rzy mozliwosci dodania + zbazy pytan
PYtania dO testu + Dodaj losowe pytanie. ..

PrzejdZ do...




Dodawanie pytan z bazy pytan

Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

t3czna punktacja: 0,00

ien kolejnosc¢ pytan e
Dodaj -

+ Dodaj pytanie...

+ Dodaj losowe pytanie. ..

Dodaj na konicu z banku pytan

Wybierz kategorie: Domysina dla: PUM =
Domysina kategoria dla pytan wspoldzielonych w kontekscie "PUM'.
pCje wyszukiwania

¥/Pokaz takze pytania z podkategorl Zaznaczeniem wybieramy pytanie, ktore
Pokaz takze stare pytania - .
chcemy dotaczyc do quizu

A Pyvtanie
zadanie 2 W jakiej bibliotece zdefiniowana jest klasa _Scanner_ 7

zadanie 1 Czy typ Char moze by¢ przypisany do typu Double bez rzutowania?

Dodaj wybrane pytania do testu ’




Dodawanie pytan z bazy pytan

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM / Testy / quiz 1 / Edytuj zawartosc testu

Punktacje mozemy
Zmieniac

Edycja testu: quiz 1 e

Pytania: 2 | Ten test jest otwarty Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

Zmien ukiad stron | Zaznacz wiele pytan taczn punktacja: 2,00

& « Zmien kolejnosc pytan e
Strona 1 Dodaj =

¢ { = g3 zadanie 2 W jakigj bibliotece zdefiniowana jest klasa _Scanner_? @ @ 1.00 &

=
Strona 2 Dodaj -
2 e £$ zadanie 1 Czy typ Char moze byc przypisany do typu Double bez rzuto Q m 1.00 &

P
i)

dodajemy kolejne pytanie




Nowe pytanie

Edycja testu: quiz 1 e

Pytania: 2 | Ten test jest otwarty

Zmien uktad stron | Zaznacz wiele pytan

;"

Strona 1

¢ {1 = g5 zadanie 2 W jakigj bibliotece zdefini
[

owana jest klasa _Scanner_ ?
&1 _
Strona 2

+ 2 ee £+ zadanie 1 Czy

Czy typ Char moze byc przypisany do typu Double bez rzuto

dodajemy nowe pytanie

Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

taczna punktacja: 2,00

« Zmien kolejnosc pytan e

@ @ 1.00 &

Dodaj -

@ @ 1.00 &

4 Dodaj pytanie...

4 z bazy pytan

74



Nowe pytanie

Wybierz rodzaj nowego pytania

PYTANIA LimoZliwia wybor jednej lub Kilku z listy

proponowanych odpowiedz
1d wielokrotny

+s  Prawda/Fatsz
Dopasowanie
Krotka odpowiedZ

e e Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

Esg taczna punktacja: 2,0

Losowe pytanie

« Zmien kolejnosc pytan e
dobieraniem Dodaj «
Obliczeniowe 1,00 &
Cbliczeniowe

Dodaj -
proste

1,00 &
Obliczeniowe
wielokrotnego Dodaj ~

WyDoru

Przeciagmnij i

upusE markery

Anuluj




Pytanie wielokrotnego wyboru

Dodawanie pytania wielokrotnego wyboru e

[ Test (Quiz): quiz 1

.- Domysina dia: quiz 1
'DQCI ne Kurs: PUM
Domysina dla: PUM
Kategoria Domysina dia: PUM v e Ll
Nazwa pytania zadanie 3|

Tresc pytania

76



I Wi nmyiadei? _ . .
Jedna lub wisle odpowisdzi’ ylko jedna odpowieds

* Wymiezzaj odpowiedzi @

Podajemy [
cztery
odpowiedzi
-tylko jedna e
jest

Wbiar 1

nierpreter.

Informacja zwrotna

poprawna

Kompilator
Ocena Zaden

Informacja zwrotna

Wybar 3




Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Fokpit [ Moje kursy § PUM [ Testy § quiz 1

quiz 1

Edytuj ustawisnia

Wiatki dla grupy

Podsumowanie twoich poprzednich podejsé Wyjatki dia uzytkownika

[
D O d a n I e Proba £3 Edytuj zawartost testu
Podglad @, Podglad

i Wyniki

kolejnego

@ Szczegiows odpowiedz

pytania

@ Cceniane recznie
Rale przypizane lokalnie
Uprawnienia
Sprawds uprawnienia
Filtry
Leai
Kopia zapasows
Odtworz
Baza pytan

Kategorie
miport

Eksport




pytan miedzy
kategoriami

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM / Testy / quiz 1 f Baza pytan / Pytania

Wybierz kategorie:  podstawy jezyka java (3)

Pokaz tekst pytania na liscie pytan

¥Pokaz takze stare pytania

Utworz nowe pytanie _.

zadanie 3
zadanie 2
zadanie 1
Z Zaznaczonyg

Usun Przenies do == podstawy jezyk

79



Edycja zawartosci testu

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM / Testy / quiz 1

quiz 1

Edytu] ustawienia
Metoda cceniania: MajwyZsza ocena

Wyjatki dla grupy
Podsumowanie twoich poprzednich podejsc Wyiati dia uyikownika

Froba Stan # Edyiuj zawartosc testu

FPodglad W toku @, Podglad

| VYK
Kontynuuj ostatni podglad
@ Cceny

I @ Szczegdlowe odpowiedzi
@ stona PrzejdZ do...

L L




Podglad testu

Programowanie Urzgdzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM / Testy / quiz 1

quiz 1




Rozwigzywanie testu

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PUM [ Test,

NAWIGACJA W TESCIE

Pytanic 1 Czy typ Char moZe by¢ przypisany do typu Double bez rzutowania?

Mie udziglono 1 ‘ 9 H 9 ‘

odpowiedzi

Wybierz jedna odpowied?:

Punkty: 1,00
Prawda Zapisz podeiscie

Lo P e P WLWLE Ly Y |,

¥ Oflaguj
Ll Falsz

e

Rozpocznij nowy podglad

Przejdz do...




Zatwierdz wszystkie | zakoncz-ostatecznie konczy
rozwigzywanie testu.

quiz 1
Podsumowanie proby

Pytanie Stan
Odpowied? zapisana
OdpowiedZ zapisana

OdpowiedZ zapisana
Powrdt do podejscia
ZatwierdZ wszystkie i zakoncz

Przejdz do...

NAWIGACJA W TESCIE

SH{ERE

Zapisz podejscie

Rozpocznij nowy podglad

Potwierdzenie

Zakonczenie podejscia. Jezeli
zakonczysz to podejscie, nie bedziesz
mogt zmienic¢ swoich odpowiedzi.

Zatwierd? wszysikie i zakoncz

Anuluj




Dodajemy jeszcze jedno pytanie do
testu-wybor wielokrotny

Programowanie Urzadzen Mobilnych

wokpit / Moje kursy [ PUM J Tesh quiz 1 / Baza pytan / Pytania { Edycja pytania wislokrotnego wyboru

Dodawanie pytania wielokrotnego wyboru e

Ogolne

to mozna zmienic po dodaniu pytania do testu




Dodajemy jeszcze jedno pytanie do
testu-wybor wielokrotn

% 0 @ W

poprawna odpowiedz

poprawna odpowiedz

I = = % % @ w7

gdy btedna odpowiedz, to utrata 50% punktow




Dodajemy jeszcze jedno pytanie do
testu-wybor wielokrotny

0 = w6

tracimy kolejne 50% punktow
‘mozliwych do uzyskania za to zadanie
i~ cByl, virtyim priyp&dRu fracimy 1pkt
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Test sktadajacy sie z 4 pytan

Edycja testu: quiz 1 e

Pytania: 4 | Ten test jest otwarty Maksymalna ocena 5

Zmien uktad stron Zaznacz wiels pytan taczna punktacja: 3,00
# Zmien kolejnosé pytan o
— ¥ zadanie 2 W jakigj bibliotecs zdefiniowana jest klasa _Scanner_ 7
a s L} zadanie 1 Czy typ Char moze byé przypisany do typu Double bez rzutowania?
EE &} zadanie 3 Jak nazywa sie program, ktory wykonuje instrukcje zawarte w kodzie Zrodiowym tworzone..

E: ¥ wybor wielokrotny Wybierz typy przechowujace liczby zmiennoprzecinkowe w javie

Mozna jeszcze przetestowac rozne warianty odpowiedzi

87



Kolejna aktywnosc- zadanie
Oczekujemy od uczniow rozwigzania zadania -
rozwigzanie przestane w pliku

« pobierz pliki

"l"v’“ quiz 1

4 zadania do rozwiazania ¢




Zadanie

Lekeja

Opinia zwrotna

Pakiet SCORM

Slownik pojec

Test (Quiz)

Warsztat

Wiki

Zewnetrzny modut

Adres URL

Etykieta

Folder

Modut zadania pozwala nauczycielowi n
komunikowanie sig, zbieranie prac, ocengiich

komentowanie.

Studenci sktadajg prace w formie plikow

dowolnego typu (tekstowe, multimedialne,

obrazy itd). Prace moga byc skiadane w postaci
wadzanego bezposrednio w

na stronie. Modut zadania domowego moze byc

takZe wykorzystany do przypomnienia

studentom o zadaniach z poza systemu M

(zadania offline).

Mauczyciel oceniajac zadania moZe zamiescic

komentarz, oraz przestac pliki (np. poprawions

prace studenta, czy plik audio z komentarzem).

Ocena moze wystawiona w skali
!

numeryczng| lub innej. Wystawione oceny

widoczne s3 w dzienniku ocen.

Anului



Ustalenie parametrow przestanego zadania

Dodawanie nowego Zadanie do zadania do rozwiazania e

Ogolne

Nazwa zadania . schemat blokowy

Qpis

Przedstaw w postaci schematu blokowego algorytm Euklidesa

Wyswietl opis na stronie kursu @
Dodatkowe pliki

3
]
Mozesz przeciagnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.

Dostepnosé

Typy zadan
Typy Zadan Tekst online Gﬁesy%ane plikiD

Limit stow Wigez

Maksymalna liczba przesytanych plikow
Maksymalny rozmiar przestanego pliku Strona - limit przesytania: (256MB) +

Akceptowane typy plikow Wyhierz

Brak wyboru




Ustalenie parametrow przestanego zadania

Dodawanie nowego Zadanie do zadania do rozwiazania e

Ogolne

Nazwa zadania . schemat blokowy

Qpis

Przedstaw w postaci schematu blokowego algorytm Euklidesa

Wyswietl opis na stronie kursu @
Dodatkowe pliki

3
]
Mozesz przeciagnac i upuscic pliki tutaj, aby je dodac.

Dostepnosé

Typy zadan
Typy Zadan Tekst online Gﬁesy%ane plikiD

Limit stow Wigez

Maksymalna liczba przesytanych plikow
Maksymalny rozmiar przestanego pliku Strona - limit przesytania: (256MB) +

Akceptowane typy plikow Wyhierz

Brak wyboru




Modut oceny

= Platforma ZSt POLSKI (PL) ~ A

" Programowanie Urzgdzen Mobilnych : Wejscie: Preferencje:
Uczestnicy DZlennlk ocen

Odznaki Kokpit / Moje kursy / PUM / Administracja ocenami / Dziennik ocen ‘-

Kompetencje

Gtowne sktadowe

Warning: Activity deletion in progress! Some grades are about to be removed.

Podstawy jezyka JAVA DZie nn | k ocen

Zmienne Wejscie Konfiguracja Skale Nazwy ocen mport Eksportu
Testy Dziennik ocen Historia oceniania Raport wynikow Podglad ocen Pojedynczy a Twoje oce
zadania do rozwiazania WSZYSCY uczestnicy' Df
Imie =~ A s8lc/¢pEEIF|cH kKiL 't M|NNO|OP QRS S|ITU z|z 7
Kokpit Nazwisko [[EAE A A B p|E[E[F|G[H KlL|emIn[N|ololrplalr|s|s|T|uU z|z|z
Strona gowna Programowanie Urzadzeni ... ==
Kalendarz Mazwisko « Imie & quiz1 § = schemat blokowy § W calym kursic § #

Prywatne pliki



Inne rodzaje zadan testowych
(np. do sprawdzania wiedzy z jezyka angielskiego)

Ml Platiorma Zst [EEEEENIGRE Ao sT .
Illl II.- [REYPIEIWIwY L LF )

PUM Testy ¢ fodyfikuj + h

¥ Y ) I Import
Uczestnicy + quiz1 ¢ lodyfikuj~ & € Reset

Ukayte przed studentami > Baza pyian
Odznaki
+ Dodaj aktywnosé lub zasé

Kompetencje

Oceny 4 zadania do rozwiazania ¢ AKTYWNOSCI it ~

P, Fora dyskusyjne
% & schemat blokowy Vs odyfikuj~ & T —
= ; o [E3LY (LUIZ)

£adania

Zasoby

Giowne skfadowe

Podstawy jezyka JAVA + Dodaja

+ Dodaj temat

Zmienne
Testy

zadania do rozwiazania
Dodaj temat

iczba tygodniftematow |1



Inne rodzaje zadan testowych
(np. do sprawdzania wiedzy z jezyka angielskiego)

PUM _
AKTYWNOSCI

Uczestnicy 4 zadania do rozwiazania ¢

Odznaki o &= schemat blokowy 4

Kompetencje

Oceny
& GiS diad R Jez-ﬂ( aﬂgiE‘|
Glowne skladowe

M Podstawy jezyka JAVA

B Zmienne
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Inne rodzaje zadan testowych
(np. do sprawdzania wiedzy z jezyka angielskiego)

Platfo

-
PUM Modut Test (dawnigj Quiz) pozwala
nauczycielowi na tworzenie testow skiadajacych
Uczestnicy sie Z pytan wielokrotnego wyboru, prawda-fatsz,
dopasowywan i inne rodzajow. KaZzde podejscie
Odznaki jest automatycznie oceniane, a prowadzacy
moZe decydowad, czy wyswistlad informacje

KDIﬂDEtEI’ICie it . Py
’ zwrotne iflub poprawne odpowiedzi.

HEEL Pakiet SCORM i}

i Gtowne sktadowe Stownil pojed

Podstawy jezyka JAVA est (Quiz) )

Zmienne

Fadania do rozwiazania

[
[
m Testy
[
[

Temat &

ZASOBY
Kokpit
Adres URL

. Jestes zalg
Strona glowna

Etykieta
Kalendarz




Inne rodzaje zadan testowych
(np. do sprawdzania wiedzy z jezyka angielskiego)

v Dodawanie nowego Test (Quiz) do jezyk angielski e

Ogdlne
Nazwa ! zdania w jezyku angielskim

Wprowadzenie

B 1 = =

Wyswietl opis na stronie kursu @

Pamietamy o potwierdzeniu !!!




Inne rodzaje zadan testowych
(np. do sprawdzania wiedzy z jezyka angielskiego)
A e

4 zadania do rozwiazania ¢ AKTYWNOSCI

+ &= schemat blokowy

4 Jezyk angielski «

"I"v” Zdania w jezyky angielskim 4

zdania w jezyku angielskim

IMetoda oceniania: NajwyZsza ocena

Nie dodano jeszcze zadnego pytania

Powrat do kursu




Inne rodzaje zadan testowych
(np. do sprawdzania wiedzy z jezyka angielskiego)

Edycja testu: zdania w jezyku angielskim e
Pytania: 0 | Ten test jest otwarty Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

Zmien ukiad stron Zaznacz wiele pytan taczna punktacja: 0,00

Zmien kolejnosc pyta'. i-l

+ 7 bazy pytan

+ Dodaj losowe pytanie. .
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. Wybierz rodzaj nowego pytania

P rO PYTAMNIA Markery 53 przeciagans i upuszczans na

_ . obrazie tha.
Kolkpit = Wybor wielokrotny

Inne rodzaje zadan testowych | TR

Dopasowanie
Ed y Krotka odpowiedz

MNumeryczne

(np. do sprawdzania wiedzy z
jezyka angielskiego)

Esg)

Losowe pytanie
krothie
odpowiedzi z
dobieraniem

Cbliczeniowe

Obliczeniowe
proste

Obliczeniowe
wielokrotnego

wyboru

Przeciagnij i
upust markery




Biezaca kategoria Domyélna dla: zdania w jezyku angielskim (1) ¥ Uzyj te] kategorii

Domysina dla: zdania w jezyku angielskim (1) v

zadanie 1

Uzupetnij tekst:

% & Gl w

Anne of Green [[1]] is a novel by Canadian author Lucy Maud Montgomery. Written for [[2]], it has been [[3]] a children's novel since the mid-twentieth
century. It recounts the adventures of Anne Shirley, an 11-year-old orphan girl who is [[4]] sent to Matthew and Marilla Cuthbert, a middle-aged brother and
sister who [[5]] a boy to help them on their farm in Prince Edward Island. The novel recounts how Anne makes her way with the Cuthberts, in school, and

within the town.

Z tekstu wyjmujemy wyrazy/frazy itp., a w ich miejsce wpisujemy kolejno:
[[111, [[2]] ... (pierwszy wyjety wyraz ma numer, drugi -numer 2 itd.
Wyjete wyrazy/frazy kolejno wklejamy do ponizszego formularza.




Wybdr 1
Wybdr 2
Wybdr 3
Wybdr 4
Wybdr 5
Wybdr 6
Wybdr 7

Wybdr 8

Ztozona informacja zwrotna

Ustawienia dla wielu prob

Tagi

Utworzony / ostatnio zapisany

#| Losowo

OdpowiedZz  all ages

Odpowiedz considered
OdpowiedZz  mistakenly
Odpowiedz had intended to adopt
Odpowiedz

Odpowiedz

Odpowiedz

Wiecej 3 pustych wyborow

Zapisz zmiany i kontynuuj edycje LS RRBlIET!

Linlimited

Linlimited

Linlimited

Linlimited

Linlimited

Liniimited

Unlimited

Liniimited




Przeglad pytania

Programowanie Urzadzen Mobilnych

Kokpit / Moje kursy / PLUI

Edycja testu: zdania w jezyku angielskim e

Pytania: 1 | Ten test jest otwarty Maksymalna ocena 10,00 Zapisz

Zaznacz wiele pytan taczna punktacja: 1,00

Zmien kolejnosc¢ pytan @

Strona 1

1 -i‘- £¥ zadanie 1 Uzupenij tekst: Anne of Green [[1]]isan.. |ﬂ| 1,00 &

[ Podglad pytania };'3:5. v




Przeglad pytania

Pytanie 1 .
Jianie Uzupetnij tekst:
Mie udzielono

odpowiedzi Anne of Green is a novel by Canadian author Lucy Maud Montgomery.

Punkty: 1,00

Written for .1t has been a children's novel since the

mid-twentieth century. It recounts the adventures of Anne Shirley, an 11-year-old orphan girl who is

sent to Matthew and Marilla Cuthbert, a middle-aged brother and sister who

a boy to help them on their farm in Prince Edward Island. The novel recounts

how Anne makes her way with the Cuthberts, in school, and within the town.

Gables mistakenly all ages considered

had intended to adopt

Zapisz Wypetnij poprawnymi cdpowiedziami Zatwierdz | zakoncz Zamknij podglad




Zarzadzanie kursem-
ukrywanie zawartosci

Zawartosc kursu lub fragmentu kursu mozemy dowolnie ukrywac/odkrywac.

Strona musi by¢ w trybie do edyc;ji

_— Wstep do programowania w jez) ADMINISTRACJA o g3 ~
Uczestnicy
~ Administracja kursem
Odznaki £¥ Edytuj ustawienia
4 Zmienne ¢ Aodyfiku # \Wylacz tryb edyc)

Kompetencje L

++ pobierz pliki todyfiku & Ukonczenie kursu
Oceny > Uzytkownicy

+ h java 1.pdf ' Y Filtry

Glowne sktadowe
= "I"k java 2 > Raporty

Podstawy jezyka JAVA e lodyfikuj L&+ Ustawienia dziennika
ocen

Zmienne + strona 1 lodyTiku > Odznaki
[&) Kopia zapasowa
1 Odtworz

zadania do rozwiazania R I Import

- & Reset

Kokpit G W quiz | D : > Baza pytan

£+ Edytuj ustawienia 5S¢ lub zasob

Testy

Strona giowna

=» Przenies na prawo

Kalendarz 4 zadania do rozwiazania ¢ fodyfikui AKTYWNOSCI -

Prywatne pliki + =l schemat blokowy - Fora dyskusyjne




<

Zarzadzanie kursem-

ukrywanie zawartosci

C {0 @ Niezabezpieczona | moodle.zsl.gliwice.pl/edu/course/view.php?id=128&notifyeditingon=1 W o
= | BEELUETEeN Aby sprawdzi¢ dziatanie nie musimy logowac sie jako A » sT "
uczen. wystarczy, ze skorzystamy z opcji zmiany roli na... @ Kokpi
PUM + Dod
& Profil
Uczestnicy 4 Podstawy jezyka JAVA ¢ &3 Stopnie
Odznaki S /step do programowania w jezyku JAVA g @ Wiadomosci
Kompetencje 4+ [ & Ustawienia
ceny : = Wylogu
oeem 4 Zmienne »
o i Zmienrole na...

. u’rO'r".-'ﬂE SK*E!UO":".-'E' '_I_’ pnblerz pl”ﬂ
B Podstawy jezyka JAVA N P lodyfikuj «
M Zmienne E java? g lodyfikuj ~
m Testy N strony ST

= =) strona1 ¢ lodyfikuj =
BB ~zadania do rozwiazania

+ Doda zas
Kokpit
G lesty & 0 .

Strona gidwna

"I" uiz1 & o=

Kalendarz




Zarzagdzanie kursem-metody rejestracii
uzytkownikow

Aby dolaczy¢ uzytkownika do kursu nalezy posiada¢ uprawnienia administratora

Aby usprawnic dodawanie uzytkownikow, mozna przygotowac plik .csv
o nastepujgcym ukiadzie.

username-tylko mate litery, bez polskich znakow

password- co najmniej 8 znakéw, co najmniej jedna duza litera, co najmniej jedna cyfra
co najmniej jeden znak specjainy.

cohorta — nazwa bez polskich znakéw, bez znakow specjalnych

Niektére dane uczniowie bedga mogli zmieni¢ w panelu: edycja profilu.

password firsthname lastname ' cohort1

Useri@naj Patryk Najsarek najsarek@user.com klasa3l_gr2
Useri@pry Patryk Pryt pryt@user.com klasa3l gr2
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Zarzgdzanie kursem-kopia zapasowa kursu

|
&

4

R
[
h

4 Podstawy jezyka JAVA ¢

+ = Wstep do programowania w jezyku JAVA ¢ oaytiku ADMINISTRACJA S

v Administracja kursem

& Zmienne ¢ £ Edytuj ustawienia
+« pobierz pliki todyfikuj - & Wytacz tryb edyc)
+ va ot lodyfikuj « > Uzytkownicy
+ (- java2 g lodyfikuj « Y Filt

X2 Strony lodyfiku] ~




Ustawienia kopii zapasowe]

IMS Common Cartridge 1.1
Dotacz zapisanych uzytkownikdaw

Utajnianie informac]i o uzytkowniku
Uwzglednij role przypisane uZytkownikowi

¥| Uwzglednij aktywnosci

Zarzgdzanie kursem-kopia
Zzapasowa kursu

¥ Uwzglednij bloki

¥ Uwzglednij filtry
Uwzglednij komentarze
Uwzglednij odznaki

| Uwzglednij zdarzenia z kalendarza
Uwzglednij szczegdly ukoAczenia
Uwzglednij logi kursu
Uwzglednij historie oceniania

¥ Uwzglednij bank pytan

| Uwzglednij grupy i grupowania

| Uwzglednij kompetencje




Resetowanie kursu-tresc kursu pozostawiamy bez zmian, ale
resetujemy dane uzytkownikow (oceny, przestane pliki itp.) w celu
ponownego wykorzystania kursu dla nowej/nowych grup

= Platforma ZSt

PUM
Uczestnicy
Odznaki
Kompetencje
Qceny
BB Giowne skladowe
B Podstawy jezyka JAVA
BB “mienne
Testy
zadania do rozwiazania

jezyk angielski

Kokpit
Strona gtowna
Kalendarz

Prywatne pliki

ADMINISTRACJA 4 ~

v Administracja kursem
+ Zmienne ¢ Aodyfikuj ~ £% Edytuj ustawienia
& Wytacz tryb edyc]
£ Ukonczenie kursu
+ ava 1par > Uzytkownicy
+ s v Fi
> Raporty
£ Ustawienia dziennika

+« pobierz pliki

> Odznaki
[ Kopia zapasowa

4 zadania do rozwiazania ¢ AKTYWNOSCI o ar ~
P =l schemat blokowy 4

¢ Testy (Quizy
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Tworzenie nowego kursu

= C {t @ Niezabezpieczona | moodle.zsl.gliwice.pl/edu/admin/search.php

o Platforma Edukacyjna ZSt

Strona gtéwna

Kokpit / Administracja serwisu [ Wysz

Kalendarz

Prywatne pliki

Administracja serwisu
Administracja Serwisl el

Dodaj blok




Tworzenie nowego kursu

Platforma ZSt

Kokpit Platforma Edukacyjna ZStL

Kokpit ~Ad siracja senvis

= L b l® L ATt

Kalendarz

Prywatne pliki

Administracja serwisu

Administracja serwisu

Dodaj blok
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