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ZASADY PROJEKTOWANIA

rezultat projektu
Nowe Technologie wsparciem dla edukacji
nr umowy - POWERSE-2018-1-PL01-KA101-049291
realizowanego ze srodkéw POWER na zasadach programu Erasmus+
sektor Edukacja szkolna
»,Ponadnarodowa mobilnos¢ kadry edukacji szkolnej”

Co zrobi¢, aby nasz projekt zawsze spetnit swdj podstawowy cel — przykut uwage naszego targetu i skfonit
go do okreslonego dziatania?

Po pierwsze i najwazniejsze zastandow sie, co projektujesz. Paradoksalnie, wydaje sie to bardzo proste, ale
jest wiele zagadnien, ktore powinienes przemyslec.

Zadaj sobie miedzy innymi nastepujgce pytania: Co chcesz osiggng¢ danym projektem? Do kogo bedzie on
skierowany? W jaki sposob prezentowany? Jakie tresci chcesz przekazac? Te i wiele innych zagadnien,
pomogq Ci w rozpoczeciu pracy.

Etap ten jest nakierowany na poszukiwania i analize, ktora jest istotna, gdyz pozwala ona zagtebic sie jak
najlepiej w projekt. Dobrym zwyczajem jest przygotowanie swojego briefu dla klienta w celu utatwienia
sobie pracy.

Gdy juz poznaliSmy temat i przeanalizowalismy konkurencyjne projekty, przechodzimy do etapu wstepnego
projektowania. Dobrze jest wykonac szkice wstepne projektow, zapisac swoje pomysty. mozna stosowac
Ltablice z pomystami”. Ma to utatwic dalsze dopracowywanie elementéw graficznych, na ktérych mozna
bazowac w danym projekcie, sq to miedzy innymi

- grafiki, szkice, zdjecia, kolory, typografia — dokonujemy wyboru — kolorystyki, typografii, motywu
graficznego, zdjec, tresci, opracowujemy szkice, plan pracy

Bardzo wazne jest, by zachowac czytelny i przejrzysty projekt, dzieki czemu uzytkownik z tatwoscig odszuka
potrzebne informacje, a przegladanie strony bedzie proste i przyjemne. Zacznij od najbardziej
podstawowego projektu, a potem stopniowo dodawaj najistotniejsze informacje.

= uzywaj ograniczonej liczby koloréw i czcionek — nie przekraczaj 2-3 rodzajow, to w zupetnosci
wystarczy by wyrézni¢ informacje na ktorych Ci zalezy, a jednoczesnie nie wprowadzi
niepotrzebnego chaosu.

= pozostaw czystg przestrzen — cata strona nie musi by¢ wypetniona tekstem lub grafikg, wrecz
przeciwnie, nalezy zostawi¢ wolne miejsca tzw. Swiatto, co zapobiegnie przetadowaniu, poprawi
wizualne wrazenia i utatwi skupienie sie na najwazniejszych informacjach.

= nie zasmiecaj — wszystkie zamieszczane tresci, zdjecia i grafika powinny by¢ Scisle zwigzane
z tematem, jesli tak nie jest, nie ma sensu ich zamieszczad.
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Moc typografii

Font powinien podkreslac¢ najwazniejsze informacje. Umiejetne wykorzystanie typografii przyciggnie uwage
odbiorcy i wydobedzie znaczenie tekstu.

Waznych zasadach:

=  ogranicz sie do maksymalne dwdch rodzajéw czcionek.

= w zaleznosci od rodzaju czcionki jakiej uzywasz zachowaj rozmiar proporcjonalnie do wielkosci
projektu (min 11 — 14) a wieksze mogg by¢ tytut i podtytuty, aby przyciggnaé uwage czytelnika.

=  Wybieraj fonty bezszeryfowe i dobieraj je do projektu, zwrd¢ uwage czy jest ona czytelna takze na
smartfonach.

Stosuj kolory z umiarkowaniem

Kolory stanowig bardzo wazny element projektu, wywotujg rézne uczucia i ustanawiajg emocjonalng wiez
odbiorcy z tematem. Aby madrze wykorzystywac kolory i osiggng¢ pozadany cel, trzeba mieé podstawowg
wiedze o zasadach ich uzywania.

= ciepte kolory pobudzajg,

=  zimne kolory uspokajajg,

= kolory o zblizonych odcieniach wygladajg dobrze ze sobg i dajg wrazenie spokoju i rGwnowagi,

= kontrasty mogg wywotywac napiecie ale takze dodajg projektowi gtebi.
W zaleznosci od efektu jaki chcesz uzyskaé dobieraj wtasciwe barwy, pamietaj jednak aby zachowaé umiar.
Jesli decydujesz sie na kolorowg czcionke, trzymaj sie tego samego odcienia przez caty gtéwny tekst, mozesz
takze uzy¢ innego koloru dla tytutu i podtytutu tak by wyréznié je od siebie. Mozliwosci jest wiele, wszystko
zalezy od tematu, odbiorcéw do ktdrych sie zwracasz i celu jaki chcesz osiggnac.

Najczesciej stosowanymi gamami kolorystycznymi, czesto tez zamieszczanymi w ksiegach znaku, s3:

= Kolory RGB - kolory wyswietlane na monitorach, tabletach czy telefonach, stosujemy je np.
do postéw na Facebooka, banneréw czy innych grafik, ktére beda wyswietlane, a nie drukowane.
Nazwa pochodzi od skrétu stéw: R —red (czerwony), G — green (zielony) i B — blue (niebieski).

=  Kolory CMYK - paleta przeznaczona do druku. W tym miejscu nalezy zaznaczy¢, ze kolory CMYK-a
nie wyswietla monitor. Owszem mozna zmieni¢ game, np. w Photoshopie cz CorelDraw, ale nalezy
miec¢ Swiadomosc, iz po wydrukowaniu projektu moze on sie znacznie rézni¢ od tego, co widzimy
na monitorze. Dodatkowo, mogg wystgpi¢ réznice w kolorze wydruku w zaleznosci od marki
drukarki czy rodzaju wydruku. Dlatego warto robié¢ mate prébki printu, co pozwoli unikng¢ btedéw.

= Kolory Pantone - kolory wprowadzone przez firme Pantone z USA. Niewatpliwg zaletg tej gamy jest
fakt, ze jezeli posiadamy palety pantone (sg one w formie wydrukowanego prdbnika) nie ma
mozliwosci, aby byly jakies réznice w kolorze, co bardzo utatwia prace.
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Cechy zwigzane z kolorami oraz réznicami miedzy nimi

= Temperatura barwy - kolory dzielimy na odcienie ciepte (pomaranczowy, z6tty) i zimne (np.
niebieski)

= Nasycenie Barwy (zjawisko sotalitacji - nasycenia barwy), jest to wyznacznik intensywnosci
koloru. Barwy mocno nasycone sg intensywne, natomiast w odwrotnym przypadku kolor zbliza
sie do szarosci.

= QOdcien kolorystyczny (jest jedng z wazniejszych cech koloru), to sposdéb ich zdefiniowania do
takich koloréw jak czerwony, niebieski czy fioletowy.

= Jasnos$¢ barwy (okresla kolor pod wzgledem intensywnosci i jasnosci). Barwy mogg by¢ zarowno
ciemne, jak i jasne. Ciekawostke stanowi fakt, ze kolory mogg wydawac sie jasniejsze lub
ciemniejsze w zaleznosci od swojego otoczenia.

Kolory mozna podzieli¢ nie tylko ze wzgledu na cechy wymienione powyzej, ale takze ich rodzaj.

Naleza do nich miedzy innymi:

=  barwy monochromatyczne,

=  barwy czyste i barwy ztamane,

= barwy podstawowe i pochodne,

= barwy dopetniajace.
Dobieranie koloréw, wbrew pozorom, jest bardzo trudnym zadaniem. Osoby z mniejszym
doswiadczeniem mogg korzystaé¢ z witryn w celu utatwiania sobie pracy oraz nabywania praktyki
w stosowaniu odpowiednich koloréw.

Przyktady stron

= https://color.adobe.com/pl/create/color-wheel
= https://colorhunt.co/

= https://uigradients.com/#Wiretap

= https://www.design-seeds.com/

= https://www.colorspire.com/

W JAKI SPOSOB DOBIERAC KOLORY
NA KOLE BARW ABY DO SIEBIE PASOWALY?

TEMPERATURA BARW

Barwy zimne

Kolory dopetniajgce Kolory tgczone Kolory analogiczne
EL . triadycznie Y chely

Barwy ciepte
Kolory dzielqgce Kolory fgczone
w kwadrat
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