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APLIKACJE 
MOBILNE

PODSTAWY INTERFEJSU UŻYTKOWNIKA
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What is XML?
The Extensible Markup Language (XML) is a simple text-based format for representing structured 

information: documents, data, configuration, books, transactions, invoices, and much more. It was 

derived from an older standard format called SGML (ISO 8879), in order to be more suitable for 

Web use.

What is XML Used For?
XML is one of the most widely-used formats for sharing structured information today: between 

programs, between people, between computers and people, both locally and across networks.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<katalog_nowych_aut_forda>

<auto>
<nazwa_modelu>Fiesta ST</nazwa_modelu>
<cena_bazowa>75850</cena_bazowa>
<rok_produkcji>2017</rok_produkcji>

</auto>

<auto>
<nazwa_modelu>Focus ST</nazwa_modelu>
<cena_bazowa>117400</cena_bazowa>
<rok_produkcji>2017</rok_produkcji>

</auto>

<auto>
<nazwa_modelu>Mondeo</nazwa_modelu>
<cena_bazowa>91900</cena_bazowa>
<rok_produkcji>2017</rok_produkcji>

</auto>
</katalog_nowych_aut_forda>
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W XML definiujemy  interface użytkownika, ale za jego budowanie i  
wyświetlanie odpowiedzialna jest JAVA
Celem XML jest przechowywanie danych z naciskiem na ich reprezentację.
HTML ma za zadanie wyświetlanie danych z naciskiem na ich wygląd.
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Kurs Android - podstawy tworzenia aplikacji Wszystko jest widokiem

10



11



When defining text sizes, however, you should instead use scalable 
pixels (sp) as your units (but never use sp for layout sizes). The sp 
unit is the same size as dp, by default, but it resizes based on the 
user's preferred text size.
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https://developer.android.com/reference/android/widget/TextView#xml-attributes_1
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Tworzenie interfejsu  dla różnych ekranów
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https://developer.android.com/guide/practices/screens_support

https://material.io/tools/devices/
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Google Material Design - rekomendacje dla wyglądu aplikacji
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Element ImageView

<ImageView

android:layout_width="wrap_content"         

android:layout_height="wrap_content"         

android:src="@mipmap/ic_launcher"

         />

Musimy zdefiniować te 
dwa atrybuty, mimo, że nie 
ma ich w xml
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Wyjaśnienie:

Atrybuty:
android:layout_width        
Android:layout_height
są statycznymi metodami klasy LayoutParams

https://developer.android.com/reference/android/view/ViewGroup.LayoutParams

Klasa ta posiada jedynie dwa atrybuty XML: 

Użycie tych atrybutów w jakimkolwiek widoku
Naszego UI mówi rodzicom tych widoków
Jak mają one być wyświetlane: czy mają mieć specyficzne wysokości i szerokości, czy mają 
wypełniać całą, dostępną wolną przestrzeń, czy może powinny ograniczać swoje rozmiary 
tylko do swojej zawartości. Użycie tych atrybutów jest kluczowe.
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Wartości dla atrybutów: 
android:layout_width        
Android:layout_height

przestarzałe

Zamiast FILL_PARENT

Special value for the height or width requested by a View. WRAP_CONTENT 
means that the view wants to be just large enough to fit its own internal 
content, taking its own padding into account.
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https://developer.android.com/guide/topics/resources/providing-resources
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https://labs.udacity.com/android-visualizer/
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ViewGroup - sposób na wyświetlanie więcej, niż jednego elementu na ekranie
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ViewGroup - sposób na wyświetlanie więcej, niż jednego elementu na ekranie
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Rozkład LinearLayout (widoki mogą być ułożone poziomo lub pionowo)
https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/linear
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Określenie przestrzeni 
nazw

Przestrzeń nazw 
powinna być określana 
na początku 
nadrzędnego widoku 
interfejsu 

Poza przestrzenią 
nazw android
 mamy również inne, 
np:
   xmlns: apps
   xmlns: tools
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/declaring-layout
-obowiązkowa lektura

Zadanie: Wykorzystując poznane elementy należy odtworzyć
Przedstawiony układ (kolory, proporcje itp)
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Rozkład RelativeLayout: 
https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/relative
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https://developer.android.com/reference/android/widget/RelativeLayout.LayoutParams
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/relative

Uwaga: zamiast zagnieżdżać układy, 
lepiej  użyć RelativeLayout
Zagnieżdżane rozkłady są 
zdecydowanie bardziej zasobożerne 
niż pojedyncze rozkłady
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Zadanie:
Zadanie: Wykorzystując poznane elementy należy odtworzyć
Przedstawiony układ (kolory, proporcje itp)
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