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Co nam będzie potrzebne do dalszej pracy? https://www.geeksforgeeks.org/differences-jdk-jre-jvm/
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Instalacja Java Development Kit (JDK)

1. Sprawdzamy, czy na naszym komputerze jest zainstalowany JDK.
W tym celu w terminali cmd wpisujemy: javac -version.
A może wersja jest zainstalowana, ale nie dodana do ścieżki:
Sprawdzamy: where javac.exe

2. Jeżeli nie ma, to szukamy plików 
instalacyjnych:
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Teraz musimy dodać do ścieżki systemowej path i do zmiennej użytkownika, ścieżkę  do 
kompilatora javac
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Kopiujemy ścieżkę  do katalogu kompilatora        C:\Program Files\Java\jdk-11.0.2\bin 

Wpisujemy: 

Dla zmiennej systemu szukamy path(jeżeli nie ma, to należy 
utworzyć)  edytuj i na koniec aktualnego wpisu, po średniku, wklej 
ścieżkę 
C:\Program Files\Java\jdk-11.0.2\bin
Dla zmiennych środowiskowych konta szukamy JAVA_HOME, jeżeli 
nie ma, to tworzymy i wpisujemy C:\Program 
Files\Java\jdk-11.0.2\bin
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Otwieramy terminal i sprawdzamy, czy wszystko jest dobrze zainstalowane.
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Instalacja Android Studio
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Wybieramy jasny lub ciemny
ekran 

12



Pozwala na przyspieszenie 
pracy emulatora
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Kliknij :Show Details - Informacje o 
zainstalowanych elementach. Gdyby był błąd, 
należy skopiować informacje, wkleić do Google  i 
w internecie szukać rozwiązania
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Można wybrać wersje urządzenia, 
na które programujemy
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Gradle jest systemem do budowania aplikacji 24



Podstawy konfiguracji

Zwalnianie 
pamięci
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//
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Struktura projektu
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https://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro
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Jest to główny plik źródłowy w naszym projekcie

https://developer.android.com/reference/android/app/Activity

https://developer.android.com/reference/android/support/v7/app/AppCompatActivity
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https://developer.android.com/reference/android/app/Activity


https://developer.android.com/guide/topics/resources/providing-resources
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Utworzenie pierwszej aplikacji - rozkład

Aplikacja Lotto:
1. File->new project
2. Lotto-nazwa projektu
3. Pozostałe opcje bez zmian
4. Empty Activity
5. Szukamy obrazka  Lotto. 
6. Kopiujemy i wklejamy do folderu
7. Obrazek osadzimy w ImageView
8. Activity_main.xml - w trybie edycji 

-przechodzimy do głównego rozkładu naszego projektu
Zmieniamy rozkład na RelativeLayout
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<RelativeLayout 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
  xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
   xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
   android:layout_width="match_parent"
   android:layout_height="match_parent"
   android:background="#FFF"
   tools:context=".MainActivity">
</RelativeLayout>

Główny rozkład aplikacji

Dodajemy TextView - jest  to główny, według którego będą pozycjonowane inne widoki 

<ImageView
   android:id="@+id/imageview"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:src="@drawable/lotto"
   android:layout_above="@id/textview"
   android:layout_centerInParent="true" />
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<ImageView
   android:id="@+id/imageview"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:src="@drawable/lotto"
   android:layout_above="@id/textview"
   android:layout_centerInParent="true" />

<Button
   android:id="@+id/button"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:layout_below="@id/textview"
   android:layout_centerInParent="true"
   android:text="Generuj"
   android:textSize="16sp" />
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               https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/relative    -przykład
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/relative


Utworzenie pierwszej aplikacji - aktywność
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Debugowanie aplikacji
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Uruchamianie aplikacji na emulatorze
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Zadanie:   Analiza aplikacji
1.  Utworzenie nowego projektu i dodanie ikony aplikacji
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Zaprojektowanie interfejsu aplikacji z użyciem rozkładu GridLayout
https://developer.android.com/reference/android/widget/GridLayout
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https://developer.android.com/reference/android/widget/GridLayout


https://material.io/design/layout/understanding-layout.html

54



https://material.io/design/layout/spacing-methods.html#spacing
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Zmieniamy domyślny Layout na GridLayout
 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<android.support.constraint.ConstraintLayout 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
   xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
   android:layout_width="match_parent"
   android:layout_height="match_parent"
   tools:context=".MainActivity">
</android.support.constraint.ConstraintLayout>

Na:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<GridLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:columnCount="2"
android:useDefaultMargins="true" <!--pomiędzy wszystkimi widokami w rozkładzie będzie 8dp wolnej
                         przestrzeni, co jest standardem w zaleceniach MATERIAL DESIGN -->
tools:context=".MainActivity">
</GridLayout>
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Cały rozkład zbudujemy w edytorze rozkładu:
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<EditText
   android:id="@+id/amountEditText"
   android:layout_width="match_parent"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:layout_row="0"
   android:layout_column="0"
   android:layout_columnSpan="2"
   android:digits="[0-9]"
   android:ems="10"
   android:inputType="number"
   android:maxLength="6" />

Widok  EditText

Szukamy własności i wpisujemy wartość-po wpisaniu 
wciskamy ENTER 
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Widok  tekstView, który będzie przykrywał widok   EditText

<TextView
   android:id="@+id/amountTextView"
   android:layout_width="wrap_content"
   android:layout_height="wrap_content"
   android:layout_row="0"
   android:layout_columnSpan="2"
   android:layout_column="0" />

Ustawić wartości 
zgodnie z plikiem 
xml
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Dodawanie cienia do widoku - dodanie brakującej biblioteki:
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<TextView

   android:id="@+id/amountTextView"

   android:layout_width="match_parent"

   android:layout_height="wrap_content"

   android:layout_row="0"

   android:layout_rowSpan="2"

   android:layout_column="0"

   android:layout_gravity="fill_horizontal"

   android:background="@color/amount_background"

   android:elevations="@dimens/elevation"

   android:hint="@string/enter_amount"

   android:padding="@dimen/textView_padding"

   android:textAppearance="@android:style/TextAppearance.Medium" />
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Pierwszy wiersz

Drugi wiersz

Trzeci wiersz

Czwarty wiersz
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Przy zaznaczonych trzech widokach, znajdujemy 
atrybut text  kasujemy zawartość. Następnie 
klikamy ENTER

Należy stworzyć zasoby dla  atrybutu hint dla trzech zaznaczonych widoków 
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Przy jednoczesnym zaznaczeniu  trzech widoków możemy jednocześnie 
ustawić wspólną wartość Medium dla atrybutu textApperance
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Wyrównanie do prawej:
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https://developer.android.com/training/material/shadows-clipping
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Personalizacja kolorów motywu graficznego interfejsu użytkownika
Każda aplikacja posiada główny motyw definiujący jej domyślny wygląd. Motyw kolorystyczny theme jest określony w pliku 
manifest.xml. Styl zdefiniowany jest w pliku style.xml                        
                                                       android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"

android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme">
<activity android:name=".MainActivity">
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<resources>

   <!-- Base application theme. -->
   <style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.DarkActionBar">
       <!-- Customize your theme here. -->
       <item name="colorPrimary">@color/colorPrimary</ item>
       <item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</ item>
       <item name="colorAccent">@color/colorAccent</ item>
   </style>

</resources>

Motyw AppTheme jest jednym z wielu zdefiniowanych w 
bibliotece AppCompact. Aby sprawdzić jakie są inne 
domyślne style, należy, przy przyciśniętym przycisku ctrl 
kliknąć na wybranym motywie.  

Nadpisane wartości

Nazwa stylu. 

Wokół znajdują się 
wszystkie inne 
dostępne motywy
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/look-and-feel/themes -
do zapoznania się
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https://developer.android.com/guide/topics/ui/look-and-feel/themes


Zaprogramowanie logiki aplikacji

 Zdefiniujemy pola dla wszystkich kluczowych elementów naszego interface użytkownika
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<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
   package="com.example.obliczprocent">

   <application
       android:allowBackup="true"
       android:icon="@mipmap/ic_launcher"
       android:label="@string/app_name"
       android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
       android:supportsRtl="true"
       android:theme="@style/AppTheme">
       <activity android:name=".MainActivity" android:screenOrientation="portrait" 
android:windowSoftInputMode="stateAlwaysVisible">
           <intent-filter>
               < action android:name="android.intent.action.MAIN" />

               < category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
           </intent-filter>
       </activity>
   </application>

</manifest>
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Funkcje ułatwień dostępu do aplikacji

https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/apps
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