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Applnventor — pierwsze programy

rezultat projektu
Nowe Technologie wsparciem dla edukacji
nr umowy - POWERSE-2018-1-PL01-KA101-049291
realizowanego ze srodkéw POWER na zasadach programu Erasmus+
sektor Edukacja szkolna
,Ponadnarodowa mobilnos¢ kadry edukacji szkolnej”

—%— MIT Create Apps! About Educators News Resources Blogs ENHANCED BY Goc “
APP INVENTOR

Artificial Intelligence with MIT App Inventor

Artificial Intelligence (Al) has been part of computing since the 1950s. But it's only been since

A P P l N V E N TO R 2000 that Al systems have been able to accomplish useful tasks like classifying images or
understanding spoken language. And only very recently has Machine Learning advanced to a
peint such that significant Al computatiens can be performed on the smartphones and
tablets available to students.

e e W MIT is building tools into App Inventor that will enable even beginning students to create

original Al applications that would have been advanced research a decade ago. This creates
new opportunities for students to explore the possibilities of Al and empowers students as
creators of the digital future.

Al with MIT App Inventor includes tutorial lessons as well as suggestions for student
explorations and project work. Each unit also includes supplementary teaching materials:
lesson plans, slides, unit outlines, assessments and alignment to the Computer Science
Teachers of America (CSTA) K12 Computing Standards.

As with all MIT App Inventor efforts, the emphasis is on active constructionist learning where
students create projects and programs that instantiate their ideas.
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Wprowadzenie

App Inventor jest narzedziem dostarczanym przez Google (obecnie projektem zajmuje sie
Massachusetts Institute of Technology MIT), stuzgcym do tworzenia aplikacji na platforme
Android. Tworzenie wifasnych aplikacji jest proste, nie wymaga znajomosci jezyka
programowania, nie wymaga instalowania dodatkowego oprogramowania na komputerze. Aby
tworzy¢ wtasne aplikacje wystarczy przeglgdarka internetowa.

App Inventor oferuje graficzny interface, podobny do aplikacji Scratch, ktéra pozwala
uzytkownikowi budowac wiasng aplikacje z gotowych obiektow z wykorzystaniem mechanizmu
“drag-and-drop”.

Tworzenie aplikacji w applnventorze nastepuje dwuetapowo: pierwszy etap polega na
projektowaniu wygladu aplikacji, wykorzystujac gotowe kontrolki z programu App Inventor

Design, a drugi etap, to tworzenie warstwy logicznej aplikacji z wykorzystaniem App Inventor
Blocks Editor.

W jaki sposéb rozpoczac¢ prace z Applnventorem? Sg trzy mozliwosci korzystania z aplikacji.

Sposéb 1 — (rekomendowany, z takiego bedziemy korzystac). Potrzebujemy: konto na Google,
komputer, telefon lub tablet z zainstalowanym systemem Android, sie¢ WiFi, do ktorej sg
podtgczone komputer i urzgdzenie mobilne (wazne - oba urzgdzenia musza by¢ poditgczone do
tej samej sieci WiFi). Na urzgdzeniu mobilnym instalujemy aplikacje MIT Al2 Companion.

Tworzymy aplikacje na Testujemy aplikacje¢ na urzadzeniu
komputerze mobilnym
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Tworzymy aplikacje na komputerze, a nastepnie
testujemy na emulatorze

Sposdb 3 — komputer tgczymy z urzgdzeniem mobilnym przez USB

Budujemy aplikacj¢ na komputerze Testujemy aplikacje na urzadzeniu mobilnym
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Plerwszy projekt

Celem pierwszego projektu jest pokazanie kluczowych etapow budowania aplikacji oraz jej
testowania na urzadzeniu mobilnym, zapoznanie z podstawowymi obiektami palety
komponentéw oraz sposobem definiowania zdarzen w trybie Blocks. Nasza aplikacja bedzie
zawierata button, po kliknieciu ktérego zmieni sie kolor tta przycisku na niebieski.

* Otwieramy strong http://ai2.appinventor.mit.edu/
* Projects->Start new projects ->wpisujemy nazwe projektu

(

€« C fN ai2.appinventor.mit.edu

7y MIT App Inventor 2 R ot SR Hatoe
m Beta : ' R . ¥

-

| Start new project Delete Project : Publig

My Projects Import project (.aia) from my computer

My projects

Name Import project (.aia) from a repository

Export keystore ‘

Import keystore

Delete keystore

Cancel OK

Tworzenie aplikacji w App Inventorze wymaga korzystania z trzech gtéwnych elementéw:

a) Component Designer (Rys.1). Mamy do dyspozycji palete komponentow (lewa
strona), ktore metodg ,,drag-and-drop” przenosimy na wirtualne urzadzenie
mobilne. Kazdemu elementowi naszej aplikacji mozemy dowolnie zmienia¢
wartos$ci jego atrybutow.

b) Blocks Editor (Rys. 2). Klikajagc Buttons przetgczamy si¢ do okna programowania
zdarzen, ktore zachodzag w wyniku reakcji uzytkownika programu (np. kliknigcie na
button, Rys. 3, Rys.4)

¢) Urzadzenie mobilne do testowania aplikacji.
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Rys. 1: Component Designer. Dowolnie ustawiamy wiasnosci komponentow
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Rys. 2: Blocks Editor
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Uruchamiamy aplikacje na urzgdzeniu mobilnym. W tym celu nalezy sprawdzi¢, czy oba
urzadzenia: komputer i urzagdzenie z Androidem sg podtgczone do tej samej sieci WiFi,
nastepnie na urzadzeniu mobilnym wtgczamy zainstalowang wczesniej aplikacje MIT Al2
Companion.

Nastegpnie w App Inventorze, z gébrnego menu wybieramy Connect->AICompanion (Rys. 5)

[ ai2.appinventor.mit.edu/?locale=en#4997786983727104

Inventor 2

Projects - Connect - -nm@_
Beta

ﬂ
Emulator

Viewer J usB

Reset Connection

Hard Reset
® BackgroundColor - RG]

Rys. 5: Kliknij Connect a nastgpnie AI Companion

Pojawi sie okno z kodem QR (Rys. 6), ktory nalezy przepisac lub zeskanowac wykorzystujgc
zainstalowany na urzadzeniu mobilnym program MIT AlI2 Companion.

Connect to Companion

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

Your code is:

wevykx

Cancel

Rys. 6: Ten kod nalezy zeskanowac
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Aplikacja ,,kalkulator”

Dziatanie komponentéw przetestujemy tworzac prosty kalkulator. W tym celu:

* Otwieramy stron¢ http://ai2.appinventor.mit.edu/

* Projects->Start new projects ->wpisujemy nazw¢ projektu, np. Kalkulator

* Przenosimy komponenty z cze¢sci Palette do Viewer, tak jak na Rys. 7.

Palette Viewer

User Interface Display hidden components in Viewer =

Components

Properties

Screenl Screenl
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* Ustawiamy warto$ci dla wlasnosci komponentow: zaznaczamy komponent w
czesci Components i zmieniamy warto$¢ odpowiedniego atrybutu w czesci
Properties. Zaznaczamy komponent Screenl i ustalamy warto$¢ atrybutu ,, Title”
na ,,Kalkulator” (rys. 7). Dla pozostatych komponentoéw ustalamy warto$¢
atrybutu ,,text” na wartosci, zgodnie z rys. 7.

Po pierwszej czesci- projektowanie interfejsu aplikacji, przechodzimy do zaktadki Blocks,
aby zajg¢ sie oprogramowaniem odpowiednich zdarzen.

T |- [

Blocks Viewer

8 Bult-in
Control
[} Logic
B Math e 4 -
. Text
' Lists
B colors /
B variables 1
M erocedures

© [Mscreent
I TextBox1
I TextBox2
Zsutton?
Hsutton2
Ssutton3
& suttons
AlLabels

AlLabel3
abel "-—.3

@ Any component

Rename  Delete

e el e R X G e iB0x1 - I Text - JIRNI TexiBox - I Tex -

Vlear tannan and ralascad tha hitan

Rys. 8: Oprogramowanie zdarzenia Buttonl.Click
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Podobnie zdefiniujemy zdarzenia dla pozostatych dziatan matematycznych reprezentowanych
przez odpowiednie buttony (Rys. 9)

when [N Click

b e =<5ox - W T R TeaBoc - W Tex
N—

R Button2 - e
- Tl | abel3 - M Text - WG

S

[TextBox1 - | Text - JRSIE TextBox2 - M Text - |

when EIMETIERS Click
LTl Label3 - to

N—

when Click
do" set (ELZERD . B8 to

S

(i TexBoxi - W Text - YR TextBox2 - i Text - ]

Rys. 9: Definicje zdarzen obstugujgcych przyciski

Nasza aplikacja jest na tyle prosta, ze bez utraty przejrzystosci kodu mozemy dotgczyé
dodatkowe funkcjonalnosci, dzigki czemu poznamy inne komponenty Applnventora.

Opis wszystkich blokéw znajdziemy na stronie:
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/support/blocks

W tej czesci budowy aplikacji zajmiemy sie kolorami. Kolory sg dostepne w czesci
Blocks/Colors. Kolory mozna wybrac¢ z palety koloréw (Rys. 10). Po dwukrotnym kliknigciu na
kolorowy prostokat (1) mozna wybra¢ jeden ze zdefiniowanych kolorow. Kolory mozna
wybieraé definiujgc je w formacie RGB (red, green, blue) podajac dla kazdego koloru wartosé
catkowitg z zakresu <0; 255>. Wartosci wpisujemy jako elementy listy (2).

Zespo6tl Szkoét Lacznosci w Gliwicach
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Rys. 10: Narzedzie do definiowania kolorow
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Kolory mozemy definiowaé¢ w formacie RGBA (red, gree, blue, alpha) (Rys. 11). Klikniecia na
granatowy znak (1) umozliwi dodanie kolejnej pozyciji do listy(2). W ten sposéb utworzy nam
sie lista (3) z brakujgcym elementem. Brakujgcym elementem listy jest liczba, ktérej dodanie
umozliwi komponent z grupy Math (4). Przenosimy niebieski element (5) do listy (6). Warto$¢
parametru alpha jest liczbg catkowitg z zakresu <0; 100> Warto$¢ 0 (0%) oznacza, ze piksel

jest catkowicie przezroczysty, przyjmuje kolor tta. Warto$¢ 100 (100%) oznacza, ze piksel
bedzie catkowicie widoczny- jak w zwyktym obrazie cyfrowym bez kanatu alpha. Wartosci

posrednie powoduja, ze piksel bedzie czesciowo przezroczysty i bedzie przepuszczat kolor tfa.
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Rys. 11: Definiowanie koloru w formacie RGBa

Zmienimy kolory tta oraz tekstu dla komponentéw naszej aplikaciji.
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Rys. 12: Kolorujemy elementy
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Uzupetnienia wymaga sposob definiowania koloru tta dla elementu Label3
Label3.BackgroundColor (Rys. 12). Paleta koloréw RGB powstaje poprzez losowy wybbér liczb
definiujgcych kolory. Uzyskanie catkowitych liczb losowych umozliwia blok random integer
from.. znajdujacy sie w grupie Math. W odpowiednie miejsce nalezy wpisa¢ wartosci
graniczne from oraz to. Kolejno$¢ podania argumentdéw nie ma znaczenia.

Podsumowanie:

Poznalismy metody pobierania informacji od uzytkownika, wykonania dziatan na liczbach
rzeczywistych. NauczyliSmy sie wykorzystywac zdefiniowane kolory a aplikacji oraz poznalismy
sposob definiowania wtasnych koloréw. PoznaliSmy metode uzyskania liczb catkowitych
losowych.

Zadanie:

Uzupetnié aplikacje o mozliwosc obliczania potegi, pierwiastka, konwersiji liczby z systemu
dziesigtkowego do hexadecymalnego
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