Zadanie 1
Wykonaj aplikacje internetowg dla salonu kosmetycznego.
Wyzglad fragmentu strony przedstawiono na rysunku:

Sprawdz ceng¢ swojej wizyty

Piling

»Maska
Masaz twarzy
»Regulacja brw

Lfe sl famy

Cena zabiegow: 35

— Nagtowek drugiego stopnia o tresci ,,Sprawdz cen¢ swojej wizyty”

— Cztery pola checkbox jeden pod drugim z podpisami: Piling, Maska, Masaz twarzy, Regulacja
brwi

— Ponizej przycisk o tresci ,,Sprawdz ceng”

— Ponizej wyniki dziatania skryptu

Skrypt

Wymagania dotyczace skryptu:

— Napisany w jezyku wykonywanym po stronie przegladarki

— Uruchamia si¢ po wcisnigciu przycisku z opisem ,,Sprawdz ceng”;

— Oblicza taczng cene zabiegdéw wybranych za pomocg p6l checkbox zgodnie z cennikiem w tabeli
— Wyswietla wynik dziatania pod przyciskiem wedlug wzoru: ,,Cena zabiegdw: <suma>", gdzie
<suma> oznacza catkowitg cen¢ wybranych zabiegow.

Usluga Cena
Piling 45
Maska 30
Masaz 20
Regulacja brwi 5




Zadanie 2

Przygotowanie grafiki
— obrazy choinka, mikolaj, renifer wykadrowane do proporcji 1:1
— rozmiar grafiki 300 px na 300 px

Styl CSS

-dla banera: kolor tta ForestGreen, margines wewngtrzny 10 px

— dla panelu $srodkowego: kolor tta Chocolate, wysokos$¢ 490 px, szeroko$¢: 50%, rozmiar czcionki
25 px

— wylacznie dla obrazéw z panelu srodkowego: rozmiar 150 px na 150 px, zaokraglenie rogdéw
obrazu 100%

Ozdoby - sklep

Wybierz ozdobe w kolkn

Wybrales mikotaja. Cena 12 zi

Ilustracja 1: panel srodkowy strony galeria.html

Skrypt:

— Skrypt jest uruchamiany po stronie przegladarki

— Po wskazaniu kursorem obrazu w panelu srodkowym jest wyswietlany komunikat w paragrafie
przeznaczonym dla tej akcji (obraz 1)

— wybor choinki: ,,Wybrate$ choinke. Cena 10 z1”

— wybor Mikotlaja: ,,Wybrate§ mikotaja. Cena 12 zt”

— wybor renifera: ,,Wybrates$ renifera. Cena 8 z1”



zadanie 3
Wykonaj aplikacj¢ internetowg Fabryki Zzelkow

Podaj numer ksztattu:

skomponuj swdj kolor, podaj RGB:
R: G: B:

Ksztahty Kolory

Wybrany ksztalt

Wybrany kolor

1. czerwony
2. niebieski
3. zohty
4. inny

1. mis
2. zabka
3. serce

— tabela o rozmiarze 2x2:

— w pierwszym wierszu znajdujg si¢ napisy ,,Ksztatty” oraz ,,Kolory”

— w drugim wierszu w pierwszej kolumnie znajduje si¢ lista numerowana (uporzadkowana)
o elementach: ,,mi$”, ,,zabka”, ,,serce”

— w drugim wierszu w drugiej kolumnie znajduje si¢ lista numerowana (uporzagdkowana)

o elementach: ,,czerwony”, ,,niebieski”, ,,zolty”, ,,inny”

— zawarto$¢ bloku gtownego prawego:

— tekst: ,,Podaj numer ksztattu:

— ponizej pole edycyjne typu numerycznego

— ponizej tekst: ,,skomponuj swoj kolor, podaj RGB: ”

— ponizej trzy pola edycyjne typu numerycznego, kazde poprzedzone tekstem: ,,R:”, ,,G:”, ,,.B:”
— przycisk o tresci ,,Zamow”, ktdérego wcisniecie powoduje wywotanie skryptu

— ponizej paragraf, w ktérym pierwotnie znajduje si¢ tekst: ,,Wybrany ksztalt”, tekst jest
modyfikowany przez skrypt

— przycisk o tresci ,, Wybrany kolor”

Styl CSS
-tabeli 1 komorki tabeli: obramowanie 2 px, linig ciagla niebieska; marginesy zewngtrzne 20 px,
wewnetrzne 10 px

Skrypt

Wymagania dotyczace skryptu:

— wykonywany po stronie przegladarki, wywotywany przyciskiem ,,Zaméw”

— skrypt sprawdza wprowadzony numer ksztattu i wypisuje w akapicie ponizej przycisku ,,Zamow”
tekst: ,,Zamowites$ zelka: ”, a dalej w zaleznosci od wprowadzonej wartosci: 1 —,,mis”, 2 — ,,zabka”,
3 —,,serce”, inny — ,,inny ksztalt”, np. ,,Zamoéwiles zelka: mis”

— nastepnie skrypt sprawdza warto$ci RGB, a nastgpnie zmienia kolor tta przycisku ,,Wybrany
kolor” na kolor odpowiadajacy podanej wartosci RGB

zad 4



Wrykorzystujac <input type="range> zbuduj w JS prostg aplikacje, sluzaca do generowania koloru
w formacie RGB. Intuicyjne dzialanie aplikacji przedstawia ponizszy rysunek.

Wartosci zmieniaja sie dynamicznie po
kaidej zmiania poloienia suwaka
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Wartosci zmieniajg sie¢ dynamicznie po Kaidej
zmiania polozenia suwaka

zad 5 (js)

Przygotuj dokument zawierajacy dwa pola typu text umieszczone obok siebie opisane jako "Zestaw
liczb" oraz "Suma". Ponizej przyciski z napisami "Losuj" oraz "Kontrola". Klikniecie przycisku
"Losuj" ma spowodowac wylosowanie zestawu 5 liczb z przedziato <5;10> i wypisanie ich,
oddzielone spacjami do pola tekstowego opisanego jako "Zestaw liczb". Jednocze$nie w polu
opisanym jako "Suma" powinna zosta¢ wypisana suma wylosowanych liczb. Kliknigcie przycisku
"Kontrola" ma sprawdzi¢ czy suma jest wicksza niz 40. Jezeli tak, to ma si¢ zmieni¢ kolor tta pola
zawierajacego sumg¢ na zolte, w przeciwnym wypadku tto powinno by¢ zielone.



