
1) Stwórz formularz z jednym polem typu input do wpisywania tekstu. Wykorzystując metodę 
charAt() napisz funkcję wyświetlającą wpisany tekst w pionie. Po wcinięciu buttona tekst 
powinien wyświetlić się w parafrafie.    (2pkt)

2)  Napisz funkcję zwracającą tekst pisany wspak. Zastosuj funkcję do tekstu uzyskanego z 
elementu input, z zad 1 (3pkt)

3) Uzupełnij skrypt z zadania 2 o możliwość wpisania koloru czcionki, w którym będzie 
wypisany tekst z zad 2. (3pkt)

4) Funkcję podpięte pod zdarzenie onclick w zadaniu 2 podepnij pod zdarzenie onkeydown  
elementu input. (1pkt)

5) Wypisz na stronie 10 liczb losowych w z zakresu <0,100>  (3pkt)

6) Wykonaj stronę WWW zawierajc poniższy formularz: (5pkt)
wskazówka: wykorzystaj funkcję codePointAt(i)

Po wpisaniu cigu znaków w górnym polu tekstowym i naciniciu przycisku „Zmień” w dolnym polu 
powinien pojawić się wprowadzony ciąg  znaków z zamienionymi literami wielkimi na małe i na 
odwrót, na przykład: 

7) Weryfikacja i interpretacja numeru PESEL (8pkt)



8) Napisz funkcję obliczającą silnię zadanej liczby za pomocą rekurencji. (4pkt)
9) Napisz funkcję obliczającą zadany wyraz ciągu Fibonacciego za pomocą rekurencji. (4pkt)

Przydatne informacje:


