Zad 1
a)Napisz funkcje, zamieniajgcg pierwszg literg ciggu znakow na wielkg literg, oraz wszystkie spacje
1 biate znaki na znak '*'.  Przedstaw dziatanie funkcji.

b) Napisz funkcje wyswietlajaca na ekranie aktualng datg i czas, przy czym dzien tygodnia jest
wyswietlany w polskiej wersji jezykowe;.

Zad 2.
Napisz skrypt wyswietlajacy na stronie losowe obrazki, zmieniajace si¢ co 3 sekundy

Zad 3

ZSYFR: program wczytuje litery w momencie kazdorazowego nacisnigcia klawisza tekst z pola
tekstowego, nastepnie szyfruje je i wypisuje po prawej stronie pola tekstowego na ekran.
Szyfrowanie ma si¢ odbywac¢ w taki sposob, aby litera zaszyfrowana bylta przesunigciem o 2
wzgledem alfabetu (zapetlenie), np. a -> ¢, k->m, z->b.

Zad 4

Zad 2

Napisz funkcje, sprawdzajaca poprawnos$¢ hasta: hasto musi zaczynac si¢ od cyfry, po ktorej
nastepuje ciagg co najmniej 3-znakowy, zawierajacy cyfry 1 mate litery. Hasto musi konczy¢ si¢
wielkg litera, poprzedzong cyfra. Ponadto hasto jest dobre, jezeli suma kodow ASCII wszystkich
znakow jest liczbg parzysta. Sprawdz dziatanie funkcji.

Zad 5

Napisz funkcje, sprawdzajaca poprawnos¢ hasta: hasto musi zaczynac si¢ od cyfry, po ktorej
nastepuje ciagg co najmniej 3-znakowy, zawierajacy cyfry 1 mate litery. Hasto musi konczy¢ si¢
wielkg litera, poprzedzong cyfra. Ponadto hasto jest dobre, jezeli suma kodow ASCII wszystkich
znakow jest liczbg parzysta. Sprawdz dziatanie funkcji. (3pkt+3pkt+1pkt)

Zad 6

Napisz funkcje, ktora wypekni tablice liczbami losowymi, catkowitymi, nalezagcymi do zbioru: {-5,
-4, ...,19,20}.
Napisz funkcje zwracajacg najwickszy element tablicy.

Zad 7
Napisz funkcje checkPalindrom(txt), ktéra zwrdci true/false w zaleznosci od tego, czy przekazane
stowo jest palindromem (4pkt) . Sprawdz dziatanie funkcji zgodnie z instrukcja wstepna (1pkt).



