Zad 1

Zbuduj formularz z jednym polem edycyjnym do wprowadzania tekstu i z dwoma polami textarea.
Ponizej zamies$¢ trzy buttony z opisem : zad a, zad b, zad c. Do tych buttonéw przypnij kolejne
zdarzenia (wykorzystujac funkcje addEventListener (2pkt ), ktére pobieraja zawartos¢ pola
edycyjnego (zad a, zad b) a nastenie wypisuja w akapicie wyniki dziatania kolejnych funkcji z
punktu a oraz punktu b. W punkcie skrypt pobiera zawartos¢ pola tekstowego 1 po zmodyfikowaniu

zapisuje do drugiego pola tekstowego
a. wypisujacej wszystkie znaki o parzystych kodach ASCII (3pkt)
b) zamieniajaca tekst na tekst pisany naprzemiennie duzymi i matymi literami (4pkt)

¢) zamieniajacy wszystkie cyfry w tekscie na duza litere A (3pkt)

Zad 2

Napisz wyrazenie regularne sprawdzajace poprawnos$¢ hasta: hasto powinno zaczynacé si¢ od
wielkiej litery, konczy¢ doktadnie jedng cyfra, poprzedzong tez wielka literg. W srdoku moga by¢
tylko litery mate i cyfry oraz znaki @ $. (4pkt)

Napisz formularz z jednym polem edycyjnym do wpisywania hasta. Wcisniecie buttona spowoduje

pobranie hasta z pola edycyjnego (1pkt) i zwrocenie informacji, czy hasto jest poprawne, czy nie
(2pkt).



