Zad 1

a) Napisz niewielki kalkulator, ktory pobiera na wejsciu jeden z operatorow arytmetycznych oraz
dwa argumenty, po czym wyswietla wynik obliczen otrzymany na podstawie tych danych.

b) Napisz funkcje, ktorej argumentami sg dwie liczby rzeczywiste 1 jeden z operatorow
arytmetycznych i zwraca wynik obliczen. Zastosuj funkcje w programie.

Zad 2
Napisz program, ktéry za pomocg instrukcji do{ } while zapisze do tablicy int tab[] n-liczb
catkowitych, losowych, o wartosciach nalezacych do zbioru: {-5, -4, -3, ....,6, 7}. Liczba n (ilo$¢

elementow tablicy) jest pobrana od uzytkownika. Napisz program obliczajacy sume, Srednig
arytmetyczng i wartos¢ najwieksza tak utworzonej tablicy.

Zad 3

Napisz funkcje zamieniajaca miejscami dwa elementy podanej tablicy. Do funkcji przekazujemy:
tablice, ilo$¢ elementdw tablicy oraz indeksy zamienianych elementéw. Zastosuj funkcje w
programie.

Zad 4
Napisz funkcje, ktora dostaje jako argument nieujemna liczbg catkowita n i zwraca jako wartos$¢
liczbe 2". Zastosuj funkcje w programie.

Zad 4

a) Napisz program, ktory wczyta trzy liczby typu int a nastgpnie sprawdzi czy stanowig one trojke
pitagorejska, to znaczy czy suma kwadratow dwoch mniejszych liczb jest rowna kwadratowi liczby
najwigkszej. Liczby 3, 4 oraz 5 stanowig taka trojke. W przypadku podania trojki pitagorejskiej
nalezy wyswietli¢ komunikat: Liczby stanowia trojke pitagorejska., w przeciwnym razie powinien
by¢ to komunikat: To nie jest trojka pitagorejska. Uwaga: W programie nalezy zalozy¢, ze
uzytkownik wpisze liczby w dowolnej kolejnosci, np. 5, 3, 4.

b) Napisz funkcje, ktorej argumentami sg trzy liczby catkowite 1 ktdra zwraca warto$¢ logiczng true,
jezeli trzy liczby stanowig trojke pitagorejska i zwraca waftos$¢ logiczng false w przeciwnym
wypadku. Zastosuj funkcje w programie.

Zad 5
Napisz funkcje typu bool, ktorej argumentami sg tablica oraz liczba jej elementow. Funkcja
powinna ustala¢, czy dane w tablicy sg posortowane.

Zad 6
Napisz funkcje sprawdzajaca, czy wyraz jest palindromem. Zastosuj funkcje w programie.

Zad 7
Napisz funkcje, ktora dla danej tablicy utworzy jej kopig, przy czym liczby ujemne zastgpiono
zerami. Zastosuj funkcje w programie.

Zad 8

Napisz funkcje zwracajaca cigg znakow powstalych z wyrazu przekazanego do funkcji jako
parametr poprzez zamian¢ matych liter na wielki i odwrotnie w napisie przekazanym do funkcji
jako parametr. Zastosuj funkcje w programie.

Zad 9

Napisz program, ktory zlicza liczbe podanych przez uzytkownika znakow w pliku tekstowym o
nazwie podawanej przez uzytkownika.

Przyktadowe wyjscie 1 wejscie programu: //w ala.txt mamy zawarte: Ala ma kota.



Podaj nazwe pliku wejsciowego: ,,ala.txt”
Podaj znak do sprawdzenia: a
Liczba znakéw ,,a” w podanym ciggu wynosi: 3

Zad 10
Napisz funkcje zwracajaca wyraz zapisany za pomocg matych liter. Argumentem funkcji jest
zmienna typu string. Zastosuj funkcje w programie.

Zad 11
Napisz funkcje zwracajgcg sume kodow ASCII liter o indeksach nieparzystych. Argumentem
funkcji jest zmienna typu string.

Zad 12
Napisz funkcje tworzaca dla imienia i nazwiska czteroliterowy kod, bedacy ztaczeniem pierwszych
1 ostatnich liter imienia i nazwiska. Imie 1 nazwisko sg przekazane do funkcji jako parametry



