Zadanie 1

Napisa¢ program, ktory wezytuje od uzytkownika cigg znakdéw, a nastepnie wyswietla informacje o
tym ile razy w tym ciaggu powtarza si¢ jego ostatni znak. Przyktad: dla ciagu ,,Abrakadabra”
program powinien wyswietli¢ 4, poniewaz ostatnim znakiem jest literka ,,a”, ktora wystepuje w
podanym ciagu tacznie 4 razy.

Zadanie 2

Napisa¢ funkcje, ktora dla danego ciggu znakow, przekazanego do funkcji jako parametr, zwrdci
odwrocony cigg znakow. Przyktadowo, dla fancucha ,,Kot” funkcja zwrdci ciag znakéw ,,toK”.
Zastosuj funkcje w programie.

Zadanie 3
Numer PESEL jest to 11-cyfrowy staty symbol numeryczny jednoznacznie identyfikujacy okreslong osobe
fizyczng. Zbudowany jest z nastepujgcych elementow:

» zakodowanej daty urodzenia

* liczby porzadkowej

¢ zakodowanej ptci

* cyfry kontrolne;.
Informacja o pitci osoby, ktérej zestaw informaciji jest identyfikowany, zawarta jest na 10. (przedostatniej)
pozycji numeru PESEL.

* c¢yfry 0, 2, 4, 6, 8 — oznaczajg pte¢ zenska

* c¢yfry 1, 3,5, 7,9 - oznaczajg pte¢ meskg
Jedenasta cyfra jest cyfrg kontrolng, stuzgcg do wychwytywania przektaman numeru. Jest ona generowana
na podstawie pierwszych dziesieciu cyfr. Aby sprawdzi¢ czy dany numer PESEL jest prawidtowy, nalezy,
zaktadajgc, ze litery a-j to kolejne cyfry numeru od lewej, obliczy¢ wyrazenie:
Oxa + 7xb + 3xc + 1xd + 9xe + 7xf + 3xg + 1xh + Oxj + 7¥]
Jezeli ostatnia cyfra otrzymanego wyniku nie jest réwna cyfrze kontrolnej, to znaczy, ze numer zawiera biad
Przyktad dla numeru PESEL 44051401358:
Ox4 + 7x4 + 3x0 + 1x5 + 9x1 + 7x4 + 3x0 + 1x1 + 9x3 + 7x5 = 169
Wyznaczamy reszte z dzielenia sumy przez 10:
169:10 =16 reszta=9
Wynik 9 nie jest réwny ostatniej cyfrze numeru PESEL, czyli 8, wiec numer jest btedny.

Napisz funkcje, ktora dla wprowadzonego na wejsciu numeru PESEL(numer PESEL jest zapisany
W zmiennej typu string) zwroci pte¢ osoby. Zastosuj funkcje w programie.

Napisz funkcje, ktora dla wprowadzonego na wejsciu numeru PESEL(numer PESEL jest zapisany
w zmiennej typu string) zwroci true, jezeli numer PESEL jest poprawny oraz false, jezeli podany
numer jest bledny. Zastosuj funkcje w programie.

Zadanie 4

Napisz funkcje, sprawdzajaca, czy wyraz przekazany do funkcji jako parametr jest palindromem.
Funkcja zwraca warto$¢ logiczng true, jezeli wyraz jest palindromem i false w przeciwnym
wypadku. Zastosuj funkcje w programie.

Zadanie 5

Napisz funkcje szyfrujacg wprowadzony do funkcji cigg znakow. Szyfrowanie tekstu polega na
szyfrowaniu kolejnych jego liter (pozostate znaki pozostawiamy bez zmian). Kazda litera zostaje
zamieniona w k-tg nastepng w alfabecie (k jest kluczem szyfru), przy czym jezeli taka nie istnieje
(wychodzimy za z), to odliczanie jest kontynuowane od poczatku alfabetu. Szyfrowanie zachowuje
wielkos$¢ liter (tj. mate przechodzg na mate, a wielkie na wielkie). Zaktadamy, ze w tekscie
wystepuja jedynie litery alfabetu angielskiego (mate 1 wielkie). Argumentami funkcji sa: ciag
znakow 1 klucz. Zastosuj funkcje w programie.


https://pl.wikipedia.org/wiki/P%C5%82e%C4%87
https://pl.wikipedia.org/wiki/Suma_kontrolna
https://pl.wikipedia.org/wiki/Suma_kontrolna

Zadanie 6
Napisz funkcje zwracajaca sume kodow ASCII wszystkich znakow, z ktdrych sktaca sig string
przekazany do funkcji jako parametr. Zastosuj funkcje w programie.



