Uwaga: w ponizszych zadaniach dane nalezy wpisa¢ do tablicy
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Napisz program wczytujacy z klawiatury 10 liczb catkowitych i zapisujacy wpisane liczby do tablicy.
Wezytane liczby nalezy wydrukowac na ekranie.

Napisz program zapisujacy do tablicy n-elementowej (liczbe n nalezy pobra¢ z klawiatury) liczby losowe,
nalezace do zbioru {-9, -8, -7, ...8, 9}. Wezytane liczby nalezy wydrukowac na ekranie w odwrotnej
kolejnosci.

Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie parzyste sposrod
podanych liczb.

Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore
dziela si¢ przez 3.

Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Kazdg podana liczbe nalezy podnies¢ do kwadratu, a
nastepnie wydrukowacé na ekranie.

Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ najwieksza sposrod
podanych liczb i wydrukowac ja na ekranie.

Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ najmniejsza sposrod
podanych liczb i wydrukowac ja na ekranie.

. Napisz program wezytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ najwicksza sposrod

podanych liczb oraz wydrukowac na ekranie informacje méwiaca o tym, ile razy najwigksza liczba wystapita
w podanym ciagu liczb.

Napisz program wezytujacy ciag liczb rzeczywistych. Do kazdej podanej liczby nalezy doda¢ jeden. Tak
otrzymane liczby nalezy wydrukowac na ekranie.

Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore
naleza do przedziatu [4;15).

Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore maja
wszystkie cyfry parzyste.

Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Liczby ujemne nalezy zastgpi¢ zerami. Tak otrzymane
liczby drukujemy na ekranie.

Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Wydrukuj na ekranie te sposrdd liczb, ktorych indeks
jest liczba parzysta.

Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych dodatnich. Wydrukuj na ekranie te sposrod liczb, ktdre sa
kwadratem liczby catkowitej (1, 4, 9, 16 itd.).



