Zadanie 1

Napisz program wczytujacy z klawiatury liczbe catkowita. Program powinien przyjmowac jedynie
liczbe dodatnia. Jesli uzytkownik poda liczbe niedodatnia, to powinien zosta¢ poinformowany, ze
wymagana jest liczba dodatnia i poproszony o kolejng liczbe. Probe wezytywania liczby
powtarzamy dopoty, dopoki uzytkownik nie poda liczby poprawnej (dodatniej). Taki sposob
zapewnienia poprawnosci wezytywanych danych nazywac bedziemy petla zaporows.

Zadanie 2
Napisa¢ program, ktory oblicza $rednig arytmetyczng liczb catkowitych od 1 do liczby podanej
przez uzytkownika. Wypisa¢ obliczong $rednig na ekranie monitora.

Zadanie 3
Napisz program wyznaczajacy n-ta potege liczby x. Liczby n oraz x nalezy pobra¢ od uzytkownika.

Zadanie 4
Napisz program wyznaczajacy warto$¢ n! Zadanej liczby n. Liczbe n nalezy pobra¢ od
uzytkownika.

Zadanie 5
Napisz program, drukujacy liczb¢ w odwrotnej kolejnosci.

Zadanie 6
Napisz program, ktory dla wezytanej z klawiatury liczby naturalnej wypisuje ilos¢ cyft tej liczby.

Zadanie 7
Napisz program, ktéry znajduje ilos¢ jedynek w dwojkowym rozwini¢ciu podanej przez
uzytkownika liczby naturalnej n.



